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取扱説明書 


ヤマノ V DSP AV アンプ DSP - N 600 をお買い上げ 
いたださまして、まことにありびとラございます。 
■本機の優れた性能を十分に発揮させると共に、永年 
支障な<お使いいただくために、ご使用前にこの取 
扱説明書と保証書をよくお読みください。 

お読みになったあとは、保証書と共に大切に保管 
し、必要に応じてご利用ください。 

■保証書は、「お買上げ曰、販売店名」などの記入を 
必ず確かめ、販売店からお受け取0ください。 
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まを上のご注意 

ご使用の前に、必ずこの r 安を上のごを意」をよくお読みください。 


ここに示したま意事項は、製品を安全に正しくご使用いただき、お客様や他のち々へのを害や財産への損害を 
未然に防止するためのちのです。必ずお守りください。 

お読みになったあとは、使巧される方びいつでち見られる巧に必ず保管してください。 

■ 記号表示について 


この製品や取扱説明書に表示されている記号には、次のよラな意巧びあ0ます。 


/!\ 瓜 

「ごま意ください」といラま意喚起を示します。 

0®®®® 

「〜しないでください」といラ「禁止」を示します。 

〇を 

「必ず実行してください」という強制を示します。 


■ r 警告 J と r ミ主意 J について 


山下、誤った取0扱いをすると生じることび想定される内容を、危害や損害の大ささと切迫の程度を明示するために、 
r 警告」と「ま意」に区分して掲載しています。 


A 警告 


この表 7 JT の欄は、 r 死こする 
可能性または重傷を負ラ可 
能性び想定される」内容です。 


この表示の欄は、「傷害を負 
A ラ可能性または物的損害び 

/»\ /粧する可能断ザ庶される」 
内容でず。 


A 警告 

\_ J 


電源/電源コード 


〇 電源プラグは、見える位置で、手が届く節囲のコン 
セントに接続ずる。 

万一の場合、電源プラグを容易に引きおくためです。 

0ず実巧 


0 ^ 下記の場合には、ずぐに電源を切り、電源プラグを 
コンセントから巧く。 

♦ 異常なにおいや音がずる。 • 煙が出る。 

プラグを巧く ♦内部に水や異物が混入した。 

そのまま使用ずると、火がや感電の原因にな0ます。 


電源コードを傷つけない。 

( X I • 重いらのを上に載せない。 

> ♦ステープルで止めない。♦加工をしない。 

禁止 ♦ 熱器具には近づけない。 ♦ 無理な力を加えない。 

お線びむき出しのまま使用すると、火災や感電の原因に 
なります。 
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〇 本機の MASTER ON / OFF スイッチをオフ（切）に 
ずる、または MAIN ZONE ON / OFF スイッチでス 
タンバイ状態にしてを、本機はまだ通電げ態にあり 
0ず実巧まず。本機を完全に電源か5切り離ずためには、電 
源コードをコンセントか5巧いてください。 


〇 必ず AC 100 V (日 0/60 HZ ) の電源電圧で使用ずる。 

それ政外の電源電圧で使用すると、火がや感電の原因に 
なります。 

必ず実巧 


Q 本機の AC アウトレットに、指定された供給電力を超 
えた機器を接続しない。また、供給電力内であってち 
電熱器’ドライヤー•電子調理器等は接続しない。 

禁止 义がの原因になります。 


(AV-1) 





















電池 


Q 


電池を充電しない。 

電池の破裂や液ちれにより、火災やけびの原因になりま 
す。 




電池からもれ出た液には直接軸れない。 

液び目や□に入った0、巧虜についたりした場合はすぐ 
に水で洗い流し、医師に相談して<ださい。 


分解禁止 


が巧禁止 


分解-改造は厳禁。キャビネットは絶対に開けない。 

火がや感電の原因になります。 

修理-調整は販売店にご依頼ください。 


設置 


本機を下記の場所には設置しない。 
♦ ミ 谷室-台所*海唐*水辺 
参加湿器を過度にきかせた部屋 


tK めれ禁止参雨や雪、水がかかるところ 

水の混入により、火災や感電の原因になります。 




巧熱のため本機を設置する際には： 

♦ なやテーブルク□スをかけない。 

♦ じゅラたん*カーぺットの上には設置しない。 

♦ 仰向けや横倒しには設置しない。 

♦ 通気性の悪い狭いところへは巧し込まない。 

(本機の周囲に左ち 20cm、 上 30cm、 背面 2DcmlU 上 
のスぺースを確1呆ずる。） 

本機の内部に熱がこちり、火災の原因になります。 


使用上のま意 


S) 


が熱用の通風孔、パネルのずを間から金属や紙片な 
ど異物を入れない。 

火がや感電の原因になります。 


〇 

化ずミ巧 


本機を落としたり、本機が破損した場合には、必ず 
販売店に点検や修理を依頼ずる。 

そのまま使用ずると、火災や感電の原因にな0ます。 


接軸禁止 


雷が鳴りはじめたら、電源プラグには納れない。 

感電の原因にな0ます。 


Q 本機の上には、花瓶-植木鉢•コップ-化粧品- 
薬品-□ウソクなどを置かない。 

水や異物び中に入ると、火がや感電の原因にな0ます。 
禁止 接独面び経年変化を超こし、本機の外装を損傷する原因 


になります。 


手入れ 


〇 

化ずミ巧 


電源プラグのコやほこりは、定期的にとり除く。 

ほこりびたまったまま使巧を続けると、プラグびショー 
卜して火災や感電の原因になります。 



電源/電源コード 


を 

プラグを巧く 


長期間使用しないとをは、必ず電源プラグをコンセ 
ントかち巧く。 

火がや感電の原因になります。 


(§) 

めれ手禁止 


めれた手で電源プラグを抜を差ししない。 

感電の原因にな0ます。 




電源プラグを巧くときは、電源コードをひっぱら 
ない。 

コードび傷つさ、火災や感電の原因になります。 


〇 電源プラグは、コンセントに根元まで、確実に差し 
込む。 

差し込みび不充分のまま使用すると感電したり、プラグ 
必ず実巧 にほこりび堆積して発熱や火災の原因になります。 


〇 


電源プラグを差し公んだとさ、ゆるみびあるコンセ 
ントは使用しない。 

感電や発熱および火がの原因になります。 


■はじめに 


(AV-1) 


已 





























電池 

〇 

0ず実巧 

電池は極性表示ヴラス+とマイナスー)にがって、 
正しく入れる。 

間違えると破裂や液もれにより、火がやけがの原因にな 
ります。 

S ) 

指定政がの電地は使用しない。また、種類の異なる 
電地や、新しい電池と古い電地を混ぜて使用しなし、。 

破裂や液われによ0、火がやけびの原因にな0ます。 

§) 

電池と金属片をいっしょにポケットやバッグなどに 
入れて携帯、保管しない。 

電池びショートし、破裂や液ちれにより、火災やけびの 
原因になります。 


電池を加熱•分解したり、乂や水の中へ入れない。 

破裂や液ちれによ0、火ぶやけびの原因にな0ます。 

〇 

0ず実巧 

使い切った電地は、ずぐに電地ケースから取りがす。 

破裂や液われによ0、火がやけびの原因にな0ます。 

〇 

曲ず実巧 

使い切った電池は、自治体のま例または取り ミ 夫めに 
従って廃棄ずる。 

設置 

〇 

曲ず実巧 

必ず吕人じ上で開姻や持ち運びをずる。 

重いので、けがの原因になります。 

〇 

不ま定な場巧や振動する場所には設置しない。 

本磯び落下や転倒して、けがの原因にな0ます。 


直射日光のあたる場所や、温度が異常に高くなる 
場所(暖房機のそばなど)には設置しない。 

本機の外装が変形したり内部回路に悪語響が生じて、 

火がの原因にな0ます。 

〇 

ほこりや湿気のをい場所に設置しない。 

ほこりの堆積によりショートして、火がや感電の原因に 
なります。 

〇 

化ず実行 

他の電気製品とはできるだけ離して設置ずる。 

本機はデジタル信号を扱います。他の電気製品に障害を 
あたえるおそれがあります。 


〇 

化ず実行 

屋夕+アンテナエ事は販売店に依頼する。 

工事には、技術と経驗び必要です。 

獅 

プラグを巧く 

移動をずるとをには電源スイッチを切り、ずべての 
接続を外ず。 

接続機器び落下や転倒して、けがの原因になります。 
コードが傷つさ、火災や感電の原因になります。 

巧用上のを意 

〇 

必ず実巧 

再生を始める前には、アンプの音量(ボリューム)を 
最小にずる。 

突然大をな音が出て、聴覚障害の原因にな0ます。 

〇 

音が歪んだ状態で長時間使巧しない。 

スピーカーび発熱し、火災の原因になります。 

〇 

大きな音で長時間へッドホンを使用しない。 

聴覚障害の原因にな0ます。 

4^ 

環境温度が急激に変化したとを、本機に結露が発生 
ずることがありまず。 

正常に動作しないときには、電源を入れない状態でしば 
らく放置してください。 

手入れ 

〇 

必ず実巧 

手入れをずるとをには、必ず電源プラグを巧 <。 

感電の原因になります。 


Q 薬物厳禁 

ベンジン-シンナ ー• 合成洗剤等でか装をふかない。 
また接点復活剤を使用しない。 

禁止 外装が傷んだり、部品び溶解することびあ0ます。 
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本機の特長 


高音質八イパワ ー6 チャンネルアンプを搭載 

♦ 定格出力(目 0、2日 Hz 〜 20 kHz 、 歪率 日.日 目％) 
フ□ント L / R チヤンネル： 目己 W + 目己 W 

センターチャンネル： 目己 W 

サラウンド L / R チャンネル：目己 W + 目己 W 
サラウンドバックチャンネル：目己 W 

最新の音響技術に対応 

♦ ドル ビープ □□ジック デコーダー 
ドル ビープ □□ジック II デコーダー 
ド V レビープ □□ジック I lx デコーダー 

♦ ドルビーデジタル デコーダー 
ドルビーデジタル EX デコーダー 

♦ DTS デコーダー 

DT 5/ DT 5- E 5 マトリクス 6.1 デコーター 
ディスク U —卜 6.1 デコーダー 
DTS Neo : 目デコーダー 
DTS 目6/24デコーダー 

♦ AAC デコーダー 

高機能 FM / AM ステレオチューナー 

♦ 4日局まで登録可能なプ U セット選局 

♦ オートプ U セット選局 

♦ プ U セットされた放送局のエディット機能内蔵 

ち立な sni ミ+ 

向!曰貸巧己 T 

♦ 1 92 kHz 、 24ビットの D / A コンバーターを採用 

iPod ® 対応のヤマハ製ドック（別売 YDS -10 

など）接続機能 

♦ iPod (ク U ックホイール、 nano 、 mini ) の再 
生び楽しめるヤマ八製ドック（別売 YDS -10 な 
ど）接続用の DOCK 端テを装備 

ネットワークオーディオ再生機能 

♦ パソコンにな巧されている音楽ファイルの再生 
や、 vTuner 社のデータべースサービスを利用し 
てのインターネットラジオ放送び楽しめる、 
ホームネットワーク接続用 LAN 端子を装備 

USB デバィス再生機能 

♦ USB デバイスを接続して、音楽ファイルの再生 
び楽しめる USB 端子を装備 


「シネマ DSP エンジン」内蔵のマルチモード DSP 

♦ シネマ DSP : ヤマ八び誇る DSP と、ドルビープ 
□ □ジックやドルビーデジタル 、 DTS (デジタル 
シアターシステムズ )、 AAC (アドバンストオー 
ディ オコーディング） の融合 

♦へッドホン使用時でち音場効果を体感でをる「ヴ 
イレントシネマ」 

♦ 少ないスピーカーでちマルチチャンネル再生を 
仮想的に再現でをるバーチャルシネマ DSP 機能 

AV アンプにふさねしいを機能構成 

♦ 操作内容を本機につないだテレビに表示する才 
ンスク U —ン表示機能 

♦ 音場効果を最大限に引さ出すための設定びでを 
るセットメニュー 

♦ DVD オーディオやスーパーオーディオ CD にち 
対応できるマルチチャンネル入力 (MULTI CH 
IN ) 端子 

♦ S ビデオ入出力端子 

♦ コンポーネントビデオ （ D 4 ビデオ）入出力端子 

♦ 光デジタル （ OPT に AL )、 同軸デジタル 
( COAXIAL ) 入出力端子 

♦ ビデオコンノ（ージヨン機能： 

コンポジットビデオ、 S ビデオから、コンポーネ 
ントビデオへのアップコンノ（ージヨンおよび S ビ 
デオからコンポジットビデオへのダウンコン 
バージヨン 

♦ ス U —プタイマー 

♦ナイト U スニングモード（映画用/音楽用） 

♦外部機器や、ヤマ八製ドック相 ij 売 YDS -10 な 
ど）にセットした iPod を操作できる U モコンコー 
ド設定機能付をリモコン 

♦ 圧縮オーディオフォーマットをよりダイナ5ッ 
クに再生するコンプレスト5ュージックエン八 
ン17—モート 

♦ 本機を設置している部屋とは別の部屋で、異なる 
ソースを楽しめるマルチゾーン機能 


[ 音の:！:チケット I 


音楽を楽しむエチケット 

楽しい音楽ち時と場所によっては大変気に 
なるをのです。隣近所への配慮を十分にし 
ましょつ。静かな夜間にはかさな音でをよ 
く通り、特に低音は床や壁などを伝わりや 
すく、思わ姑ところに迷惑をかけてしまい 
ます。適当な音量をむびけ、窓を閉めたり、ヘッドホンを 
ご使用になるのち一つのち法でず。音楽はみんなで楽しむ 
をの、お互いにむを配り快適な生活環境を守りましょう。 
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付属品を巧!認する 


い 1 1が11却 I 叫 

I 。。 I I が I I の I I g I 

I - 甲 1 



(~の、山) (, _ i し D 
(HE ) 四 S) 〇 I 

DOCK _ UM 々な I 

四回田〇 


pwmi IGMCfl >OWDI] 

圆回 S-m 


付属品を確認して < ださい。 


単 3 乾電池 （ 2 本） 


AM ループアンテナ 


リモコン 




FM 簡易アンテナ 



簡易接続ガイド 



nniDOLBYl 

DIGITAL * EX 

Id み ■■■ Id 【•■111 

ドルビーラボラト u —ズからの実施権により製造されてい 
ます。「ドルビー」、 「 PR 日 LOG に 」、 [Surround EXJ 35 
よびダブル□記号□□は、ドルビーラボラト U —ズの商標 
です。 


DTS . DTS-ES Extended Surround 、 NE 日:目および DTS 
96/24はデジタルシアターシステムズの登録商標です。 


SILENT ™ 
CINEMA 

「サイレントシネマ 

社の登録商標です。 


SILENT CINEMA 」 はヤマ八株式会 


iPod® 

iPod は、米国およびその他の国々で登録された Apple 
Computer , Inc . の商標または登録商標です。 


巧 

AAC 

AAC □コ'マーク^弓はドルビーラボラト U —ズの商標で 
ず。下はパテントナンバーです。 


08 / 937 . 9 已〇 
5848391 
巳, 291 ，曰已 7 
巳, 4 已 1 ， 9 已 4 
巳 400 433 
己 222，189 
巳, 3 已 7 ,已 94 
巳 7 已 2 22 巳 
己 3 日 4,473 
巳,已 83 , 9 巨 2 
己 274,740 


已 , 633.981 
巳 297 236 
斗目 14.701 
己, 23 己 ,671 
07 /已 40 ,已已〇 
巳,己 79.430 
08 / 678 , 66 巨 
98/03037 
吕 7 / 0287 已 
97/02874 
98 / 0303 巨 




已 . 227,788 
已， 28 已 ,498 
己 481 ，巨 14 
巳,已 92 ,己扫 4 
已, 7 扫 1 ， 88 扫 
08 / 039,478 
08 / 211 ,已 47 
已, 703,999 
08 /已巳 7,046 
08 / 894,844 
瓦 299,238 


己, 299.239 
已. 299,240 
己. 197.087 
已 , 490. 170 
5 , 2 已 4 .扫 4 已 
己. 268 . 68 已 
已 . 375.189 
日,己 81 . 6 已 4 
0 己- 183 , 9 扫扫 
已，巳 4 瓦已 74 
08 /己 06.729 


本機はネットワーク接続に対応しています。 


■■ K 田 
■■ K 田 

113 

Fwunhofei " 山ミ化リ{ 

Intearierte Schaltungen 

MPEG Layer 3音声圧縮技術は Fraunhofer HS および 
Thomson によってライセンスイ共与されています。 


Windows XP、Windows Media Audio . Windows 
Media Connect は、米国 Microsoft Corp 日 rati 日 n の米国 
およびその他の国における登録商標、または商標です。 

本製品には 、 GNU General Public License ( GPL ) また 
は GNU Lesser General Public License ( LGPL ) (こ基 
づをライセンスされるソフトウエアび含まれています。 


101◎這 

昌四 

Eml 因 

昌因 


员巧帶 
I の™空回 

员巧 I の 
万！田 I 田 
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各部のち祝とはた 6 を 


フ□ントパネル（前面） 



7スター オン 

① MASTER ON 


OFF スイッチ 

本機の電源をオン/オフします。 

オンにするとメインゾーンの電源を連動してオンに 
なります。オンになっているとをにはフロントパネ 
ルスイッチまたは U モコンキーで本機を操作するこ 
とびでをます已ぺージ)。 

電源を入れてから数砂間は音び出ません。 

オフになっている間ち、か量の電力を消費しています。 

② MAIN ZONE ON / OFF スイッチ 

MASTER ON / OFF スイッチびオンのとを、メイ 
ンゾーンの電源のオン/スタンバイ（待機状態）を 
切り替えます （0^3 已ページ)。 

スタンバイになっている間ち、1」モコン占、5の赤外線信号 
を受信するために、か量の電力をミ肖費しています。 

③ リモコン受光窓 

U モコンからの信号を受信します。 


⑥ A / B / C / D/E キー 

FM / AM ラジオ放送を聴くとさに、プ U セットグ 
ループ （ A 、 B 、 C 、 D 、 E ) を選びます己己〜 
67ぺージ)。 

NEXT キー 

入力び TUNER しツ外のとさ、音量を調節するスピー 
力一を選びます （0^102 ページ)。 

⑧ PRESET / TUnInG <!/!> キー 

聴く放送局を選びます。1〜8の登録（プリセット) 
した局から選ぶか、周波数で選局します（心己己〜 
67ページ)。 

LEVEL -/+キー 

入力び TUNER しツ外のとき、 NEXT キー（⑥）で選 
んだスピーカーの音量を調節します （0^102 ペー 
ジ)。 

⑦ MEMORY ( MAN ' L/AUTO FM ) キー 

受信した放送局を登録（プリセット）します。3秒 
し U 上押すと、オートプ U セット機能になります 
( C を日4、己已ぺージ)。 


④ディスプレイ 

プログラムの名称や、設定などを表示します (0^13 
ページ）。 


はじめに 
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各部の名称とはた 5 き 


⑧ tunTng mode (a が o/maintl) キ - 

自動（オート）選局または手動（マニュアル）選局 
を選びます。自動選局する場合は、このキーを押し 
て AUTO インジケーターを点灯させます。手動選 
局する場合は、 AUTO インジケーターを消します 
(防 4 已ぺージ）。 

⑨ ZONE 2 ON/OFF キー 

MASTER ON/OFF スイッチびオンのとを、ゾー 
ン2の電源のオン/スタンバイ（待機）を切り替え 
ます（防11已ぺージ)。 

⑩ ZONE CO が?置 0L キー 

操作するゾーン（メインゾーン/ゾーン 2) を切り 
替えます1已ぺージ)。 

⑩ VIDEO AUX 端テ 

ゲーム機やビデオカメラなどのが部機器を接続する 
予備入力端テです。 

この端テに入力された信号を再生するには 、 INPUT 
セレクターや U モコンの入力選択キーで、 rv-Auxj 
を選んでください。 

iPod をセットしたヤマ八製ドック（別売 YDS-10 など） 
を DOCK 端テに接続しているとさは、 DOCK 端モか 5 の 
入力信号び優先されます。 

⑩ VOLUME コント□-ル 

本機の音量を調節します （>®"48 ページ)。 

録音用の OUT(REC) 端子の音量には影響しません。 

⑩ n PHONES (SILENT CINEMA) 5 好 

へッドホンを接続します。へッドホンを接続すると、 
すべてのスピーカーやサフウーファーから音び出ま 
せん。深夜に音声を楽しむ際は、へッドホンをお使 
いくださるよラおすすめします。ヘッドホン接続時 
は、サイレントシネマモードで音声を楽しめます 
(防已2ぺージ）。 

® SPEAKERS A / B スイッチ 

FRONT A/B SPEAKERS 端子に接続されたフロ 
ント L / R スピーカーのラち、音声を出力するスピー 
力一を選びます （0^43 ページ)。 


© PRESET/TUNInG (EDIT) キ- 

FM / AM 放送を聰くとをに、あらかじめ登録（プ 
リセット）した局から選ぶか、または周波数から選 
局するかを切0替えます。また、登録した局の入れ 
替えもこのキーで行います （ E ^4 己、已4、已7ぺ一 
ジ)。 

⑩ STRaFgHT / EFFECT 

音場効果をかけない音声と、音場効果をかけた音声 
とを切り替えます。 「 STRA に HT 」 を選ぶと、入力 
された信号 （2 チヤンネルまたはマルチチヤンネル） 
を対応するデコーダーでを実にデコードし、音場効 
果をかけずに再生します己3ページ)。 

⑩ FM/AM キー 

ラ ジオ放送局の FM 、 AM を切り替えます （ B ^4 己 
ページ)。 

⑩ PROGRAM セレクター 

音場プログラムを選びます。また 、 TONE 
CONTROL キーを押したあとに スピーカーから 出 
力される低音 （ BASS ) /高音 （ TREBL 曰の調 
節をするとをに回します （ B 3=44、 47、48ぺ一 
ジ)。 

⑩ TONE CO コが口が IL キ- 

フロント L/R スピーカーから 出力される音声の音 
色を調節するとをに押します（〇^48ぺージ)。 

@ INPUT MODE キー 

1つのか部機器を本機の2つし i (上の入力端子に接続 
してし)る場合に、入力1言号 （ AUTO 、 DTS 、 AAC 、 
ANALOG ) の優先順位を設定します （ E ^ lOl ベー 
ジ)。 

图 ) INPUT セレクター 

再生する入カソースを選びます （ E ^43、45. 48 
ページ)。 

マルチ チヤンネルインプット 

@ MULTI CH INPUT キー 

本機背面の MULTI CH INPUT 端テに入力されてい 
る信号を選びます。この入力が選ばれているとをは、 
INPUT セレクター和 U モコンの入力選択キーで選 
んだ入カソースよりも MULTI CH INPUT 信号が優 
先されます己2ぺージ)。 


©USB 端子 

US 目デバイスを接続します (c^31 ページ)。 
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各部の名称とはた s き 


リモコン 


下図の灰色部分にあるキーは、操作機器選択スイッチの位置によって操作内容び変わります。本機のアンプ 
機能は、操作機器選択スイッチ（⑩）で AMP を選択しているとをに操作することびでさます（アンプモー 
ド)。また、操作機器選択スイッチで SOURCE を選択し、入力選択キーの TUNER を押せば、チューナー機 
能を操作することびでさます（チューナーモード)。 

この U モコンを使って、他の機器ち操作することびでをます。他の機器の操作について詳しくは、 r 本機の U 
モコンで他の機器を操作する」 （0^93 ページ)、 「 iPod を操作する」 （ E ^ IO 己ページ）、「ネットワークオー 
ディオ /USB デバイスを操作する」 (0^109 ぺージ）をご覽ください。 



■ アンプ機能の操作 

①ホが線送信部 

U モコン操作用の赤外線信号を送信します已 
ページ）。送信部を操作したい機器に向けてくださ 
い。 


② CODE SET ボタン 

U モコンコードを設定するときに押します 
99、100ぺージ)。 

③ 入力還択キー 

再生する入カソースを選びます（0^43、45、48 
ぺージ)。選んだ入カソースに応じて、 U モコンの機 
能ち切り替わります。また、 U モコンキーを押すた 
びに入力選択キーび約已砂間点なし、どの入力び選 
ばれているかお知らせします。 

④ 音場プ□グラムキー 

音場プログラムを選びます （ E ^44、 47ページ)。 

SELECT 

2チヤンネルソースをマルチチヤンネル再生するた 
めのデコーダーを選択します （1® ■已1ページ)。 

エクステンドサラウンド 

EXTD SUR. キー 

ドルビーデジタル和 DTS などのマルチチヤンネル 
ソフトを 6.1 チヤンネルで再生します日日ペー 
ジ)。 


ダイレクト ステレオ 

DIRECT ST. キー 

2チヤンネルソースを高品位で再生します目日 
ぺージ)。 


⑤ SPEAKERS キー 

FR 0 NTA/B SPEAKERS 端テに接続されたフロ 
ント L / R スピーカーのラち、音声を出力するスピー 
カーを選びます（瞻^43、4日ページ)。押すたびに 
「 A 一目一 A 目オフ」と切り替わります。 


















































































各部の名称とはた 5 き 


⑧ ENHANCER キー 

コンプレスト5 ュージックエン八ンヴー モードの才 
ン/オフを切り替えます （>■*■62 ページ)。 

⑦ LE レ;も1_キ- 

各スピーカー(フ□ント L / R 、 センター、ヴラウ 
ンド L / R 、 サラウンドバック、サフウーファー)の 
音量調節モードに切 D 替えます02ぺージ)。 

⑨ 力ーソル ( へ /V/ く /〉) キ ー、 ENTER キー 

力ーソルキーでセッ トメニューや音場プ□グラムパ 
ラメーターを選び、 ENTER キーでミ夫定します。 

⑨ retl/rn キ- 

セットメニューを設定しているとをに、1つ前のメ 
ニュー表示に戻 D ます ( E ^38 s 71ページ)。 

⑩ TRANSMIT インジケーター 

1」モコン操作の赤外線信号を送信しているとさに点 
巧します。 

⑩ STANDBY+- 

本機の電源をスタンバイ（待機状態）にします 
(防3已ぺージ）。 

⑩ POWER キー 

本機の電源をオンにします（〇^3已ぺージ)。 

⑩ SLEEP キー 

ス U - プタイマーを設定します 03ページ)。 

7ルチ チャンネルインプット 

©MULTI CH IN キー 

本機背面の MULTI CH INPUT 端テに入力されてい 
る信号を選びます。この入力び選ばれているとをは、 
INPUT セレクターや U モコンの入力選択キーで選 
んだ入カソースよ D ち MULTI CH INPUT 信号び優 
先されます已2ページ)。 

⑩ VOLUME +/- キー 

本機の音量を調節しますページ)。 

録音用の OUT ( REC ) 端テの音量には影響しませ 
ん。 

饭操作機器還択スイッチ 

灰色部分のキーの操作内容を切り替えます （0^93 
ページ)。 

- AMP: 本機のアンプ機能を操作するときに選びま 
す。 


.SOURCE :本機のチューナー機能を操作した D 、 
入力選択キーで選んだ機器を操作するとをに選び 
9 〇 

• TV : TV を操作するとをに選びます。 

⑩ MUTE キー 

一時的に音量を下げます (0^48 ページ)。 

⑩ STRaFgHT / EFFECT 

音場効果を加えない音声と、音場効果を加えた音声 
とを切り替えます。 「 STRA に HT 」 を選ぶと、入力 
された信号 （2 チャンネルまたはマルチチャンネル） 
を対応するデコーダーで忠実にデコードし、音場効 
果をかけずに再生します（〇^己3ぺージ)。 

颇 MGHT キー 

ナイト U スニングモードを切り替えます。ナイト U 
スニングモードを使ラと、夜間など、ル音量で音声 
を楽しむことびでさますページ)。 

@ SET M 風 - U キ- 

セットメニューの設定に入るとさに押します 
(隨=71ぺージ）。 

固) ON S ミちち EN キー 

テレビ画面に本機の操作状態や音場プログラムの設 
定内容などを表示します。押すたびに表示モードび 
切り替わります （0^37 ページ)。 


■ チューナー機能の操作 

④プリセットを号キー （1 〜 8) 

1〜8のき録(プ U セット)局ま号を選びます (0^66 
ページ)。 

め BAND キー 

FM / AM 局で最後に受信した局に切 D 替えます。 

⑧カーソル ( へ /V/ く /〉)キー 
A/B/C/D/E </> キー 

プ U セットグループ （ A 、 B 、 C 、 D 、 E ) を選びま 
す （>^■6 己、6己ぺージ)。 

PRESET/ CH へ /v キー 

1〜8のき録(プ U セツト)局ま号を選びます (0^66 
ページ）。 
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各部の名称とはた s き 


ディスプレイ 



本機内蔵のデコーダーび作動しているとをにそれぞ 
れのインジケーターび点灯します。 

② ENHANCER インジケーター 

コンプレスト = ユージックエン八ンヴーモードで再 
生しているときに点なします己2ぺージ）。 

③ 音場インジケーター 

DSP 音場プログラムを使っているときに、本機びど 
の音場を使って再生しているかを表示します。 

プレゼンス音場リスニングポジション 
(巧聰位置） 

サラウンド L 音場 一 ({\ .サラウンド R 音場 


サラウンドバック音場 


④V旧 TUAL インジケーター 

ノ（ー チャルシネマ DSP モー ドで再生しているとを 
に点打します （0^ 已3ページ)。 

⑥ 入カ ソース イン ジケーター 

現在選んでいる入カソースの名前の左側に、赤色の 
「►」び点巧します。 

⑧ SILENT CINEMA インジケーター 

へッドホンを接続して 「サイレントシネマ」で再生 
しているとさに点なします已2ぺージ)。 



巾マ八製ドック（別売 YDS - 10など）にセットした 
iPod からの信号を本機び認識しているときに点打 
します。 

⑨ CINEMA DSP インジケーター 

CINEMA DSP 音場プログラムを使って再生してい 
るときに点灯します （0^ 已己ぺージ)。 

⑨ AUTO インジケーター 

自動（オート）で FM / AM 放送局を選ぶとさに点 
巧します已ぺージ)。 

⑩ TUNED インジケーター 

FM / AM 放送局を受信したとさに点なします 
(防4已ぺージ）。 

⑩ STEREO インジケーター 

自動（オート）で FM / AM 放送局を選んでいると 
をに、電波の強い FM ステレオ放送を受信すると点 
灯します。 

⑩ MEMORY インジケーター 

放送局を登録（プリセット）するとをに点滅します 
( C を日4、己已ぺージ)。 

⑩ MUTE インジケーター 

MUTE キーを押して、一時的に音量を下げているあ 
いだに点滅します（隐=48ぺージ)。 

@ VOLUME インジケーター 

現在の音量を表示します。 


■はじめに 
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各部の名称とはた 6 き 


© PCM インジケーター 

PCM 信号を再生しているとさに点なします。 

(PCM = Pulse Code Modulation ) 

® STANDARD インジケーター 

SUR . STANDARD または SUR . ENHANCED が 
選択されているときに点口します ( B ^51 ぺージ)。 

@ SP A/B インジケーター 

選んでいるフ□ント L / R スピーカー （ A 、 目）を表 
示します（1^43、4己ページ)。 

® へッドホンインジケーター 

フ□ントパネルの PHONES (SILENT CINEMA ) 
端テにへッドホンを接続しているとをに点なしま 
す。 


透)入力信号チヤンネルインジケーター 

入力されているデジタル信号に含まれているチヤン 
ネルに合わせて点灯します。 

スピーカーインジケーター 

BASIC SETUP を設定しているとをに、接続されて 
いるスピーカーを表示します （1^38 ページ)。 

©DUAL インジケーター 

ドルビーデジタル、 DTS および AAC の DUAL 
MONO (音声二重モノラル） （ c ^78 ぺージ）のデ 
ジタル信号が入力されているとさに点灯します。 


® Z0NE2 インジケーター 

ゾーン2の電源がオンのとをに点なします1己 
ぺージ)。 

@ NIGHT インジケーター 

ナイト U スこングモードで再生しているとをに点な 
します（臨目1ぺージ)。 

@ Hi 円 DSP インジケーター 

Hi 円 DSP 音場プ□グラムを使って再生していると 
きに点口します己已ぺージ)。 

@マルチインフオメーシヨンディスプレイ 

音場プ□グラムの名前和設定値、放送局の周波数や 
プ U セツト番号などを表示します。 


©SLEEP インジケーター 

ス U —プタイマーが作動しているとさに点灯します 
(臨1日3ぺージ)。 

(§) 9 色 /24 インジケーター 

DTS 目目/24信号が入力されていると刮こ点口し 
ふ^ 〇 


壊 ) LFE インジケーター 

入力されているデジタル信号に 、 LFE (低域効果音) 
チヤンネルが含まれているとをに点灯します。 
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リモコンを準備する 


■ リモコンに乾電池を入れる 



1 リモコンの電池カバーのタブを押しなが 
5、カバーをリモコンから取りはずず。 

2 付属の単3乾電池 （2 本）を、リモコンの 
電池ケースに入れる。 

電池のプラス （+ ) 、マイナス（一）極性の向をを正 
し < 入れて < ださい。 

3 電池カバーをリモコンに装着ずる。 

- U モコンで操作しにくくなった場合や、キーを押して 
を TRANSMIT インジケーターび光らない、または光 
び弱い場合は、乾電池び消耗しています。このよラな 
場合は、すべての乾電池を新しいわのに交撰してくだ 
さい。 

-新しい乾電池と、ちい乾電池を混ぜて使用しないでく 
ださい。新しい乾電池の寿命を縮奴たり、ちい乾電池 
か5液び漏れることびあります。 

-種類の異なる乾電池（アルカ U とマンガンなど）を混 
ぜて使用しないでください。乾電池には、お状び同じ 
でわ性能び異なるちのびありますのでご注意ください。 

-使い切った乾電池は、すぐに電池ケースか5取り出し 
てください。乾電池び破裂したり、乾電池から液び漏 
れることびあります。 

-使い切った乾電池は、自治体の条例または取0決めに 
したびって破棄してください。 

-乾電池び液漏れした場合は、液に触れないよラ注意し 
て破棄してください。液び目や口に入ったり、皮膚に 
ついたりした場合はすぐに水で洗い流し、医師に相談 
してください。新しい乾電池を入れる前に電池ケース 
内をされいにふいて < ださい。 

-乾電池をがしたまましば5く （2 分！;(上）放置した0、 
消耗した乾電池をそのまま入れておくと、リモコンに 
設定した U モコンコードび消えてしまラことびありま 
す。このよラな場合は、乾電池を新しいちのに交撰し 
て、リモコンコードを設定しなおしてください。 


■ リモコンを使う 

U モコンは直進性の強い赤列線を使っています。本 
体の受光部に向けて正し<操作して<ださい。 



こ、お '-ヒント 

U モコンでラまく操作でさないとさは、政下のことを確認 
してください。 

一 本体の U モコン受光窓び、巧などで覆われていません 
か？ 

づ巧などを取り除いてください。 

一本体の U モコン受光窓に、直射曰光や強い照明（イン 
バーター堂光口など）び当たっていませんか？ 

づ照明の向走を変えるか、本体を置く場所を変えてく 
ださい。 

一乾電池び消耗していませんか？ 

づすべての電池を新しいわのに変えてください。 

■ リモコンの取り扱いについてのご注意 

-水やお茶、そのほかの液体をこぼさないで<ださ 
い。 

- U モコンを落としたり、強い衝撃をちえないでく 
ださい。 

-下記のよラな場所には置かないよラご注意<ださ 
い。 

一風呂場の近くなど、湿度が高いところ 
一 暖房器具、ストーブの近<など、温度が高いと 
ころ 

一極端に寒いところ 
一ほこりの多いところ 


■はじめに 
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スピーカーを接続する 


スピーカーを設置ずる 


本機はフロント L/R スピーカー (2 本）、セン ター 
スピー カー (1 本)、 サラウンド L/R スピーカー (2 本)、 
サラウンドバックス ピーカー (1 本）の己 スピーカー 
システムを使って最良の音場効果び得られるよラ設 
計されています。 

また、サブウーファーを使5と、より豊かな音場効 
果を再現でをます。 

■ スピーカーを選ぶポイント 

-各スピーカーの再生音色び異なると、移動する人 
物の声など（音色）び不自然に変化することびあ 
ります。でさるだけ、メーカーや音色の揃ったス 
ピーカーを使ラことをおすすめします。 

- 各 スピーカーは同ーメーカーび 同じ時期に販売 
しているシ U —ズのちのを揃えることをおすす 
めします。 

■ 各スピーカーの役割と設置 

下の図は、本機の性能を最大限に発揮でさるスピー 
力一配置を示したもので、 ITU 书基準配置 （*) に対応 
しています。シネマ DSP の音場効果か5、 DVD 才一 
ディ オやスーノ てーオーディオ CD などのマルチチャン 
ネルオーディオ再生までお楽しみいただけます。 

* tU-R 基準配置：マルチチャンネルオーディオの5キシ 
ングスタジオで採用されている、国際的な基準配置です。 

フロント スピーカー配置図 

スビー カー 6 (FB) 




フ □ント L/R スピーカー (FL/FR) 

フ□ントチャンネルの音声（ステレオ音声）と効果 
音を出力します。 

左ちのスピーカーを U スニングポジ ショ ンから等距 
離に設置します。スク U —ンをお使いの場合は、ス 
ク U —ンの下辺から1/4位の高さび適当です。 

センタースピーカー （ C) 

会話やボーカルなど画面中央に定位する音を出力し 
ます。 

フ□ント L / R スピーカーの中間に設置します。テ 
レビをお使いの場合は、画面とスピーカーの前面を 
揃え、テレビの上や下など、でさるだけ画面に近い 
ところの中央に設置します。スク U - ンをお使いの 
場合は、スク U —ン真下の中央に設置します。 
サラウンド L/R スピーカー (SL/SR) 
サラウンド音と効果音を出力します。 

左ち後ちに、スピーカーを U スニングポジションに 
向けて設置します。床から1.己〜 1.8 m の高さび適 
当です。 

サラウンドバックスピーカー (SB) 

後方の効果音を出力します。 

後方からスピーカーを U スニングポジ ショ ンに向け 
て設置します。床から1.己〜 1.8 m の高さび適当で 
す。 

サブウーファー 

ドルビーデジタル、 DTS 、 AAC 信号に含まれる LFE 
(低域効果音）信号や、化音を出力します。 

前ち左ちどちらかの外側で、壁の反射を防ぐために 
少し内向をに設置します。 
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スピーカーを 接続ずる 


EC 



い口比: ll 


巧 

3 


|k が || 

s ® ® # 



1300 

IIONITOR 

量®®® 

® ® ® 
MONITOR OUT 


スヒーカー を接続ずる 

下図のよラにスピーカーを接続します。 

各スピーカーの配置については、1目ページをご覧ください。 


フ□ント A スピーカー ヴラウンドスピーカー 

も （ R ) 左 （ L ) サブウーファーも （ R ) 左 （ L ) 


〇 


© 


© © 



0 


© 


© 


モノラル 

曰口 

ケーブル 


© © 


0 


© 


ANT 化 D 

m 

憂 A 

© © 

-CCMTHOL- 

還"化 

E 



SWITCHED 

100W MAX. TOTAL 

削 

o 

/ 

o 



フ□ント B センターサラウンドバック 
スピーカースピーカースピーカー 


FRONT 端子 

フ□ント L / R スピーカー （0) 巧の出力端子です。 
フ□ントスピーカーを1組のみ設置する場合は、 A 、 
目どちらかの端テへ接続してください。 

が '-ヒント 

フ□ント L / R スピーカーを2組設置したい場合や、もラ 
1組のフ□ント L / R スピーカーを別の部屋に設置して音 
声を楽しむ場合は、 FR 日 NT A/B 端子の両方に接続しま 
す。 

CENTER 端子 

センタースピーカー （©) 用の出力端テです。 

SURROUNDS^? 

サラウンド L / R スピーカー (©) 巧の出力端子です。 

SURROUND BACK5 好 

サラウンドバックスピーカー（〇)巧の出力端子で 
す。 


SUBWOOFER 5 好 

ヤマ八-アクティブヴーボ-サブウーファーシステ 
ムなどの、アンプ内蔵サブウーファー （©) をお使 
いになる場合に使用します。 


スピーカー•は、インピーダンスび目 Q 上のものをお使 
いください。フ□ント L / R スピーカーを A 、 巨両方の 
端子に接続してお使いになる場合は、]台につさ 12 Q 
政上のわのをお使いください。 

スピーカーは防磁型スピーカーをお使いください。防磁 
型し U 外のスピーカーをお使いにな0ますと、テレビの画 
像び乱れることびあります。特に画面近くに設置するセ 
ン ター スピーカーやサブウーファーには、防磁型スピー 
カーをお使いください。 

防磁型スピーカーをお使いの場合でわ画像び乱れる場 
合は、テレビとスピーカーを離して設置してください。 


i 窗圆 

i ®' 圆 


II ® 圆 


-©刪 I 




一®! 


I I 


©5 


置 


0 


i 


戀® I ®.„ 

® ©1®! 


■接続ずる 
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スピーカーを 接続ず る 


■ スピーカー ケーブルを接続する 

もチャンネル旧）、左チャンネル （ L )、 「+」（プラ 
ス、赤)、「一」（マイナス、黒）を確認して正しく接 
続してください。間違えて接続すると音び不自然に 
なったり、化音び出な<なります。また、接続び不 
十分だと音びまったく出なくなります。 

-スピーカーを接続する前に、本機の電源コードび AC ア 
ウトレットに接続されていないことをご確認ください。 

-スピーカーコー ドのお線はしっか D よじ D 、 スピーカー 
端子か 5 はみ出さないよ 5 に接続してください。お線び 
U アバネルに接触した日、+ (プラス）側と一(マイナ 
ス）側び接軸すると、巧震回路び作動して電源びスタン 
ノ（イになることびあります。 

一般的にスピーカーケーフルは、平行した2本の絶 
縁ケーブルです。ケーフルのラちの1本は極性を判 
別するために異なった色またはラインび入っていま 
す。 

異なった色の（またはラインの入っている、などの） 
ケーフルを本機と スピーカーの 「+」（プラス、赤） 
へ、もラ片方のケーブルを「一」（マイナス、黒）へ 
接続してください。 


1 スピーカーケーブル先端の絶縁部（被覆) 
を、 10 mm ぐ5いはびず。 


1 Omm 



4スピーカー端子 のわきの巧に、 スピーカー 
ケー ブルのお線を差し込む。 



赤：+ (フラス） 
黒：一(マイナス） 


5 スピーカー端子をちに回して、締め付ける。 



巿版のバナナプラグを使ラ場合 

市販のバナナプラグを使ラ場合は、端子を強< 
締めてから差し込んでください。 



2 お線をしっかりとよじる。 



3 スピーカー端子を左に回してゆるめる。 
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が部機器と接続する 


接続の前に 


接続する前に、本機および接続する機器の電源コードび AC 
コンセントに接続されていないことをごお認ください。 

■ 接続に使ラケーブルの種類 

お使し VD 機器に合わせて、ケーブルをご用意ください。 

音青 

1 同軸ケーブル 

同卽デジタル端モ （ COAXIAL ) 

(オレンジ）@ = rH 3 P が [ aiS > 0 


2 


3 


光ファイバーケーブル 
光デジタル端子 

國 


( OPTICAL ) 

リ 


4 


ステレオピンケーブル 
アナ□グ端子 ( ANALOG ) 
(白 ）% 

(赤） 

モノラルピンケーブル 
(黒）# ~ I 卜 


苗位 


國 

© 

m 




^〇端子ケーブル 

D 端テ ( D 4 VIDEO ) 

I 3 M 正 I - 卜 


句 




0コンポーネントビデオケーブル 
コンポーネントビデオ端子 
(COMPONENT VIDEO ) 
偏） © 

情） © 

馈 ）@ _ 

Q S ビデオピンケーブル 

S ビデオ端モ （S VIDEO ) 


吨 


吨 


^ @ 


卜參 


〇 


ビデオ用ピンケーブル 
ビデオ端子 （ VIDEO ) 
(黄） ) L 


1厂 




LAN 


ストレート LAN ケーブル （CAT 已じ Lh ) 
LAN 端子 （ LAN ) 


四 


JL 


圆 


■ アナ□グ音声端子について 

オーディオ機器を本機のアナログ端子に接続する 
と、アナログ音声をお楽しみいただけます。 
接続には、ステレオピンケーブルまたはモノラルピ 
ンケーブルを使用します。ステレオピンケーブルを 
使用する場合は、赤いプラグを 「 R 」 端子へ、白い 
プラグを 「 U 端テへ接続してください。 

■ デジタル音声端子について 

本機はデジタル信号を直接伝送できる同軸デジタル 
( COAXIAL ) 端子と光デジタル （ OPT に AL ) 端子 
を装備しています。 

接続には、同軸ケーブルまたは光ファイバーケープ 
ルを使用します。 


^DIGITAL — 
OUPUT 

- DIGITAL INPUT - 

MD/CD-R 

① 

〇 

OPTICAL 

MD/CD-R 

感 

〇 

DVD DTV-CBL 

感 0 

〇 I 〇 

OPTICAL 

DVD 

感 

:® 

COAXIAL 





巧デジタル端モ 
(OPnCAL) 


同卽デジタル端子 
に OAXIAL ) 


-デジタル端テは PCM 、 ドルビーデジタル、 DTS 、 
AAC 兼用です。 

. 同軸デジタル入力端テと光デジタル入力端テに、 
同時にデジタル信号び入力されると、同軸デジタ 
ル入力端テに入力された信号び優先されます。 

-本機のデジタル入力端子は、し下のヴンプ U ング 
周波数に対応しています。 

32 kHz : BS アナログ放送 （ A モード） 

44. 1 kHz : CD、MD 

48 kHz : DVD (48 kHz モード)' 

BS アナ□グ放送 （ B モード）、 

BS /地上波デジタル放送 
9巨 kHz : DVD (9 己 kHz モード') 

か -ヒント 

セツトメニ；!一 「 I/O ASSIGNMENT ] Ir . 端子の割り当 
てを変更でさます（《*"79ページ)。 


■接続ずる 
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外部機器と接続ずる 


-本機のデジタル信号回路とアナ□グ信号回路は独立し 
ていまず。アナ□グ端子から入力されたアナ□グ信号は 
アナ□グ出力端子 (AUDIO OUT ( REC )) へのみ出力さ 
れまず。また、デジタル入力端モ（□に ITAL INPUT ) 
か5入力されたデジタル信号は、デジタル出力端子 
(DIGITAL OUTPUT ) からのみ出力されます。 

-本機の光デジタル端テは、 J 曰 TA (旧曰 AJ ) 規格に基 
づいて設計されています。 J 曰 TA 規格を満たさない光 
ファイバーケーブルを使5と、正甫に作動しないこと 
びお0ます。 

防塵キャップについて 

光ファイバーケーブルを接続する場合は、光デジタ 
ル端子についているキャップを巧いてから接続して 
ください。抜いたキャップは大切にな管し、端子を 
使わないとをには、ほこりの侵入を防ぐため、必ず 
キャップを差し込んでください。 


〇 S ビデオ端テ 



S ビデオ信号（色信号： C 、 輝度信号： Y ) を伝送し 
ます。 

S ビデオ入出力端テびある機器を S ビデオ端子に接 
続すれば、ビデオ端子 （®) よりち高画質な映像を 
再生でをます。 

0 コンポーネントビデオ端子 

© 0 © 

コンポーネントビデオ信号（輝度信号： Y 、 青色差 
信号： Pb 、 赤色差信号： Pr ) を伝送します。 
コンポーネントビデオ入出力端子びある機器をコン 
ポーネントビデオ端子に接続すれば、ビデオ端子 
(〇)または S ビデオ端テ （©) よりちさらに高画質 
な映像を再生でをます。 


防塵キヤップ 



光デジタル端子 
( OPTICAL ) 


音声出力端子への音声信号の流れ 


入力 

出力 

AUDIO OUT ( REC ) 

回 一 

光デジタル端子 

h fnl 

儀）- 

► 凹 

光デジタル端子 

同軸デジタル端子 

© 

© 

© 

© 

アナ□グ端子 

アナ□グ端子 


■ 映像端子について 

本機は4種類の映像端子を装備しています。最良の 
画質でお楽しみいただ<ために、なるベ<画質の良 
い端子を使って接続して<ださい。 

〇ビデオ端子 



コンポジットビデオ信号を伝送します。 


〇 D 4 ビデオ端子 



コンポーネントビデオ信号とコント□ール信号（走 

查線、アスペクト比などの情報）を伝送します。 

D 端子がある機器を D 4 ビデオ端子に接続すれば、ビ 

デオ端テ（〇)和 S ビデオ端子 （©) よりちさらに 

高画質な映像を再生でをます。 

み '-ヒント 

-コンポーネントビデオ出力 （MONITOR OUT ) 端子と 
D 4 ビデオ出力 （MONITOR OUT ) 端子は同時に使ラ 
ことびで走ます。例えば、コンポーネントビデオ出力端 
子にプ□ジエクターを、 D 4 ビデオ出力端子にテレビを 
接続して、同じ映像を両方でお楽しみいただけます。 

-セツトメニユー「1/日 ASSIGNMENT 」 で、コンポーネ 
ントビデオ入力端モおよび D 4 ビデオ入力端子の割り当 
てを変更でさます （ B ^7 目ぺージ)。 

. 本機の S ビデオ端子は、 S 1/ S 2 規格には対応してい 
ません。 

- D 4 ビデオ端テを使って接続する場合は、お使いの再生 
機器とテレビの□端子をご確認のラえ、 D 端子の規格 
( D 1 〜 04) を合わせてください。 

-コンポーネントビデオ入力端子と D 4 ビデオ入力端子の 
両方を同時に接続ずることはでさません。お使いの再生 
機器をご確認のラえ、どち5か片方を接続してくださ 
し、。 
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外部機器と接続ずる 


■ ビデオ信号の変換について 

本機では、セットメニュー 「 D 旧 PLAY SET 」 の 
rVIDEOCONV 」 を 「 ON 」 にすることにより、 
入力したビデオ信号を別のち式に変換して出力する 
ことびでさます（ビデオコンバージョン機能） 

(0^8 己ページ)。 rOFFJ にすると、入力信号は入 
力端テと同じ種類の出力端子からのみ出力されま 
す。 

- S ビデオ入力信号をコンポーネントビデオ信号に 
変換して、コンポーネントビデオ端子および D 4 
ビデオ端テから出力します。また、コンポジット 
ビデオ信号に変換し、ビデオ端子からち出力しま 
す。 

-コンポジットビデオ信号を S ビデオ信号に変換し 
て、 S ビデオ端子から出力します。また、コン 
ポーネントビデオ信号に変換し、コンポーネント 
ビデオ端テおよび D 4 ビデオ端子からも出力しま 
す。 


入力 


间 tg 同 

□4 ビデオ端子 

© 0 ©^ 

コンポーネント 
ビデオ端子 


出力 

(MONITOR OUT ) 



ビデオ端子 
(コンポジットビデオ） 


回回 

D 4 ビデオ端子 

■©©© 

コンポーネント 
ビデオ端子 

© 

S ビデオ端子 

- © 

ビデオ端子 
(コンポジットビデオ） 




「DISPLAY SET 」 の 「VIDEO CONV 」 び 
OFF のとをの信号の流れ 
「DISPLAY SET 」 の 「 VIDE 曰 CONV 」 び 
ON のとをに追加される信号の流れ 


娘 -ヒント 

同時に複数の種類のビデオ接続を行っているときに、ビデ 
オコンバージョン機能をオンにしている場合は、コンポー 
ネント/04^5^ビデオ信号の優先順位で出力されます。 


■ LAN 端子について 

本機は LAN 端テを装備しています。 LAN 端テを使つ 
て ホーム ネットワークに接続すれば、 ホーム ネット 
ワークに接続したパソコンに保存されている音楽 
ファイルや、インターネットラジオの再生をお楽し 
みいただけます。 


が部機器と接続ずる 

DVD プレーヤーや CD プレーヤーなど、お手持ちの 
外部機器を本機に接続することができます。 

左チャンネル （ L )、 ちチャンネル （ R )、 入力 （ IN )、 
出力 ( OUT ) をご確認のラえ、正しく接続してくだ 
さい。 

すべての端子を使って接続する必要はありません。 
お使いになる機器の端子をご確認のラえ、音声で1 
つ、映像で1つを接続して<ださい。 

ぶ'- ヒント 

最良の画質でお楽しみいただ<ために、映像端モはなるベ 
く画質の良い端子を使って接続することをおすすめしま 
す。画質については、「映像端子について」（陸 *2 日ぺージ） 
をご覧ください。 

' 本機の入力/出力端テは電源を入れた状態で正常に機 
能します。必ず電源を入れた状態でお使いください。 

-ビデオコンバージョン機能びオフのとをは目 
ページ)、お手持ちの映像機器と本機、テレビと本機を 
同じ種類の映像端子を使って接続してください。例え 
ば、映像機器と本機を S ビデオ端子を使って接続して 
いる場合は、テレビと本機わ S ビデオ接続してくださ 
い。 

- MD / CD レコーダー、 DVD プレーヤー、衛星放送/ 
ケーブルテレビチ ューナ ーし处がの機器をデジタル音青 
接続する場合は、 セツトメニュ ー「1/ 日 ASSIGNMENT ] 
の 「日 PT に AL IN 」 または 「C 日 AXIAL IN 」 の設定を、 
接続する機器にをわせて変更したあとに、割り当てを変 
要した端子に該当機器を接続してください （^7 目ペー 
ジ)。 




ビデオコンパージョン機能は画質を向上させるものではあ 
りません。 


■接続ずる 
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外部機器と接続ずる 


■ テレビを接続する 

音声ケーブルの接続 

テレビのアナ□グ音声出力端子を、本機の空いているアナ□グ音声入力端テに接続します。またはテレビの光 
デジタル出力端子を、本機の空しにし、る光デジタル入力端テに接続します。 


映像ケーブルの接続 

テレビの映像入力端テを本機の MONITOR OUT 端子に接続します。お使いになるテレビにあわせて、1つ 
の種類を選んで接続してください。 


テレビ 



音青 

光ファイバーケーブル 
ステレオピンケーブ J レ 


〇 D 端子ケーブル 
〇コンポーネントビデオケーブル 
〇 S ビデオケーブル 
〇ビデオ用ピンケープル 
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外部機器と接続ずる 


■ DVD プレーヤーを接続する 

音声ケーブルの接続 

□ VD プレーヤーの光/同軸デジタル出力端子を、本機の同じ種類のデジタル入力 ( DVD ) 端子に接続しま 
す。または DVD プレーヤーのアナログ音声出力端子を本機のアナログ音声入力 （ DVD ) 端子に接続します。 

映像ケーブルの接続 

□ VD プレーヤーのコンポーネント / D 4/ S / ビデオ出力端子のいずれか1つを、本機の同じ種類の映像 
入力の VD ) 端子に接続します。 

DVD フレーャー 



SWITCHED 

100" yAX.TOTAL 

1 

ri 

u 


u 

/ 

D Dl 



音青 

1同軸ケーブル 
2光ファイバーケーブル 
3ステレオピンケーブ J レ 


〇 D 端子ケーブル 
〇コンポーネントビデオケーブル 
〇 S ビデオケーブル 
〇ビデオ用ピンケーブル 


■接続ずる 
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外部機器と接続ずる 



i '©# 

i'©ll 

CD げ LAV) CD*R 0 £C] 


LTI CH IN 

© 

© 

© 


UD/CD.。 

① 

yo/cM m 

を a 


© 


© 


圆 

画に 

m 


©0©©|@ 
DVD OTV/CBL " DVR WT UONflOR 


I 30 EI 



音声 

2 光フアイパーケープル 
3ステレオピンケープ J レ 


〇 D 端モケーブル 
〇コンポーネントビデオケーブル 
〇 S ビデオケーブル 
〇ビデオ用ピンケーブル 


■ 衛星放送/ケーブルテレビチューナーを接続する 

音声ケーブルの接続 

衛星放送/ケーブルテレビチューナーの光デジタル出力端子を、本機の光デジタル入力 （ DTV / CBL ) 端子 
に接続します。または衛星放送/ケーフルテレビチューナーのアナ□グ音声出力端子を本磯のアナログ音声 
入力 ( DTV / CBL ) 端子に接続します。 

か -ヒント 

衛星放ち/ケーブルテレビチューナーに同軸デジタル音青出力端テびある場合は、本機の同軸デジタル入力端テに接続し 
ます。その際は、セツトメニュー 「 I/O ASSIGNMENT 」 で割り当てを変更することをおすすめします （ i ®"79 ぺージ)。 

映像ケーブルの接続 

衛星放送/ケーブルテレビチューナーのコンポーネント / D 4/ S / ビデオ出力端子のいずれか1つを、本 
機の同じ種類の映像入力の TV / CBL ) 端子に接続します。 


固星放を/ケーブルテレビチユーナー 




I © I 感 


i ぶ馬 底1% 
を®!®—® 
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外部機器と接続ずる 


■ DVD レコーダー/ビデオデッキを接続する 

音声ケーブルの接続 

再生する場合は、 DVD レコーダー/ビデオデッキのアナログ音声出力端子を、本機のアナログ音声入力 
(□ VR ) 端子に接続します。録画する場合は、 DVD レコーダー/ビデオデッキのアナログ音声入力端子を、 
本機のアナログ音声出力 （ DVR ) 端子に接続します。 

映像ケーブルの接続 

再生する場合は、 DVD レコーダー/ビデオデッキのコンポーネント / D 4/ S / ビデオ出力端子を、本機の 
同じ種類の映像入力 （ DVR ) 端子に接続します。録画する場合は、 DVD レコーダー/ビデオデッキの S ビ 
デオ/ビデオ入力端テを、本機の S ビデオ/ビデオ出力 （ DVR ) 端子に接続します。 

か ヒント 

DVD レコーダー/ビデオデッキにデジタル音声出力端テびある場合は、本機の同軸デジタル入力端テ、または空いてい 
る光デジタル入力端子に接続します。同軸デジタル接続と光デジタル接続を同時に行った場合は、同軸デジタル信号び優 
先されます。また、光デジタル入力端子びある場合は、本機の光デジタル出力端テに接続します。 

1；■(上の場合は、セットメニュー「1/0 ASS に NMENT 」 で割0当てを変更することをおすすめします日ページ)。 

録画ずる場合は、プレーヤーと同じ種類の接続方法で映像端テを接続してください。（例 ： S VIDEO と S VIDEO など） 




DVD レコーダー 
/ビデオデッキ 


ビデオ アす□グ アナ□グ 

ビデオ 

S ビデオ S ビデオ 

D1/D2/D3/D4 

\ 

コンポーネント 

出力 旨岸出力 音再入力 

入力 

化力 入力 

ビ了才出力 

ビデす出力 

© @@©參 

© 

獲)慰 

口闘口 

©©# 

It 牛夺今今 

1 

个牛 

♦ 

1 1 l_J 



音青 

3ステレオピンケーブル 


〇 D 端子ヶープル 
〇コンポーネントビデオケーブル 
〇 S ビデオケーブル 
〇ビデオ巧ピンケープル 


国接続ずる 
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外部機器と接続ずる 


■ LD プレーヤーを接続する 

LD プレーヤーの接続例です。下図では、 DTV / CBL 端テへ接続しています。 

音声ケーブルの接続 

• LD プレーヤーの光デジタル出力端子を、本機の空いている光デジタル入力端テに接続します。 LD プレー 
ヤーにアナログ音声出力端子びある場合は、本機の空いているアナログ音声入力端テに接続します。 

• LD プレーヤーにドルビーデジタル RF 出力端子びある場合は、市販の RF デモジュレーターに接続して 
から、本機の空いている光デジタル入力端子に接続します。 


映像ケーブルの接続 

LD プレーヤーの S ビデオまたはビデオ出力端子を、本機の空いている S ビデオまたはビデオ入力端子に接 
続します。 


LD フレーャー 



1- FI6M0T6 — 

IN OUT 

◎ © 

r CONTROL n 
OUT 

"2V 

ISmA MAX. 

◎ 


1 CENTER 

SURROUND BACK 






音舌 

2巧ファイバーケーブル 
3ステレオピンケーブル 


6 S ビデオケープル 
〇ビデオ用ピンケーブル 


26 













































































外部機器と接続ずる 


■ CD プレーヤーを接続する 

CD プレーヤーのアナ□グ音声出力端子を本機のアナログ音声入力端子 （ CD ) に接続します。 

み -ヒント 

CD プレーヤーにデジタル音青出力端子びある場合は、本機の同軸デジタル入力端子、または空いている光デジタル入力 
端テに接続します。その隐は、セットメニュ 
(¢*■79 ページ）。 




CD フレー 


' 一 ^ナ 




11/0 ASSIGNMENT 」 で割り当てを変更することをおすすめします 


ャ— 


I 


© 

© 
.R 倘 C) 


©戀 


戀 


MD/CD-n 

① 

MD/CD-n DV0 DTV-CBL 

感⑤ ぶ 

© 

戀 

戀 

WOOFER 
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圆圆圆 
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音青 

3ステレオピンケーブ ’ J レ 
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■接続ずる 
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外部機器と接続ずる 


■ マルチチャンネル出力端子がある機器 
を接続ずる 

本機には、マルチチャンネル入力端テ (FRONT L / 
R 、 CENTER、SURROUND L / R 、 SUBWOOFER ) 
び装備されています。 

DVD プレーヤーや スーパー オーディオ CD プレー 
ヤーな ど、マルチチャンネル音声出力端子びある機 
器と本機を接続すると、マルチチャンネル音声をお 
楽しみいただけます。 


化ヒント 

へツドホン使用時には、フ□ント L / R チヤンネルの音青 
のみへツドホンか5出力されます。 

MULTI CH INPUT 端子か日入力した信号には、本機の音 
場効果はかか0ません。 


MULTI CH OUTPUT 端子のある機器 



音声 

3ステレオピンケーブル 
4モノラルピンケーブル 
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外部機器と接続ずる 


■ MD レコーダ ー/ CD レコーダーを 
接続ずる 

再生する場合は、 MD レコーダ ー/ CD レコーダー 
の光デジタル/アナログ音声出力端子を、 本機の同 
じ種類の音声入力 ( MD / CD - R ) 端テに接続します。 
録音する場合は、 MD レコーダ ー/ CD レコーダー 
の光デジタル/アナログ音声入力端子を、 本機の同 
じ種類の音声出力 ( MD / CD - R ) 端子に接続します。 

か -ヒント 

カセツトデッキを接続する場合は、本機のアナ□グ音青入 
出力 （ MD / CD - R ) 端テに接続します。 


CD レコーダー/ 
MD レコーダー 


A 


アナ□グ アナログ 
音靑出力 音靑入力 

#©©# 

-t- 


光デジタル 
入力 


光デジタル 
出力 


画 画 
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©©© 囑)® 


MONITOI 





/ 

OUPUT 

MD/CD-n 
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31 (4) 
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■ A SUM 
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SURROUND SACK 1 


■ ゲーム機やビデオカメラなどを接続ずる 

フ□ントパネルの VIDE 日 AUX 端子に接続します。 
必ず音量を十分に下げてから接続して<ださい。 

ぶ'- ヒント 

本機 U アノネルの DOCK 端子に接続したヤマ八製ドック 
(別売 YDS - 1日など）に iPod をセットし、本機び iP 日 d を 
認識しているとをには、 iPod の音声を VIDE 日 AUX 端子 
に接続した機器の音声よ0ち優先的に出力します。 




3ステレオピンケーブル 


〇ビデオ用ピンケーブル 




音青 

2光ファイバーケーブル 
3ステレオピンケーブル 


顏接続ずる 
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外部機器と接続ずる 


■ ヤマ八製ドックを接続する 

本機は、 iPod の再生を楽しむことがでさるヤマ八製 
ドック（別売 YDS -1 日など）接続田の D 日 CK 端子 
を装備しています。本機にヤマ八製ドックを接続し、 
iPod をセットすれば、本機で iPod の再生を楽しん 
だり、付属の U モコンで iPod を操作することがでさ 
ます。詳しくは 「 iPod の再生を楽しむ」 （ B ^ IO 目 
ページ）をご覧ください。 



(別売) 


-ヤマ八製ドック（別売 YDS -1 日など）に iPod をセッ 
卜する、または取り外す隙は、必ず音量を下げてくださ 
い。 

- iPod びヤマ八製ドック（別売 YDS - 1日など）にしつ 
かりとセットされていない場を、映像び iPod の画面に 
映し出されていてち音声び出力されない場をびありま 
す。 

-本機に接続したヤマ八製ドック（別売丫 DS -1 日など） 
に iPod をセットしているときは、 iPod 用のアクセサ 
リー（ヘッドホンやリモコン、 FM トランスミッターな 
ど）を iPod に接続しないでください。 

ざみ -ヒント 

- iPod の再生を楽しむには、別売のヤマ八製ドック （ YDS - 
1日など）び必要です。 

- iPod の種翔ま、クリックホイール、 nano , mini に対応 
しています。 

-本機に接続したヤマ八製ドック（別売丫 DS -1 日など） 
に iPod をセットすると、本機と iPod との通信び始ま 
りまず。 

-本機と iPod との通信び完了すると、フ□ントパネルディ 
スプレイに 「iPod connected 」 と表示され、□日 CK イ 
ンジケーターび点灯します。 

-本機と iPod との通信に問題び生じると、フ□ントパネ 
ルディスプレイにエラーメッセージび表示されます。 
iPod 接続時に表示されるメッセージについては 、 「iPod 
接続時のメッセージについて」 （ B 赏1日7ページ）をご 
覧ください。 

-本機に接続したヤマ八製ドック（別売丫 DS -1 日など） 
に iPod をセットし、本機び iPod を認識しているとき 
には、 iPod の信号を VIDE 日 AUX 端子に接続した機器 
の信号よりわ優先的に出力します。 

- DOCK 端テには、 Pod のアナ□グ音声信号およびアナ 
□グ映像信号のみ入力されます。入力されたアナ□グ音 
声信号は AUDIO OUT ( REC ) 端モか5のみ出力されま 
す。 

-本機に接続したヤマ八製ドック（別売 YDS - 10など）に 
iPod をセットし、本機の電源をオンにすると、自動的 
に iPod の充電び始まります。電源をオフにすると、充 
電は停止されます。 

- iPod の種類により、ヤマ八製ドック（別売丫 DS - l 日な 
ど）にアダプターを装着してお使いください。 


30 


















































外部機器と接続ずる 


■ USB デバイスを接続する 

本磯の US 目端テに、 US 目デバイス （ US 目メモ U — 
やポータブルオーディオプレーヤーなど）を接続し 
て、保存されている音楽ファイルの再生を楽しむこ 
とがでをます。 US 目デバイスの再生について詳しく 
は、「ネットワークオーディオ / US 目デバイスを再 
生する」 （ c ^ ll 日ページ）をご覧ください。 



- US 目デバイスのメーカーや種類により、ファイルを再 
生でさない場含びあります。 

-映像ファイルは再生でさません。 

:か -ヒント 

US 巨デノ くイスび已日日 mA を超える電流を必要とする場合 
は、 USB デノくイスに付属している AC アダプターなどで電 
源を供給してください。 


■接続ずる 
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外部機器と接続ずる 


ホームネツトワーク （ LAN ) に 
接続ずる 


本機をホームネットワークに接続すれば、パソコンにな巧されている音楽ファイルやインターネットラジオ 
の音声をお楽しみいただけます。 

下図はホームネットワーク環境の一例をあらわしています。 


インターネット 



本機 


ネットワークについて詳しくは、ネットワーク機器の取扱説明書をお読みになるか、接続業をにお問い合 
わせ < ださい。 


- Macintosh OS では、本機のネットワークオーディオ 
機能は使えません。 

-映像ファイルは再生でさません。 

:'お '-ヒント 

インターネットに接続するには、インターネットサービス 
を提供するプ□バイダーとの契約び必要です。 
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外部機器と接続ずる 


■ ホームネットワークに接続する 

ルーターの DHCP ヴーノ （一機能をオンにします。 

本機の LAN 端子を、 CAT 已しツ上のストレート LAN 
ケーブルで、ルーターの空いている LAN 端子に接続 
しよ9 Q 

ルーター 



ス トレ —卜 LAN ケーブル 



ルーターに DHCP サーバー機能びない場合は、セット 
ニュー 「 NETWORK 」 （臨83ぺージ）で、ネットワーク 
を手動設定して < ださい。 

ぶ'- ヒント 

ストレート LAN ケーブルは、ツイストペアケーブルの使 
用をおすすめします。 


■接続ずる 
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外部機器と接続ずる 


アンテナを接続ずる 


本機には、 AM ループアンテナおよび FM 簡易アン 
テナが付属しています。付属のアンテナでラまく受 
信がでさない場含は、屋外アンテナを接続して<だ 
さい。 


AM ループアンテナ 
(付属） 


FM 簡易アンテナ 
咐属） 



AM 屋外アンテナ 

市販の日〜1日 m のビ 
ニール被覆線を屋外に 
張ってください 。 (AM 
ループアンテナわ同時 
に使用してください。） 


アース （ GND 端子） 

白 ND 端モはま全アースで 
はありません。 

雑音び多いとさに、接続す 
ると雑音を低減すること 
びで走ます。アースは市販 
のアース棒か銅板に、ビ 
ニール被覆線を接続し、湿 
気のをい地中に埋めてくだ 
さい。 


AM ループアンテナを接続する 


2 AM ANT 端子と GND 端子のレイ（一を押し 
&んだ状態で 、 AM ループアンテナのコー 
ドを AM ANT 端子と GND 端子に差し& 
む。 

コードに極性はありません。 



J レバーを放して、コードを固定ずる。 

コードを軽く引いて、正しく固定されたかど5 
か確認してください。 

も5片方のコードち同様に接続してください。 



ざみ -ヒント 

-受信びラまくいかない場合は、アンテナを左ちに回し 
て、受信状態び最わ良くなる方向に向けてください。 

-放送を良好に受信するためには、屋外アンテナを設置す 
ることをおずすめします。詳しくは、本機をお買いまめ 
の販売店にお問い合わせくださし、。 

- AM ループアンテナは、本機か5離して設置してくださ 
い。 

-屋外アンテナを接続した場合でわ、 AM ループアンテナ 
は必ず接続してください。 


アンテナをアンテナスタンドに取り付け 
る。 



台座 



■ FM 簡易アンテナを接続ずる 

付属の FM 簡易アンテナを FM ANT 端子に接続して 
<ださい。 

FM 屋外アンテナを接続ずるときは 

市販の F 型コネクターを使って、アンテナの同軸 
ケーブルを FM ANT 端子に接続します。詳しくは、 
屋外アンテナをお買いまめの販売店にご相談<ださ 
い。 


はめ込んで固定する 
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外部機器と接続ずる 




電源コードを接続ずる 

電源をオン/オフずる 


■ AC アウトレット 

外部オーディオ機器に電源を供給するコンセント 
で、本機の MASTER ON/OFF スイッチと連動し 
ています。合計で消費電力 100W までのオーディオ 
機器を接続し、電源を供給することびでをます。 
接続するとをの電源プラグの向を（極性）によって 
音質び変わることびありますので、お好みの向をで 
接続してください。 

■ 電源コード 

すべての接続び終了したら、家庭用 AC100V、 已〇 
/ 己 OHz の AC コンセントに電源コードのプラグを 
接続します。 

接続するとさの電源プラグの向を（極性）によって 
音質び変わることびありますので、お好みの向をで 
接続してください。 

本機を面 


〇" で 

powEn POWER jWWSlJ 

同同 imrm - 

ぃ 。) 1™") 

か己 

闷〇 

商〇 

+ 

+ 

+ 

◎ 1 
◎ 1 

豈一 


-POWER 

-STANDBY 


MASTER ON/OFF 



MAIN ZONE ON/OFF 


■ 電源の入れかた 

すべての接続び終わったら、本機の電源を入れます。 



■ メモリーバックアップ機能について 

本機は電源びスタンバイ時にち、設定などをな存で 
をます。電源コードを AC コンセントから抜いたり 
して、電源供給び1週間しツ上遮断されると、な存立 
れた設定などは失われますのでご注意<ださい。 


本体の MASTER ON / OFF スイッチを押し 
て、 ON にずる。 



本機の電源びオンになります。本体スイッチや U モ 
コンキーで本機を操作することびでをます。 

■ 電源の切りかた 


本体の MAIN ZONE ON / OFF スイッチまたは 
リモコンの STANDBY キーを押ず。 



リモコン 



本機びスタンバイになります。本体の MAIN ZONE 
ON/OFF スイッチをもう1度押す、またはリモコン 
の POWER キーを押せば、本機の電源をオンにする 
ことびでをます。 


本体の MASTER ON / OFF スイツチを押ず。 


MASTER 



本機の電源びオフになります。本体スイッチや U モ 
コンキーの操作は受け付けません。 



療 

ず 

る 


かヒント 

ゾーン2の操作については11己ページをご覧ください。 
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操作内容をテレビに表示する（オンスクリーン表示 < OSD » 


本機にテレビを接続すると、本機の操作内容などをテレビ画面に表示させることびできます。 

本体のディスプレイ表示に比べて、項目や設定値などび見やす<表示されるので、セットメニューや音場プ 
□グラムパラメーターを設定する際に便利です。 


表示の種類 


オンスク U —ン表示には;欠の3種類びあ D ます。表 
示種類の切り替えかたについては、 r 表示の切 D 替 
え」 （ E ^37 ぺージ）をご覽ください。 

フル表示 

音場プログラムのパラメーターび、常にテレビ画面 
に表示されます。 

入力を切り替えるとをや音量を調節するとをは、こ 
れらの操作内容びテレビ画面の下側に数砂間表示さ 
れます。 


Ki'liil 阳 || j j L j jJL M 

j- L: 

bel • 世 ! '.dl 

DSP LEUEL- - 
P. INIT.DLV- 
P.RC 仰 . 1 SIZE 
S.INIT.DLV- 
S.ROOM SIZE 

■ 白 dB 

玉己円 s 

•1.0 

20 円 s 

•1.0 


ごま意 


-セツトメニユー「□に PLA 丫 SET 」 の 「VIDEO 
C 日 NV 」 を 「 OFF 」 に設定すると、オンスク U —ン画 
面は表示されません （ B 赏8日ぺージ)。 

-コンポーネントビデオ信号び入力されている場合、 
シヨート表术に設定すると、オンスク U —ン画面は表术 
されません。 

-セツトメニユー 「DISPLAY SET 」 の 「GRAY BACK 」 
を 「 OFF 」 に設定すると、入力された映像信号によって 
はオンスク U —ン画面び表示されないことびあります 
(臨8目 ページ)。 

-コピーガード信号び入ったビデオソフトを再生したり、 
ノイズの多い映像信号を再生した場合、オンスクリーン 
表示びぶれることびありますび、本機の故障ではありま 
せん。 


シヨート表の 

本体のディスプレイと同じ内容（操作状態）び、テ 
レビ画面の下に数砂間表示されたあと、消えます。 


P 白 4 M0UIE THEATER 
General 


表示 OFF 

テレビ画面の下に 「 DISPLAY 日 FF 」 が表示された 
あと、消えます。日 N SCREEN キーまたは SET 
MENU キー！;(外のキーを操作してち何ち表示され 
ません0 


:、おこ ヒント 

-本機とテレビをコンポジットビデオまたは S ビデオ接続 
している場含、オンスクリーン画面は再生している映像 
に重ねて表示されまず。 

-セットメニューを設定しているとさは、表示の種類にか 
かわらず、常に內容び表示されます。 

-オンスクリーン表示は DVR 日 UT 端デに出力されない 
ので、映像と一緒に録画されることはありません。 

-セットメニュー 「 DISPLA 丫 SET 」 の 「GRAY 
BACK 」 を 「 AUTO 」 に設定すると、映像信号び入力 
されていない場合を、グレーの背景をオンスクリーン 
画面に表示します巨ページ)。 
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操作内容をテレビに表示ずる（オンスクリーン表示 < OSD >) 


表示の切り替え 


K 3 


-4 

1本機とテレビの電源を入れる。 

本機の電源について詳しくは、 r 電源をオン/才 
フする」已ページ）をご覧ください。 

2テレビの映像入力を切り督えて、本機の映 
像に合わせる。 

詳しくはテレビの取扱説明書をご覧ください。 

ぶとヒント 

例えば、本機びテレビのビデオ入力端子2に接続されてい 
る場合は、ビデオ入力2を選びます。 

3操作機器選択スイッチをスライドさせて、 
アンプモードを選ぶ。 


AMP 

◎ 
扣 UR な 
◎ 
TV 
◎ 


4 ON SCREEN キーを 押ず。 


押すごとに、表汀^内容がフル表汀^ーシヨート表 
示一表示日ドド^フル表示^-…の順に切り替わり 
ます。 


■再至刖の li 本設定 


6 

画 

の 


|1資◎"回 


0巧 I 漂一 

贸智 I 四 

贤懸一四 

窗 lEUGSllL 01010 


EUD 因 


圈！原 

眷 

壁巧 0 
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如 '-ヒント 

BASIC SETUP 操作中に]つ前のメニュー表示に戻りた 
い場合は、 U モコンの RETURN キーを巧します。 

1 本機とテレビの電源を入れる。 

本機の電源について詳しくは、 r 電源をオン/才 
フする」 （ E ^3 已ページ）をご覧ください。 

2 テレビの映像入力を切り替えて、本機の映 
像に合わせる。 

詳しくはテレビの取扱説明書をご覽ください。 

地 ヒント 

例えば、本機びテレビのビデオ入力端子2に接続されてい 
る場合は、ビデオ入力2を選びます。 

3操作機器選択スイッチをスライドさせて、 
アンプモードを選ぶ。 



4リモコンの SPEAKERS キーを繰り返し押 
して、音を出ずフ□ント L / R スピーカー 
( A または B ) を選ぶ。 

SPEAKERS 

み 


U モコンで操作します。 

ヘッドホンを接続している場含は、ヘッドホンを外 
して < ださい。 




視聴空間を簡単に設定する （BASK SETUP ) 


BASIC SETUP により、お部屋のサイズ和接続したスピーカーの数にあわせて、ヤマ八が推奨する再生に適 
した視聴空間を簡単に設定します。お好みに応じた視聴空間をより細かく設定する場含は 、 「SOUND 
MENU 」（ B ^72 〜78ページ）で設定してください。 


BASIC SETUP 操作の流れ 巨 AS に SETUP の操作手順 


3 


同 

で 

圈 S- 

Bh 

GD 

(~叫 

C™) 

a 

GD 

直 

6 


ゴ夏回" ◎ 
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視聴空間を簡単に設定ずる （BASK SETUP ) 


5 SET MENU キーを巧ず。 


SET MENU 

SRCH MO 化 1 


■：ZT M む II! 


• 巨おに SETUP 
- riHNUHL SETUP 
| 百！卽亂 INFO 

[ 止 ].'‘ け ]: lJp.'‘Do レ . in 

CENTER]：Enter 


10 くまたは > キーを押して、設定を選ぶ。 

PRES 打 / CH 

會 



6 へまたは V キーを押して 、 BASIC 
SETUP を選ぶ。 


サブウーファーをお使いになるとをは YES を、 
お使いにならないとさは NONE を選びます。 

還巧項目： YES、NONE 


ROOM 馆 E 屋の大ささ）の設定項目び OSD に 
表示されます。 

8 <または>キーを押して、設定を選ぶ。 



本機をお使いになる部屋の大ささに合わせて、 
サイズを選びます。 

還択項目 ： S (6 畳程度)、 M (12 畳程度)、 

L (18 畳程度） 

巧期設定 ： M 

9 v キーを押して、 SUBWOOFER を選ぶ。 



:■■■■■■■?■■■ rm in 

.L'： I、 I I L I I IL' 
■ I in 111. II 11II 


ROOM: S >ri L 

* SUBUOOFER- - ■-VES 
SPEAKERS- --- bspk 
SETUP ： >0K CANCEL 


巧：:閒監徽" 



■再軍刖の li 本設定 
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視聴空間を簡単に設定ずる （BASK SETUP ) 


1Z くまたは >キーを押して、設定を選ぶ。 



お使いになるスピーカーの本数を選びます。下 
の表を参考に、適切な本数を選んで<ださい。 
選択項目： 2、3、4、已、己 ( spk ) 

巧期設定：己 spk 


選巧項目 

入力信号インジ 
ケーターの表の 

使用ずるスピーカー 

2 spk 

因园 

フ□ントしフ□ント R 

3 spk 

因固国 

フ□ントしセンター、 

フ□ント R 

4 spk 

因园 
函画 

フ□ントしフ□ント R、 
サラウンドしサラウンド R 

已 spk 

因固园 
强画 

フ□ントしセンター、 

フ□ント R、 サラウンドし 
サラウンド R 

色 spk 

担固园 

函画函 

フ□ントしセンター、 

フ□ント R、 サラウンドし 
サラウンドバック、サラウンド R 


スピーカーの本数は、サブウーファーを除く合計使用本数 
を選んで < ださし、。 

13 V キーを押して、 SETUP を選ぶ。 



14〈または>キーを押して、 0 K または 
CANCEL を選ぶ。 



巧期設定： 0 K 

手順8〜12で選んだ内容で設定する場合は、 
「0K」 を選びます。 

手順8〜12で選んだ内容をキャンセルする場 
合は、 「CANCEL」 を選びます。 

15 ENTER キーを押してミ夫定ずる。 



roKj を選んだ場含は、スピーカーの音量を確 
認するためのテストトーンが出力されます。 
テスト！-ーンの出力が始まると 、 「CHECK 
OK ? - - ■ ■ YES 」 と表示されます。 

テストトーンは2度進回します。 U スこングポ 
ジシヨンで聞こえる各スピーカーの音量が同じ 
であるか確認して<ださい。 


.DriCir CUT ! の 

■ I in 111 1 II 11II 

ROOM: S >M L 

SUBWOOFER* --- VES 
SPEAKERS ， •••6 が k 
SETUP：>UK CANCEL 
CHECK OK?- --- VES 

[ 止 ].'‘.[ す ]: Up.'-.Doi 肌 

[<].-••[>]： Select 


1〇 <または>キーを押して、 YES または NO を 

選ぶ。 

初期設定： YES 

各スピーカーの音量び同じ場合は、 「 YE 引を 
選びます。 

各スピーカーの音量の調節び必要な場合は、 
「 N 0」を選びます。 
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視聴空間を簡単に設定ずる （BASK SETUP ) 


17 ENTER キーを押してミ夫定ずる。 ■ SWFR 

サブ ウーファーの 音量をフロント L スピーカーと 比 
較して調節します。 


19 調節が終わった5 、 SET MENU キーを押 
ず。 

BASIC SETUP を終了します。 


手順16で 「 YE 引を選んだ場合は 、 BASK 
SETUP を終了します。 

「 NO 」 を選んだ場合は、下図の表示に切り替わ 
り、下記のスピーカーの音量調節に入ります。 


SET MENU 






."rn ir. 

.L'l I'. I I L n : L' 
■ I in 111 1 II 11 II 


FR. 




■ スピーカーの 音量を調節す る 

手順16で 「 NO 」 を選択した場合は、下記の手順を 
行ってください。 

選択されたスピーカーと、音量を比較ずるスピー 
力一(フロント L またはサラウンド L ) からテスト 
I -ーンび出力されまず。 

18へまたは V キーを押して調節ずるスピー 
力一を 選び、 <または>キーを押して 音量 
を調節ずる。 

し U 下の6つのスピーカーから出力されるテスト 
トーンを聴さながら調節します。比較する2つ 
のスピーカーの音量が同じになるよラに調節し 
てください。 

■ FR 

フ□ント R スピーカーの音量をフ□ント L スピー 
力一と比較して調節します。 

■ C 

センタースピーカーの音量をフ□ント L スピーカー 
と比較して調節します。 

■ SL 

サラウンド L スピーカーの音量をフ□ント L スピー 
カーと比較して調節します。 

■ SB 

サラウンドバックスピーカーの音量をサラウンド L 
スピーカーと比較して調節します。 

■ SR 

サラウンド R スピーカーの音量をサラウンド L ス 
ピーカーと比較して調節します。 















00 t …) (_J [□ 

C8L HIUI 田 ■- 

DOCK USB 々石 

o 



ム 本機に接続されたテレビの電源を入れる。 

詳しくはテレビの取扱説明書をご覽ください。 

3本機に接続された DVD プレーヤーの電源を入れる。 

詳しくは DVD プレーヤーの取扱説明書をご覽ください。 

4 DVD ディスクをセットずる。 

お手持ちの DVD プレーヤーのディスクトレイを開を、ディスクレーベル（印刷）びある面を上にして、 
ディスクをディスクトレイにのせます。ディスクをのせたら、ディスクトレイを閉めます。 

DVD プレーヤーのディスクトレイの開閉について、詳しくは DVD プレーヤーの取扱説明書をご覽くだ 
さい。 




> 


OPEN/ 



CLOSE 







LJ 日 1 

II 1 

〇〇 

\ 〇〇 


DVD フレーャー 




BASIC SETUP の設定び終わったら、再生をはじめましよラ。ここでは DVD の再生のしかたを簡単に説明 
します。 DVD しツ外を再生する場合は、手順日で、再生したい入力を選んでください。 

1 本機の電源を入れる。 

U モコンの POWER キ ー、 または本体の MAIN ZONE ON / OFF スイツチを押して電源をオンにします。 
本機の電源について詳しくは、「電源をオン/オフする」（〇^3已ぺージ）をご覽ください。 




本体の操作 


基本的な再生のしかた 


一這圏岂 


m 0 s 

mHB 
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基本的な再生のしかた 


1 Qj 

DOCK U» ** 

回0 


〇 〇 

raWER POWER IrW 

国图直 


ちスピーカーを選ぶ。 

U モコンの操作機器選択スイッチをスライドさせてアンプモードにしたあとに SPEAKERS キーを繰り 
返し押す、または本体の SPEAKERS A/B スイッチを押して、音を出すフ□ント L / R スピーカーを 
選びます。 U モコンの SPEAKERS キーは、押すごとに 「 A 一目一 A 目オフー A - ■」のように切り替 
わります。選んでいるスピーカーは、フ□ントパネルディスプレイの SPA / 目インジケーターで表示 
されます。 


6本機の入力を切り替える。 

U モコンの DVD キーを押すか、本体の INPUT セレクターを回して DVD を選びます。入力を切り替え 
ると、選んだ入力の名前と入カモードびフロントパネルディスプレイに数秒間表示されます。 


媒 -ヒント 

DVD プレーヤーをデジタル接続している場合は、入カモ- 
ご覧ください。 


ドを 「 AUTO 」 に設定してください。詳しくは] 01ぺージを 


ElD C- ~ -J 


モコンの操作 


本体の操作 



0 t 

面囚 

lIBKOni (POWEfll 

BhQ 

1 巧)い叫 ( _ / 

; *IM>) ( の ) い …) 0 

CD 〇 

+ + 

TV け L TV む 

+ 這 

VOLUME 

- 違 ) 



7テレビの入力を切り誓えて、本機の映像に合わせる。 

詳しくはテレビの取扱説明書をご覧ください。 

三か -ヒント 

例えば、本機びテレビのビデオ入力端子2に接続されている場合は、ビデオ入力2を還びます。 
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U モコンの操作 
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■基本的な再生のしかた 
























































































































基本的な再生のしかた 


8再生をはじめる。 

詳しくは DVD プレーヤーの取扱説明書をご覽ください。 

こ、お '-ヒント 

-音の大ささを調節するには （ B ^48 ページ） 

-本機の使用を終了するには （ B ^48 ページ） 

-リモコンコードを設定すると、本機の U モコンで、お使いの DVD プレーヤーを操作することびできます ( C 夏■日3ページ)。 
-高音質のステレオ音声で楽しみたい場合は、 D 旧 ECTST . キーを巧すと、原音に忠実な高音質で再生するダイレクト 
ステレオモードで楽しむことびでさます （ D 赏目日ページ)。 


9音場プ□グラムを選ぶ。 

お好みの音場プ□グラムを選んで、臨場感をお楽しみください。リモコンの音場プログラムキーを押す、また 
は本体の PROGRAM セレクターを回して、音場プログラムを遺びます。 

選んだ音場プログラムびフ□ントパネルディスプレイに表示されます。 


:ぶこ ヒント 


音場プ□グラムの下層にあるヴブプ□グラムを選ぶとさは、リモコンの音場プ□グラムキーを繰り返し押します。 



本体の操作 


O € 

If ^ iNl 


回四 CD 1。 

DOCK … が 

四因0 

+ + 

+ 运 

VOLUME 

- 這> 

1"^1 

のののの 
のののの 
のの四巧 


STEREO MUSIC ENTERTAIN MOVIE 

面ををの 

STANDARD DIRECT ST. 

の 0 



おずずめの音場プ□グラム 

し U 下は映画を見るとを、音楽を聰くとをにおすすめの音場プログラムです。なお、それぞれの音場の特 
徴については、「音場プログラムについて」已已ページ〜）をご覽ください。 

音楽を聴くときには… 映画を見るときには… 


の 


STEREO 

2 ch Stereo 
6 ch Stereo 


MUSIC 

の 


の 

)IRECT ST 

の 


MUSIC 

Hall in Vienna 
The Bttm Line 
The Roxy Thtr 

ENTERTAINMENT 

Disco 

DIRECT STEREO 


の 

NTERTAII 

の 


の 


MUSIC 

Pop/Rock 

ENTERTAINMENT 

Mono Movie 
Game 
TV Sports 
MOVIE THEATER 

Spectacle 

Sci-Fi 

Adventure 

General 
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FM / AM 放送を聴く 


本機はチューナーを内蔵していますので 、 FM / AM 放送をお楽しみいただけます。 


本機の電源を入れる。 

U モコンの POWER キー、または本体の 
MAIN ZONE ON/OFF スイッチを押して電源 

をオンにします。本機の電源について詳しく 
は、「電源をオン/オフする」（〇^3已ぺージ） 
をご覧ください。 


3 


[POWER] 


リモコン 



本体 


2 


スピーカーを選ぶ。 

U モコンの操作機器選択スイッチをスライドさ 
せてアンプモードにしたあとに SPEAKERS 
キーを繰り返し押す、または本体の 
SPEAKERS A/B スイッチを押して、音を 
出すフ□ント L / R スピーカーを選びます 。 U 
モコンの SPEAKERS キーは、押すごとに 「A 
一目一 A 目オフー A . .」のよラに切り替わり 
ます。選んでいるスピーカーは、フ□ントパネ 
ルディスプレイの SPA / 目インジケーターで 
表示されます。 


AMP 

◎ 

SOURCE 

◎ 


TV 

◎ 


を 

リモコン 


SPEAKERS 

本体 


2 


〇 〇 

P1 ir^ PlMrT- 

GD 

回 

CE)a 


‘ . / / 

到应 U 

十 

+ + 

TV CM VDLUUE 

rviBml 

回 

回 

豈 

〇のの（ 3)_ 
0 0 〇 (3) 
-0 0 © (tD 

1 刪 1 

觀 


3 


5 


量 

辱を 



本機の入力を TUNER に切り替える。 

U モコンの TUNER キー(入力還択キ ー) を押 
すか、本体の INPUT セレクターを回して、 
TUNER を選びます。入力を切り替えると、フ 
□ントパネルディスプレイに数砂間 「 TUNER 」 
と表示されます。 


/tuner) 

リモコン 


INPUT 



本体 



本体の操作 


リモコンの操作 


■基本的な再をのしかた 
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FM/AM 放送を聴く 


4放送局を選ぶ。 

放送局は 才ート 選局と マニュアル 選局の2 つの 
ち法で選ぶことびでをます。 

自動のに選局する場合（才ート還局） 

①本体の FM/AM キーを巧して、 FM または 
AM を選ぶ。 


手動で選局する場さ（マニュアル選局） 

聴をたい放送局を5まく受信でをないとさは手 
動で選局してください。 

FM 放送局を手動で受信すると自動的にモノラ 
ル受信び行われて、電波び弱い場合でちよりよ 
い音声をお楽しみいただけます。 

① 本体の FM/AM キーを巧して、 FM または 
AM を選ぶ。 



!：:：■ ivi ホ f- 1± n ivi 

! \ \ cR/ し Id* r! i i 


(D 本体の TUNING MODE ( AUTO / MAN ' L ) 
キーを繰り返し巧して、フ□ントパネル 
ディスプレイに AUTO インジケーターを点 
なさせる。 

TUNING MODE ••• ' ，•• 

AUTO ■- 




1：： Ivi キトけ：.■り.，.! 

! ! ! ぶ/し14 !."!«« 


@ 本体の TUNING MODE ( AUTO / MAN ' L ) 
キーを繰り返し巧して、フ□ントパネル 
ディスプレイの AUTO インジケーターを消 
ず。 


TUNING MODE 



扇 TO 


「：」（コロン）びフロントパネルデイスプレ 
イに表示されている場合は、選局することは 
できません。 PRESET/TUNING ( EDIT ) 
キーを押してコロンを消灯させて < ださい。 

③本体の PRESET/TUNING <3/0 キーを巧 
ず。 

杉キーを押すと高い周波数へ、づキーを押 
すとほい周波数へ向かってオート選局びは 
じまります。 

放送局を受信すると、その局の周波数び表示 
され、 TUNED インジケーターび点なしま 
す。 

づ PRESET/TUNING 〇 



:、お '-ヒント 

-受信感度び最良になるよラに、本機に接続した FM/AM 
アンテナの向さや位置を調節してください。 

-電波び弱<てお聴をになりたい放送局び選べないとを 
は、手動で選局してください。 

-お好みの放送局を登録（プリセット）しておくと、聴を 
たい放送局を簡単に呼び出せます目4〜6目ペー 
ジ)。 


「：」（コ□ン）がフ□ントパネルデイスプレ 
イに表示されている場合は、選局することは 
できません。 PRESET/TUNING ( EDIT ) 
キーを押してコ□ンを消灯させて<ださい。 

③本体の PRESET/TUNING < l / l > キーを押 
して、放送局の周波数に合わせる。 

放送局を受信すると、 TUNED インジケー 
ターが点灯します。 



地 ヒント 

-受信感度び最良になるよラに、本機に接続した FM/AM 
アンテナの向さや位置を調節してください。 

-お好みの放送局を登録（プリセット）しておくと、聴さ 
たい放送局を簡単に呼び出せます目4〜目目ぺ一 
ジ)。 
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FM/AM 放送を聴く 


5 音場プ□グラムを選ぶ。 

お好みの音場プログラムを選んで、臨場感をお 
楽しみください。 U モコンの 音場プ□グラム 
キーを押すか、本体の PROGRAM セレクター 

を回してお好みの音場プログラムを選びます。 



PROGRAM 



本体 


おずずめの音場プ□グラム 

し U 下は音楽を聴くとをにおすすめの音場プログ 
ラムです。なお、それぞれの音場の特徴につい 
ては、「音場プ□グラムについて」已已ぺ 一 
ジ〜）をご覧ください。 

音楽を聴くときには… 


の 

MUSIC 

の 

ENTERTAIN 

の 

DIRECTS!. 

の 


STEREO 

2 ch Stereo 
6 ch Stereo 

MUSIC 

Hall in Vienna 
The Bttm Line 
The Roxy Thtr 

ENTERTAINMENT 

Disco 

DIRECT STEREO 


■基本的な再生のしかた 
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こんな操作をしたいとをには… 



DVD プレーヤ ー1 U かの機器を再生ずるとをは（〇) 

1」モコンの入力選択キーを押すか、本体の IN PUT セ 
レクターを回して、再生する機器を選びます。 
例えば、本機背面の CD 端子に接続した CD プレー 
ヤーを再生したい場合は、 CD キーを押すか 、 INPUT 
セレクターを回して、 CD を選びます。 

本機の入力び CD に切 D 替わり、 CD プレーヤーの再 
生を楽しめます。 

本機背面の MULTI CH INPUT 端子に接続した機器 
を再生したい場合は 、 MULTI CH IN キーまたは 
MULTI CH INPUT キーを押します。 

音の大きさを調節したいときは （©) 

U モコンの VOLUME +/— キーを押すか、本体の 
VOLUME コント□-ルを回して、音の大ささを調 
節します。 

-時的に音量を下げたいときは（が 

U モコンの MUTE キーを押します。フ□ントパネ 
ルディスプレイに 「MUTE ON 」 と表示され、 
MUTE インジケーターび点滅します。 

もとの音量に戻したいときは、ちラ1度 MUTE キー 
を押します。 

:也 ヒント 

- VOLUME 操作で5ュートを解除することちできます。 

-セツトメニュー 「AUDIO SET 」 の 「MUTING TYPE 」 
で、下げる音量を還ぶことびでさます （03=78 ページ)。 

一時的に音量を下げているとさに入カソースや音場プ□グ 
ラムを変更すると、ちとの音量に戻ります。 



〇 〇 〇 〇〇 


音色を調節したいとをは （©) 

フロント L/R スピーカーまたはヘッドホン（接続 
時のみ）の音色を調節でをます。 

本体の TONE CONTROL キーを繰 D 返し}甲して、 
調節する音域、 「 BASS 」 （ほ音域）または 
「 TREBLE 」 （高音域）を選びます。音域を選んだ 
ら、 PROGRAM セレクターを回して音色を調節し 
ます。 

みヒント 

ヘッドホン接続時は、ヘッドホン用に巧立して、音色を調 
節することびでさます。 

-音色を極端に調節した場合、ほかのスピーカーとの音の 
つなび0び悪くなることびあります。 

-ダイレクトステレオモード （03=60 ページ）で再生して 
いるときや 、 MULTI CH INPUT 端子に入力されている 
信号を再生しているとを （>■3=52 ページ）は、音色を調 
節でさません。 

本機のリモコンで他の機器を操作したいとをは（@) 

U モコンコードを設定すると、本機の U モコンで他 
の機器を操作することびでをます。詳しくは 「 u モ 
コンで操作する機器を設定ずる」 （0^93 ぺージ）を 
ご覧ください。 

本機の使用を終了ずるとをは （©) 

U モコンの STANDBY キー、または本体の MAIN 
ZONE ON / OFF スイッチを押して、本機をスタン 
バイにします。 





m 義 
口 〇 



画 

辱を 


O—f — 〇 




f 〇 11 が 1 1~«»1 r 娜 。1 
「口口 I r が I r の I「□ I 


本体の操作 


リモコンの操作 




包 


ぶ 


™ 圈 

lof 國 


I 直 I 9 Q 

□因盾 


面画の 1+四-1 回 

の回茵 EE 四 
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0贸|0 
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音場プログラムガイドーなにを再生しますか 


本機でお楽しみいただける音場プログラムをご紹介します。下の表中にある1」モコンキーを押すと、音場プ 
ログラムを選択でをます。見たい/聴をたいものに合わせて音場プログラムを選び、再生してみましよラ。 


見たい/聴さたいものは？圓 この音場プ□グラムがおすすめです 



壮大なファンタジー映画 
には 


MOVIE THEATER 

Spectacle 

70 mm 映画の大画面のスペクタクルな音場 


最新の SFX 映画には 

MOVIE 

の 

MOVIE THEATER 

Sci-Fi 

最新の SFX 映画をクールに楽しめる音場 


大道力のアドベンチャー 
映画には 

MOVIE THEATER 

Adventure 

ア ド ベンチャー映画を大迫力で楽しめる音攝 


ラブ□マンスやコメディ 
には 


MOVIE THEATER 

General 

情緒的な映画を柔か<再現する音場 



STANDARD 

巧 

SUR. STANDARD 

ドルビーデジタル、 DTS 、 AAC 信号をお実に再現 

映画を見る 


SUR. ENHANCED 

ドルビーデジタル、 DTS 、 AAC 信号に音場効果を与える 


映画館の迫力をお部屋で 

本 

PRO LOGIC llx 

PLIIx Movie 



再現ずるには 

SELECT 

の 

PRO LOGIC 11 

PLII Movie 

2チャンネル音声を仮想的にマルチチャンネル化し 
て再生 




DTS 

Neo :6 Cinema 



懐かしのモノラル映画に 
は 

ENTERTAIN 

の 

ENTERTAINMENT 

Mono Movie 

往年のモノラル映画を自然に再生する音場 

スポーツ / 
ドラマを見る 

白熱のスポーツ中継やド 
ラ7には 

ENTERTAIN 

の 

ENTERTAINMENT 

TV Sports 

バラエティやスポーツ中継番組に適用範囲の広い音場 

ライブ映像を 
見る 

ビッグエンターテイナー 
のステージには 

MUSIC 

の 

MUSIC 

Pop/Rock 

□ック、ジャズなどのライブコンサートを再現する音墙 


華麗なクラシックコン 
サートには 


MUSIC 

Hall in Vienna 

響走び豊かなちか的な中ホールの音場 


雰囲気のあるジャズライ 
ブには 

MUSIC 

の 

MUSIC 

The 日 ttm Line 

ニューヨークで話題のライプ A ウス「ヴ•ボトム- 
ライン」 の音場 


熱気あふれる□ックコン 
サートには 


MUSIC 

The Roxy Thtr 

□サンゼルスのホットな□ックライブ A ウスの音場 

音楽を聴 < 

ステレオ音舌を楽しむに 

STEREO 

の 

STEREO 

2 ch Stereo 

ステレオ音声で再生 


は 

DIRECT ST. 

の 

DIRECT STEREO 

アナ□グ信号、 PCM 信号を原音に忠実な高音質ス 
テレオ音声で再生 


楽しいホームパーティを 

ENTERTAIN 

の 

ENTERTAINMENT 

Disco 

ホットなディスコの雰囲気を再現する音場 


演出ずるには 

STEREO 

の 

STEREO 

6 ch Stereo 

広いエ U アで音楽を楽しめる音攝 



ENTERTAIN 

の 

ENTERTAINMENT 

Game 

TV ゲームの軽快なノ U をさらに加速させる、痛快 
なテンポの音場 

ゲームをずる 

ゲームの世界に這るには 

本 

SELECT 

の 

PRO LOGIC llx 

PLIIx Game 

サラウンド感に包まれる大迫力の宣場 



PRO LOGIC II 

PLII Game 


* STANDARD キーを押して SUR . STANDARD を選んだあとに SELECT キーを押して、お好みの音場プ□グラムを選 
びます （ SELECT キーを押しただけでは切り替わりません)。詳しくは、巳]ぺージをご覧ください。 

媒 -ヒント 

-音場プ□グラムの名前や説明にこだわらず、最わむ地よく聞こえる音場プ□グラムをお選びください。 

-音場プ□グラムの詳しい解説については、「音場プ□グラムについて」（瞻^已日ページ〜）をご覧ください。 


圓基本的な再生のしかた 
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サラウンド再をを楽しむ 


ドルビーデジタルや DTS などのマルチチヤンネルソフトや、 CD やビデオテープなどの2チヤンネルのソフ 
卜を、臨場感たっぷりに再生します。 


ドルビーデジタル/ DTS ソフト 
を再生ずる 


■己.1チヤンネルを再生する 

ドルビーデジタル、 DTS 、 AAC 信号び入力される 
と、本機は自動的にそれらの信号フォーマットに適 
したデコーダーおよび音場プログラムを選んで再生 
します已已ぺージ〜）。 

■ 6.1 チヤンネルで再生する 

ドルビーデジタル EX や DTS - ES など、サラウンド 
L / R チヤンネルを含むソースは、サラウンドバッ 
クスピーカーの音声を加えて、己.1チヤンネルで再 
生することびでをます。日.1チヤンネルで再生する 
ことで、よりダイナ5ックで U アルな音声を楽しむ 
ことびでをます。 

リモコンの操作機器選択スイッチをスライド 
させてアンプモードを選び 、 EXTD SUR . 
キーを繰り返し押して、再生モードを切り替 
えまず。 


EXTD SUR . キーを押すごとに、下記のよラに切り 
替わります。 


AMP 

◎ 


SOURCE 

◎ 


TV 

◎ 



A … sun. 

み 


(デコーダー選択） 

I 

-ごご 

I II 1 


上記の r (デコーダー選択）」の状態で、リモコンの 
くまたは > キーを押すと、目.1チャンネル再生で使う 
デコーダーを選ぶことがでさます。 



AUTO :本機が確認できる信号（フラグ）が記録さ 
れているソースが入力されると、信号に応じて最適 
な デコーダーを 自動的に選び、目.1チヤンネルで再 
生します。 

本機がフラグを認識できない、またはソース自体に 
フラグが記録されていない場含は、 6.1 チヤンネル 
で再生されません。 

PLIIx Music :プ□□ジック llx (音楽用）デコー 
夕‘一により、 ドルビーデジタル、 DTS 、 AAC を 
目.1チヤンネルで再生します。 


EX/ES :ドルビーデジタル EX デ〕ーダーにより、 
ドルビーデジタルおよび AAC を目.1チャンネルで 
再生します。 

また DTS - ES デコーダーにより、 DTS を目.1チヤ 
ンネルで再生します。 


EX ： ドルビーデジタル EX デコーターにより、ドル 
ビーデジタル、 DTS 、 AAC を目.1チヤンネルで再 
生します。 


OFF : 6.1 チヤンネルでの再生はしません。己.1 
チャンネルで再生されます。 

-目.1チャンネル対応ソフトのなかには、本機び自動的に 
判別でさない信号を含むちのびあ0ます。このよラな 
ソフトを巧生する場合は、デコーダー （PLIIx Musi 巳、 
EX / ES 、 EX ) を手動で選択してください。 

-場含は 、 EXTD SUR . キーを押しても、 6.1 チャ 
ンネルで再生されません。 

-セットメニユー 「SPEAKER SET 」 の 「 SUR . L/R 
SP 」 または 「 SUR . 巨 SP 」 を 「 NONE 」 に設定し 
ているとを （ D 置72、73ぺージ)。 

-MULTI CH INPUT 端子に接続したソースを再生し 
ていると走。 （ D 赏己2ぺージ） 

-サラウンド L / R 成分のないソースたチャンネルの 
PCM 、 アナ□グ信号など）を再生しているとさ。 

- 2 ch Stereo 、 ダイレクトステレオモードを音場プロ 
グラムとして選んでいるとさ赏目日ぺージ)。 

一へッドホンを接続しているとを。 

-本機をスタンバイにすると、再生モードは自動的に 
「 AUTO 」 になります。 

-セットメニユー [SPEAKER SET 」 の [ SUR . B SP 」 
び 「 NONE 」 に設定されているときはドルビープ □□ 
ジック llx デコーダーは作動しません (^73 ぺージ)。 
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サラウンド再生を楽しむ 


2チヤンネルソースをマルチ 
チヤンネルで楽しむ 

ドルビープロ□ジック、ドルビープ□ロジック I しド 
ルビープロロジック llx 、 または DTS Neo : 己デコー 
夕'一を選ぶと、 2チヤンネルソースをマルチチヤン 
ネル化してお楽しみいただけます。 

リモコンの操作機器選択スイッチをスライド 
させてアンプモードを選び 、 STANDARD 
キーを繰り返し押して、 SUR . STANDARD 
または SUR . ENHANCED を選びまず。 


AMP 

◎ 

SOURCE 

◎ 

TV 

◎ 


STANDARD 

を 


または、リモコンの MOVIE キーを押して 
MOVIE THEATER プ□グラムを選びまず。 


み 


次に、リモコンの SELECT キーを繰り返し巧 
してデコーダーを選びまず。 

1度 SELECT キーを押したあとは、リモコンの 
く/>キーを使って選ぶことちでをます。 


占 b し b じ I 

み 


SUR. STANDARD を選んだ場合 

PRO L 0 (：!iIC :ドルビープ□□ジック ィ1 


KL 11 

門！：::1り].枯1 : 

ドルビープ□□ジック 

1 

II (映画用） 

PL II 

Music : 

▼ 

ドルビープ□□ジック 

II (音楽用） 

j … .1 …. U . 

… ▼ 

l :: i 3 巧柏1 :ドルビープ □□ ジック II 

(ゲーム用) 


ドし」..いく ！|!0り: i. 巧：ドルビープ□□ジック llx (映画用） 

i 

rL j. I X riUSlC : ドルビープ□□ジック llx (音楽用） 

Ix Gar =' i 0 :ドルビープ□□ジック iix (ゲーム用） 

N を 6 C i nema : dts Neo：6 (映画用） 

鬥を〇ミ b Hus J. C : DTS Neo:6 (音楽用） ■ 

SUR. ENHANCED または MOVIE THEATER プ□グラ 
ムを選んだ場合 

F，RU LOGIC : ドルビープ□□ジック わ 

\ 

鬥… i .L 門 0 り: i. 货，：ドルビープ□□ジック II (映画用） 

i 

r L i. IX no 1.8 :ドルビープ□□ジック llx (映画用） 

i 

N 00 « b Uinena : dts Neo: 日（映画用） ■ 

セットにュー 「SPEAKER SET 」 の 「 SUR . 目 SP 」 を 
「 NONE 」 に設定しているときは、プ□□ジック llx デコー 
ダーは使えません赏73ぺージ)。 


B いろ S 3 藝轰しかた 
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サラウンド再生を楽しむ 


マルチチャンネル入力の音声を へッドホンで音場プ□グラムを 

聴く 楽しむ（サイレントシネマ） 


本機の MULTI CH INPUT 端子に接続した機器の音 
声を直接選ぶことびでをます。 DVD やスーノ f 一才一 
ディオ CD などの高音質な音声を楽しむことびでを 
ふ^ 〇 

リモコンの MULTI CH IN キーまたは本体の 
MULTI CH INPUT キーを巧しまず。 

フ□ントパネルディスプレイに 「MULTI CH 
INPUT 」 と表示されます。 

« も孔ミ H MULTI CH IN 

^ み 

本体 リモコン 



フ□ントパネルディスプレイに [MULTI CH INPUT 」 と 
表示されているときは 、 MULTI CH INPUT 政がの入力は 
再生されません。ほかの入力を選ぶときは、もラ1度リモ 
コンの MULTI CH IN キー（または本体の MULTI CH 
INPUT キー）を押して、フ□ントパネルディスプレイの 
「MULTI CH INPUT 」 表示を消してか日、 U モコンの入力 
選択ボタン（または本体の INPUT セレクター）で再生し 
たい入力を選んでください。 


音場効果が入っている状態で、ヘッドホンを本体の 
PH 日 NES 端子に接続すると、サイレントシネマ 
モードで再生を楽しめます。 



MAIN ZONE 

/ - 〜 n PHONES 

◎ 

、 ' SILENT CINEMA 

SPEAKERS 

o o 






サイレントシネマモードでは、マルチスピーカーに 
よる音場プ□グラムの効果を、ヘッドホンで擬似的 
に再現します。サイレントシネマモードで再生して 
いる間は、フ□ントパネルディスプレイの SILENT 
CINEMA インジケーターが点に[します。 


••"SILENT CINEMA "" 


-サイレントシネマモードで再生中に、本機フ□ントパ 
ネルの V - AUX 端子に外部機器を接続ずる場合は、必ず 
音量を下げてか5接続してください。 

-政下の場をは、ヘッドホンを接続しても、サイレント 
シネマモードには切り誓わりません。 

-MULTI CH INPUT 端テを入力として選んでいるとを 
— 2 ch Stereo 、6 ch Stereo 、 ダイレクトステレオモー 
ドを音場プ □グラムと して選んでいるとき (^ 60 ぺ一 
ジ） 

- STRAIGHT / EFFECT キーを押して、音場効果をかけ 
ないで再生していると走目3ぺージ） 
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サラウンド再生を楽しむ 


サラウンド L/R スピーカーな 
しで音場プ□グラムを楽しむ 
(バーチャルシネマ DSP ) 

サラウンド L/R スピーカーがない 場含でち、 バー 
チャルシネマ DSP モードにより、臨場感あふれる 
再生を楽しめます。 

セットメこュー 「SPEAKER SET 」 のに UR . L/R 
SP 」 を 「 NONE 」 に設定すると、バーチャルシネ 
マ DSP モードで再生を楽しめます (1^72 ぺージ)。 

バーチャルシネマ DSP モードでは、入カソースの 
音声に、選んだ音場プ□グラムの音場効果を付加し 
て、フ□ント L / R スピーカー、センタースピーカー 
とサブウーファーから出力します。バーチャルシネ 
マ DSP モードで再生している間は、フ□ントパネ 
ルディスプレイの VIRTUAL インジケーターが点な 
します。 


…. VIRTUAL …. 



政下の場合は、セットメニューに PEAKER SET 」 の 
rSUR . L/R SP 」 を 「 NONE 」 に設定しても、バーチャル 
シネマ DSP モードには切り誓わりません。 

-MULTI CH INPUT 端子を入力として選んでいるとを 
( E 置已2ぺージ） 

-2 ch Stereo 、 日 ch Stereo 、 ダイレクトステレオモー 
ドを音場プ □グラムと して選んでいると走 ( B ^60 ぺ一 
ジ） 

- SUR . STANDARD を音場プ□グラムとして選んでい 
るとき（腐で]ぺージ） 

- STRA に HT / EFFECT キーを巧して、音場効果をかけ 
ないで再生しているとさ自3ぺージ） 

一へッドホンを接続しているとき 
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音場とは 



r その空間び持つ特有の音の響を」を音場と呼んでい 
ます。コンサートホールなどで、私達は、楽器の音 
や歌手の声び直接聴こえて < る「直接音」のほかに、 
床や壁-天井などに1回反射してから聴こえてくる 
r 初期反射音」、さらに何回ち反射を繰り返しなびら 
な第に減衰してゆ< r 後部残響音」を聴<ことにな 
ります。建物内部の形状や広さ、それに内装巧料の 
種類等によって、初期反射音や残響音の構成び異な 
り、そのホール特有の響をび生まれます。それび「音 
場」です。 

ヤマ八では、世界の著名なコンサートホールやオペ 
ラ八ウスなどで、反射音のち向-強さ-帯域特性- 
遅延時間等の音場情報を実際に測定し、その膨大な 
データを蓄積しています。本機では、この音場測定 
の実測データを基に作成された音場プログラムを自 
由に選択し、著名ホールやライフ八ウスなどの音場 
を U スニングルームで再現することびでをます。 


音場を構成ずる要素 


■直接音 

楽器やボーカルなどの、音源からどこにち反射する 
ことなく、直接 U スナーのちに届く音です。 

■ ネ刀期反射音 

壁や天井などに1回反射してから U スナーのちに到 
達する音です。初期反射音は直接音び発生してから 
已 0 ms から 80 ms くらい後にちに届をます。初期 
反射音により、直接音に明瞭さび付加されます。 

■ を部残響音 

壁や天井、部屋の後部などに2回し i (上反射を繰0返 
しなびら、多数の反響音びひとまとめになり、連続 
した音響のを韻となる音です。これらの反射音は方 
向性びな<、直接音の辭明さを劣化させます。 



直接音、初期反射音、後部残響音び1つになること 
で、 U スナーは演奏会場や劇場をイメージすること 
びでをます。デジタル音場プロセッサーはこの反射 
音、残響音を再現することで、音場を作0出します。 

また、 U スニングルームにおいて適切な反射音や後 
部残響音を再現でをれば、独自の U スニング音場を 
作り出すことびでをます。つまりリスニングルーム 
の音響効果をコンサートホール、ダンスフロア、大 
聖堂など、さまざまな演奏会場や劇場の音響効果に 
変えることびでをるのです。意のままに音場を再現 
する能力こそ、デジタル音場プ□セツヴーを通じて 
ヤマ八びこれまでに実践してをたことです。 


音場の種類 


本機び作0出す音場は大を < 分けてし下の3つで 
す。 


■ プレゼンス音場 

前ちに広びる音場です。 

■サラウンド音場 

後方に広びる音場です。 

■サラウンドバック音場 

後ち中央につ < りだされる音場です。 


プレゼンス 音場 


サラウンド L 

な+曰 

曰场 



ヴラウンドバック 音場 


サラウンド R 

な+日 

曰场 
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音場プログラムについて 


本機には、音楽に最適な HiFi DSP 音場プログラム、映画に最適な CINEMA DSP 音場プログラム、元の音 
を忠実にデコードして再現するノーマルサラウンドプログラムび搭載されています。 

音場プログラムによって設定の手順は違います。詳しくは下記をご覧ください。 

一 「基本的な再生のしかた」の手順9 (0 ぞ44ページ） 

一「ドルビーデジタル/ DTS ソフトを再生する」已〇ページ） 

-にチヤンネルソースをマルチチヤンネルで楽しむ」（防已1ぺージ） 

一 r サラウンド L / R スピーカーなしで音場プログラムを楽しむ」（咳=已3ページ） 

一 r ステレオ再生する」己0ページ） 

一 r 高音質でステレオ再生する」己0ページ） 

一 r 夜間にル音量で音声を楽しむ」 （ B ^6 i ページ） 

- r 音場効果をかけずに再生する」（防日3ぺージ） 

-本機の音場プ□グラムは、世界ち化の実在のホールなどの音響特性を測定した結果に基づいて設計されています。その 
ため、前後左右で響さの強さや音量差び異なると感じられる場合びありますび、故障ではあ0ません。 

-音場プ□グラムの名前や説明にこだわ5ず、最ちむ地よく聞こえる音場プ□グラムをお選びください。 


Hi 円 DSP 音場プ□グラム 


CD などのステレオ音楽の再生に最適なプ□グラムです。入力信号に応じて各種デコーダーび使用されます。 


キー 

プ□グラム 

サブプ□グラム 

特徴 



チヤンネル ステレオ 

2ch Stereo 

前方からのステレオ音声び楽しめる、基本的な音場です。 

STEREO 

の 

STEREO 

チヤンネルステレオ 

6ch Stereo 

後方からを直接音び聴け、広いエ U アで楽しめる効果び特徴の音場 
プ□グラムです。ホームパーティーの日日 M に最適です。セット方 
ニューの設定により、最大日つのスピーカーから音が出力されま 
す。 

MUSIC 

の 

'ユージック 

MUSIC 

巧ールイン ビエナ 

Hall in Vienna 

] 700 席程度のウィーンの伝統的なシューボックス型の中規模コン 
ヴートホールです。周囲のなや彫刻により、全方向からの複雑な反 
射音を生み出しています。豊かな響をび特長です。 



ヴ ポトム ライン 

The Buttom Line 

ニューヨークで話題のライプ A ウス「ザ-ボトム-ライン」のス 
テージ正面の音場です。フ□アは 3 日 0 席ある左ちに幅広い客席で 
占められ、 U アルでライプな音場です。 



ヴ □キシーシアター 

The Roxy Thtr 

□サンゼルスにある□ック系ライブ A ウスで、客席は最高時で約 
460 席程度でず。客席中央左寄りの音場です。 

ENTERTAIN 

の 

ENTERTAINMENT 

ディスコ 

Disco 

ディスコミュージックに包まれる、ノリの良い音場空間を演出する 
プ□グラムです。 
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音場プ□グラムについて 


CINEMA DSP 音場プ□グラム 

映画製作者の意図するサウンドは、セ U フは明瞭にスク U —ン上に定位し、効果音はその奥に、音楽はさら 
にその奥に化びり、そしてサラウンドは視聰者を取り囲んでスク U —ンの映像と一体になるよラにデヴィン 
されています。 

ヤマノ VDSP を AV 再生用に進化させたプログラムび 「CINEMA DSP 音場プログラム」です。映画サラウン 
ドデコーダーであるドルビープロロジック、ドルビーデジタルや DTS 、 また BS / 地上波デジタル放送の音 
声フォーマットである AAC などの各デコーダーとヤマノ VDSP を融合し、映画のヴウンドを最良の状態でデ 
ヴインするダビングステージ（最終的な映画のヴウンドデヴインを完成させるファイナル5ックス）でのク 
才 U テイを AV ルームに再現するサラウンド音場です。 

CINEMA DSP 音場プログラムでは、フロント L / センター/フロント R チヤンネルにをヤマノ VDSP 処理 
を加えることで、視聴者はセ U フの実在感や効果音、音楽の奥行を感ととちに、スムーズな音源の移動感と 
スク U —ンまで回り込むサラウンド音場に包まれます。 



-入力信号に応じて、各デコーダーおよびち向性強調回路び使用されます。 

-センタースピーカーを使用した場合は、良好なセンター定位び得られます。 

-フロント L / R スピーカーちち向性強調に信号処理された出力になります。 

-プレゼンス音場処理によって画面奥行さへの音場表現び得られます。さらに、サラウンド音場処理によっ 
てスケールの大をなサラウンド感び得られます。 

-人カモード占' 「 AUTO 」 に言受定されてし、る場合 、 MOVIE THEATER プ□グラムと SUR . ENHANCED プ 
□グラムでは、ドルビーデジタル、 DTS または AAC 信号び入力されると、音場プログラムは自動的にド 
ルビーデジタル再生用音場、 DTS 再生用音場または AAC 再生用音場に切 D 替わります。 


キー 

プ□グラム 

サブプ□グラム 

特徴 

MUSIC 

の 

ミユ—ジック 

MUSIC 

Rock / Pop 

□ック、ジャズ等のライプコンサート含場のイメージです。サラウ 
ンド音場に広いホールのデータを使用しているため、間接音成分び 
豊かに回り込み、スク U —ン周囲への映撒空閨、宣場空閨びいっぱ 
いに拡びり、熱狂的な雰囲気にひたれます。 

ENTERTAIN 

の 

entIrtainment 

モノ ムービ ー 

Mono Movie 

ちいモノラル名作映画専用のポジションでず。オペラ从ウス系のプ 
レゼンス音場と適度な残響処理により、往年の名作映画のモノラル 
音声び臨場感を持って再生されます。 



ゲーム 

Game 

モノラル、ステレオを問わず、ゲームサウンドにビビッドな舆行を 
とサラウンド感をちえ、迫力と臨場感のあるゲームび楽しめます。 



TV Sports 

プレゼンス音場は狭めてありまずび、サラウンド冒場にはコンサー 
トホールのデータを使用しており、様々なパラエティや中継番組 
に、適用範囲の広い音場効果を再現。スポーツ中継のステレオ放送 
では、解説者は中央に定位し、歓声や場内の雰囲気は周囲へとおび 
りまず。後方回り込みは適度に抑えてあるので、長時間使用してち 
違和感びありません。 
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音場プ□グラムについて 


キー 

プ□グラム 

サブプ□グラム 

特徴 



スペクタクル 

Spectacle 

70mm 映画の大画面シアターそのちのの超ワイドな空閨に映画の 
空気びそのまま存在ずるよラなスペクタクルな音場です。微妙な音 
の響さまでち再現する表現力ををち、映像と空間に今までにない U 
ア U ティを生み出します。 70mm 映画初期の作品から最新のドル 
ビーデジタルソフトや DTS ソフトまで、幅広くスペクタクルな世 
巧び楽しめます。 



ヴイファイ 

Sci-Fi 

最新の SFX 映画のサウンドデヴインをセ U フと音楽効果音にクー 
ルに描走分け、静けさの中に広大なシネマ空間を演出します。高度 
なテクニックを駆使したドルビーステレオ、ドルビーデジタル、 

DTS ソフトまで、サイエンス-フィクションの世界を仮想空間音 
場で楽しめます。 

MOVIE 

の 

MOVIE THEATER 

アドベンチャー 

Adventure 

最新の映画サウンドデザインを最高に再現するプ□グラムです。 
70mm /ドルビーデジタル、 DTS および冉 AC マルチトラックに 
デザインされた演出を忠実に再現するととわに音場プ□グラム自体 
の響ををでをるだけ抑え、響さをデッ问こした最新の映画館とコン 
セフトを同じにしています。プレゼンス音攝に、オペラ从ウス音焉 
データを使用。を話の定位、立体感に優れています。サラウンド音 
場にはコンヴートホールのデータを使用、力強い響をとともにアク 
ション、アドベンチヤーなどのデヴィンされたヴウンドを明確に再 
現し、痛快な臨場感をちたらしまず。 



ジェネラル 

General 

70mm/ ドルビーデジタル、 DTS および冉 AC マルチトラックの 
ヴウンドを再現するプ□グラムで、全体に柔らかい拡びり感のある 
響をが特長です。プレゼンス音場はやや狭い印象で、セ U フの響を 
を抑え明瞭度を損なわずにスク U —ン周囲とスク1」ーンの奥に立体 
的に再現されます。サラウンド音場は後方の広い空間に音楽やコー 
ラス等のノ V—モニーび美しく響 < 印象です。 

STANDARD 

の 

ヴ 5 ウンド エンパンスト 

SUR. ENHANCED 

ドルビーサラウンド、 DTS サラウンドまたは AAC サラウンドの才 

U ジナル定位を乱ずことなく、正確なデコード動作と DSP 処理を 
行いまず。3己 mm 映画館のマルチサウンドスピーカーを、より理 
想的なちのへシミュレーションした音場です。サラウンド音場は、 
視聴者を左ち後方から美しい響をで包み込みます。 


B いろ S 3 藝生のしかた 
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音場プ□グラムについて 


ノーマル サラウンドプ□グラム 

音場効果をかけずに元の音で再生したい場合は、下記のノーマルサラウンドプログラムを選んで<ださい。 
本機には下記のデコーダーび搭載されています。 

-マルチチャンネルソース用のドルビーデジタル、 DTS 、 AAC デコーダー 

- サラウンドバックチャンネル音声再生用のドルビーデジタル EX 、 ドルビープロロジック llx 、 DTS - ES デ 
コーッー 

. 目目 kHz /24 bit の高音質再生用の DTS 目6/24デコーダー 

- ドルビーサラウンドと2チャンネルソース用のドルビープ□□ジック、ドルビープ□□ジック II 、ドルビー 
プ□□ジック llx、DTS Neo : 目デコーター 



STANDARD キーを押して SUR . STANDARD を選んだあとに SELECT キーを押して、お巧みのデコードプ□グラ 
ムを選びます （ SELECT キーを押しただけでは切り替わりません)。詳しくは「ドルビーデジタル / DTS ソフトを再 
生する」（腔=已日ぺージ）および「2チャンネルソースをマルチチャンネルで楽しむ」已1ぺージ）をご覧くださ 
い。 
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音場プ□グラムについて 


入力信号別音場プ□グラム名 

臣と 

—見 


ノーマルサラウンドプ□グラムおよび SUR . ENHANCED プ□グラムは、本機に入力されている信号の種類 
と、デコーダーの動作により名前が変わります。 


プ□グラム 

入力信号 

ノーマルサラウンドプ□グラム 

SUR. ENHANCED プ□グラム 

アナ□グ 

PCM 

ドルビーデジタルにか） 
DTS に ch) 

AAC に ch) 

SUR. ST 冉 NDARD/PRO LOGIC 

SUR. ST 冉 ND 冉 RD/PLII Movie 

SUR. STAND 冉 RD/PLII Music 

SUR. ST 冉 ND 冉 RD/PLII Game 

SUR. ST 冉 ND 冉 RD/PLIIx Movie 

SUR. STAND 冉 RD/PLNx Music 

SUR. STAND 冉 RD/PLIIx Game 

SUR. ST 冉 ND 冉 RD/Neo:6 Cinema 

SUR. ST 冉 ND 冉 RD/Neo:6 Music 


ドルビーデジタル 

SUR. ST 冉 NDARD/DOL 己 Y DIGITAL 

SUR. STANDARD/EXID + PLIlx Movie*l 

SUR. STANDARD/EXID + PLIlx Music*2 

SUR. STAND 冉 RD/DOLBY D EX つ 

SUR. ENHANCED/PRO LOGIC 

SUR. ENHANCED/PLII Movie 

SUR. ENHANCED/PLIIx Movie 

DTS 

SUR. ST 冉 ND 冉 RD/DTS 

SUR. STANDARDX DTS + PLIlx Movie*、 

SUR. STANDARD /■ DTS + PLIlx Music で 

SUR. ST 冉 NDARD/DTS + DOLBY 

SUR. STAND 冉 RD/DTS-ES* が 5 

SUR. STANDARD / DTS 9 巨 / 24 巧 

SUR. ENHANCED/Neo:6 Cinema 

AAC 

SUR. STAND 冉 RD/AAC 

SUR. ST 冉 ND 冉 RD/AAC + PLIlx Movie*l 

SUR. ST 冉 ND 冉 RD/AAC + PLIlx Music で 

SUR. STAND 冉 RD/AAC + DOLBY EX '^ 



•1 ドルビープ□□ジック llx デ〕一夕一 （ Movie モード）動作時 ( 巧な i 町 点丹時) 
でドルビープ□□ジック llx デ〕ーダー （ Music モード）動作時（担を亟)点丹時） 
つドルビーデジタル EX デコーダー動作時（垣互昼]点丹時） 

•4 DTS - ES マト U クスデコーダー動作時 （ MATRIX インジケーター点好時） 

巧 DTS - ES ディスク U —トデコーダー動作時 （ DISCRETE インジケーター点好時) 
•S DTS 目目/24デコーダー動作時 （ g 点刚寺） 


B いろ重のしかた 
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ステレオ再生を楽しむ 


ステレオ再生ずる 
(2 チヤンネルステレオ） 

フ□ント L / R スピーカーからのみステレオ音声び 
出力されます。 

リモコンの操作機器選択スイッチをスライド 
させてアンプモードを選び、 STEREO キーを 
繰り返し}甲しまず。 

または本体の PROGRAM セレクターを回し 
て、吕 ch Stereo を選びまず。 



リモコン 本体 


•' ん — L-. »— T • L-. • ,•••, 

•• I ■ I I ««■!""« 1"" I I 

2チヤンネル ソースの 場合 

フ□ント L/R スピーカーから ステレオ音声で再生 

します0 

マルチチヤンネルソースの場合 

フ□ント L / R チヤンネル政外の音声をフ□ント L 

/ R チヤンネルにミックスして、フ□ント L / R ス 

ピーカーからステレオ音声で再生します。 

:か- ヒント 

-セットメニュー 「SPEAKER SET 」 の 「 LFE/BASS 
日 UT 」 で EWFA 」 または 「 BOTH 」 を選択した場合 
は、サブウーファーか5音声び出力されます（应 '73 
ぺージ)。 

- LFE チヤンネルは、セットメニュー 「SPEAKER 
SET 」 の 「 LFE/BASS OUT 」 を 「 FRNT 」 に言受定し 
た場をのみ、フ□ント L / R スピーカーにミックスさ 
れます（恆73ぺージ）。 


高音質でステレオ再生ずる 
(ダイレクトステレオモード） 

デコーダー和 DSP 回路などをバイパスすることで 
音声信号に与える影響を減らし、アナ□グ信号、 
PCM 信号を原音に忠実な高音質ステレオ音声で再 
生します。 

リモコンの操作機器選択スイッチをスライド 
させてアンプモードを選び 、 DIRECT ST . 
キーを 巧しまず。 

または本体の PROGRAM セレクターを回し 
て、 D 旧 ECT STEREO を選びまず。 



リモコン 本体 



-ダイレクトステレオモードで DTS - CD を再生しないで 
<ださい。ノイズび出力されることびあ0ます。 

-ドルビーデジタルや DTS などのマルチチヤンネルソー 
スを再生しているときにダイレクトステレオモードに 
切り替えると、対応するアナ□グ音声入力端子に入力 
されている信号を再生します。デジタル接続のみの場 
合は、音声は出力されません。 

-ダイレクトステレオモードで再生中は、サブウー 
ファーから音声は出力されません。 

-ダイレクトステレオモードで再生中は 、 「SPEAKER 
LEVEL 」 政外のセツトメニューおよび TONE 
C 日 NTR 日 L の設定は無効になります。 

-ダイレクトステレオモードで再生中は、フ□ントパネ 
ルディスプレイの表示び暗<な0、音青信号に与える 
影響を減らします。入力切り替えなどの操作をすると、 
数抄間だけ明るくなります。 
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その他の再生のしかた 


夜間にル音量で音声を楽しむ 
(ナイトリスニングモード） 

ナイト1」ス ニン グモードを設定すると、ル音量でち 
迫力ある再生を楽しめます。 

ナイト1」スニングモードでは、セ1」フなどは明瞭に、 
大をな効果音は抑えて再生します。 

映画用の CINEMA モードと、音楽用の MUS にモー 
ドび用意されています。 

リモコンの操作機器選択スイッチをスライド 
させてアンプモードを選び、 N に HT キーを繰 
り返し押してモードを選びまず。 


AMP 

◎ 

SOURCE 

◎ 

TV 

◎ 


NIGHT 

叱 


映画用：大をな効果音を抑え、セリフ 
などは聴きとりやずくします。 


音楽用：音の高低、音色に限5ずどんな 
音も聴をとりやすくしまず。 


OFF :ナイトリスニングモードは 
機能しません。 

ナイト U スこングモードで再生している間は、フ〇 
ントパネルディスプレイの NIGHT インジケーター 
が点に[します。 


NIGHT : CINEMA または NIGHT : MUSIC が表 
示されているあいだにくまたは > キーを押すと、 
効果レベルを選ぶことがでをます。 



U 

1 . ,, 

Vi 


|：|： D (ほどよく抑える：初期設定) 


門陆:•:;（強めに抑える） 


ぶ '-ヒント 

NIGHT ： CINEMA (映画巧）と NIGHT ： MUSIC (音楽用) 
の効果レベルはそれぞれ別に保をされます。 

-ダイレクトステレオモード （ B 這^色日ぺージ）で再生し 
ているときや 、 MULTI CH INPUT 端子に接続した機 
器を再生しているとさ巳2ぺージ)、ヘッドホンを 
接続しているとをは、ナイトリスニングモードで再生 
でをません。（ダイレクトステレオモードのとさはナイ 
卜 U スニングモードは機能しません。） 

-入カソースやサラウンド音場の設定によ0、効果に違 
いび生じる場合びあります。 


N に MT 


B いろ338生のしかた 
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その化の再生のしかた 


圧縮オーディオをダイナミック 


3 「Music Enh . 2 chJ または 「Music Enh . 
6 chJ を選んだ場合は、 V キーを押ず。 


に再生ずる 

(コンプレスト三ユージック 
エンハン ヴーモー ド） 


MP 3 や AAC などの圧縮オーディオフォーマット 
は、圧縮される際に高音域びカットされています。 
コンプレスト5ユージックエン八ンヴーモードを設 
定すると、高音域を拡張する5えに、化音域を強調 
することによって、圧縮オーディオをダイナ5ック 
かつ臨場感たっぷりに再生でをます。 


PRES 打 / CH 



4 くまたは>キーを押ず。 

コンプレスト5ユージックエン八ンヴーモードの効 
果レベルを選ぶことびでをます。お好みに合わせて 
切 D 替えてください。 


1 リモコンの操作機器選択スイッチをスライ 
ドさせてアンプモードを選ぶ。 



2 ENHANCER キーを繰り返し押して、モー 
ドを選ぶ。 

コンプレスト5 ユージ ックエン八ンヴーモードで再 
生します。 ENHANCER キーを1回押すと 「 MUS に 
ENHANCER 」 と表示され、数秒後に選択項目び表 
示されます。 ENHANCER キーを繰り返し押して、 
サブモードを選択してください。 

ENHANCER 

を 

i 



元の音場プ□グラム 


選択項目： Music Enh . 2 ch、Music Enh . 日 ch 
巧期設定： Music Enh . 2 ch 

Music Enh. 2ch: FRONT L / R スピーカーから、 
2 チヤンネルステレオモードで音を出力します。 

Music Enh. 6ch :巨つのスピーカから、日チヤン 
ネルステレオモードで音を出力します。 


選択項目： 
巧期設定： 


PRESET/CH 



LOW 


LOW :弱めの効果 


HIGH :強めの効果 


コンプレスト5ユージックエン八ンサーモードで再 
生している間は、フ□ントパネルディスプレイの 
ENHANCER インジケーターが点口します。 


.... ENHANCER .... 


地 ヒント 

-コンプレスト S ユージックエン八ンサーモードは、圧 
縮オーディオフォーマットがにも、ヴンプ U ング周 
波数 48 kHz 攻下の PCM および2チャンネルアナ□グ 
ソースに対応しています。 

-再生ずるソースにより、高音域び強調されすざる場合 
は、効果レベルを 「 LOW 」 に設定してください。 

-コンプレスト S ユージックエン八ンサーモードび対応 
していないソースを再生中に ENHANCER キーを巧す 
と 、 「Not Available 」 と表示されます。 

-コンプレスト S ユージックエン八ンサーモードで再生 
中に、対応していないソースに入力を切り誓えると、 

2チャンネルまたは目チャンネルステレオモードのま 
ま、コンプレスト S ユージックエン八ンサーモードの 
効果はオフになります。 

-コンプレスト S ユージックエン八ンサーモードは音場 
プ□グラムと同時に使用でさません。 
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その他の再生のしかた 


音場効果をかけずに再生ずる 

、乂トレートァ」一。モード） 

ストレートデコードモードを設定すると、入力され 
た信号を音場効果をかけずにそのまま再生します。 

リモコンの操作機器選択スイッチをスライド 
させてアンプモードを選び、 STRA に HT / 
EFFECT キーを押ず、または本体の 
STRAIGHT / EFFECT キーを押しまず。 

ストレートデコードモードで再生されます。 



♦ 


成 

effectL S 
リモコン 




本体 


音楽と映像で異なる入カソース 
を楽しむ 

(バックグラウンドビデオ機能） 

バックグラウンドビデオ機能とは、映像系入カソー 
スの映像と、音楽系入カソースの音声を組み合わせ 
て楽しむ機能です。例えばビデオを見なびら、クラ 
シック音楽を楽しむことびでをます。 

リモコンの入力選択キーで、映像系入力を選ん 
でか5、リモコンの入力選択キーで音声系入力 
を選びまず。 



音声系入力選択キー 


映像系入力還択キー 


MULTI CH INPUT 端デからの音青入力を映像ととちにお 
楽しみいただ< には、映像系入カソースを還んでか5、 
MULTI CH IN キー（または本体の MULTI CH INPUT 
キー）を巧して<ださい。 


吕チヤンネルソースの場合 

フロント L/R スピーカーから ステレオ音声で再生 
します。 


マルチチヤンネルソースの場合 

入力信号により、適切なデコーダーでデコードした 
あと、マルチチヤンネル音声で再生します。 

ストレートデコードモードを解除してちとの状態 
(音場効果をかけた状態）に戻るには、ちラ1度 
STRAIGHT / EFFECT キーを押します。 






























FM / AM 放送局を登録する 


オートプ U セツトやマニュアルプ1」セツト機能を使って FM / AM 放送局を登録しておくと、あとで選局す 
るときに便利です。はじめに U モコンの TUNER キーまたは本体の INPUT セレクターで、本機をチューナ ー 
モードにしてください。 


FM 放送局を自動登録ずる 
(才ートプ U セット） 


FM 放送局を自動的に40局 （8 局 X 已グルース A 1 
〜 E 8) まで登録（プリセット）できます。 

放送局を登録してお<と、あとは簡単な操作で選局 
することびでを、便利です。 



1 FM / AM キーを押して、 FM を選ぶ。 



2 MEMORY ( MAN ' L/AUTO FM ) キーを 
約3秒押し続ける。 


プ U セツトま号と MEMORY インジケーター、 
AUTO インジケーターび点滅します。数秒後 
に、周波数のほいちから放送局を探し始め、自 
動的に登録していをます。 


点滅 



扁;诚 点減 

I MD/CD- 方 »'TUNEB iC ら I 

し山 TO TUKED MEMO 町 J 


VOLUME 

-'- IDS , 


オートプ u セットび終了すると、最後に登録さ 
れた放送局の周波数び表示されます。 


ごま意 


-同じプリセット番号に新しい放送局を登録すると、前 
に登録されていた放送局は消え、新しい放送局に入れ 
誓わります。 

-オートプリセットでは、登録する放送局の数び4日 
( A 1 〜 E 8) に満たない場合には、全周波数帯域を一巡 
して停止します。 

-オートプリセットでは、電波の強い FM 放送局だけび登 
録されます。電波の弱い FM 放送局を登録したいとさ 
は、手動で放送局を受信したあと、手動で登録してく 
ださい （ B 赏目已ぺージ)。 

■ 登録を始めるプリセット番号を指定ずる 

4日 A 

喊 n 

左に記載の 「 FM 放送局を自動登録する（オートプ 
リセット)」の手順2で MEMORY ( MAN ’ L/AUTO 
FM ) キーを約3秒間押したあと、 A / B / C / D/E 
( NEXT ) キーと PRESET/TUNIN 白づ/〇キー 
を使って、最初に登録するプ U セットグループとプ 
U セット番号を選びます。 

数砂後に、選んだプ U セット番号から登録を始めます。 
放送局が4日局 （ A 1 〜 E 8) すべて登録されると、 
オートプ U セットが停止します。 

■ 周波数の高い方か5おい方に向けて登録 
ずる場合 

左に記載の 「 FM 放送局を自動登録する（オートプ 
リセット)」の手順2で MEMORY ( MAN ’ L/AUTO 
FM ) キーを約3砂間押したあと、 PRESET / 
TUNING ( EDIT ) キーで「：」（コ□ン）を消して 
わ、ら、 PRESET / TUNIN 白 <1キーをす甲します。 
周波数の高い方から放送局を探し始め、自動的に登 
録していさます。 


ぶ'- ヒント 

-放送局び登録されると、放送局の周波数と受信モード 
(ステレオ、モノラル）も同時に登録されます。 

- FM 局の登録を始めるプリセット番号を指定した0、周 
波数の高い方か5低い方へ向けて、自動登録を始める 
ことちでさまず（ち記参照)。 

-登録された FM 放送局の順序を、あとから手動で入れ誓 
えることわできます目7ぺージ)。 
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FM/AM 放送局を登録ずる 


手動で登録ずる 
(マニュアルプリセット） 

放送局を40局 （8 局 X 已 グルー プ、 A 1 〜 E 8) ま 
で手動で登録（プリセット）することちでをます。 


3 






0YAMAHA 








◎ ? 口 

憂)え 0— 。 oj 

- 

1__)| ^ 
^0 

@ 1~|') 


2,5 


み--- ヒント 

AM 放送局は手動で登録して < ださい。 

1 プリセットしたい放送局を選局ずる。 

詳しくは、 「 FM / AM 放送を聴く」 （ B ^4 已 ベー 
ジ）をご覧ください。 


\/.*山（ 0TV/CBL 


MD/CD-R >TIMR 


VOLUME 

- WD £ 


フ□ントパネルディスプレイに、受信している 
局の周波数と放送局 （ FM または AM ) び表示さ 
れます。 

2 MEMORY ( MAN ' L/AUTO FM ) キーを 
押ず。 

放送局び登録でをる状態になります。フロント 
パネルディスプレイの MEMORY インジケー 
夕一び約 已秒間点滅します。 


J MEMORY インジケーターの点滅中に 
A / B / C / D/E ( NEXT ) キーを押して、プ 
リセットグループ （ A 〜 E ) を選ぶ。 

プ U セットグループび表示されます。放送局の 
表示の横に「：」（コロン）び点なしていること 
を確認してください。 

フ□ントパネルディスプレイに表示されるプ U 
セッ h ク V レープは、 A / B / C / D/E ( NEXT ) キー 
を押すたびに切り替わります。 


A/B/C/D/E 


V-AUX 0TV/CBL 


点減 

UKE 9 . に I 

M 田〇肝 J 


-し!己居 


プリセツトグループ 

4 MEMORY インジケーターの点滅中に 
PRESET/TUNING <]/> キーを押して、 
プリセツトま号 （ 1〜 8) を選ぶ。 

|>キーを押すと番号の大さいちへ向かって、 

<1キーを押すとま号のルさい方へ向かって切 
り替わります。 





点滅 


V-AUX DTV/CBL DVD MD/CD-R ■ 


硕 J . 


'■ 、 -し!己良 




プリセット番号 


MEMORY - 

/ I \ 


B いろ338生のしかた 


巨已 




































































FM / AM 放送局を登録ずる 


5 MEMORY インジケーターの点滅中に、 
MEMORY ( MAN ' L/AUTO FM ) キーを 
押ず。 


選んだプ U セットグループ、プ U セットま号と 
放送局 （ FM または AM )、 周波数びディスプレ 
イに表示されます。 



1 

選んだプリセツト番号に登録された局 


6 ほかの放送局を続けて登録するときは、手 
順！〜己を繰り返す。 

' 同じプ U セット番号に新しい放送局を登録すると、前 
に登録されていた放送局は消え、新しい放送局に入れ 
誓わります。 

-新しい放送局を登録すると、放送局の周波数と受信 
モード（ステレオ、モノラル）を同時に登録されます。 


登録した放送局を選んで聴く 
(プリセット選局） 


登録（プリセット）した放送局を簡単に選局するこ 
とびでをます。 



1 リモコンの操作機器選択スイッチをスライ 
ドさせて SOURCE を選び、 TUNER キー 
を J 甲してチューナーモードにずる。 


AMP 

◎ 


SOURCE 

◎ 


TV 

◎ 



2 リモコンの A / B / C / D/E く/>キーを押ず、 
または本体の A / B / C / D/E ( NEXT ) キー 
を繰り返し押して、放送局をプリセットし 
たグループを選ぶ。 

フロントパネルディスプレイに表示されるプ U 
セツ h ク V レープは、 A / B / C / D/E ( NEXT ) キー 
を押すたびに切り替わります。 U モコンの場合 
は、<キーを押すと A のほうへ向かって、 〉 キー 
を押すと E のほラへ向かって切り替わります。 



巨巨 



































































FM / AM 放送局を登録ずる 


3 


リモコンの PRESET / CH へ / v キーかプ 
リセット番号キー （1 〜 8) を押ず、また 
は本体の PRESET / TUNING づ/〇 
キーを押して、プリセット番号 （1 〜 8) 
を選ぶ。 

へ キー（または本体のたキー)を押すとま号の大 
をいちへ向かって、 V キー（または本体のづ 
キー）を押すと番号のルさいちへ向かって切り 
替わります。プ1」セットグループとプリセット 
番号び、放送局 （ FM または AM ) と周波数とと 
ちにフロントパネルディスプレイに表示され、 
TUNED インジケーターび点なします。 



STEREO MUSIC ENTERTAIN MOVIE 

0 0 0 0 

STANDARD SELECT EXTD SUR. DIRECT 51*. 

SPEAKERS ENHANCER NIGHT 

のの吻四 

EFFECT 

u モコン 


V-AUX DTV/CBL 


I PRESET/TUNING I 


本体 
点打 

I CD 

ED I 


プ IJ セツトグループ/ 
プ u セツト番号 


FM または AM /周波敦 


登録したが送局を入れ替える 

オートプ U セットやマニュアルプ1」セット機能を 
使って登録した放送局を入れ替えることびでをま 
す。 

ここでは例として、 「 El 」 柜=プリセットグルース 
1ニプ U セットま哥に登録した放送局を 「 A 引に、 
「 A 引の放送局を 「 El 」 に変更する場合の手順を説 
明します。 


2,4 1,31,3 






を VAMAHA 






—°° 

曼 

憂)©占 


■==1 = 

弓— を草 
贵〇ぶ 


FEU に登録した放送局を、 A / B / C / D/E 
( NEXT ) キーと PRESET/TUNING 
<|/1>キーを使つて選局ずる。 


A/B/C/D/E 





詳しくは、「登録した放送局を選んで聰く（プ U 
セツト選局)」をご覧ください日己ページ)。 

2 本体の PRESET/TUNING ( EDIT ) キーを 
約3秒間押ず。 

フ□ントパネルディスプレイの MEMORY イン 
ジケーターと 「 E 1」 び点滅します。 


点滅 


PRESET/TUNING 




V-AUX DTV/CBL 


点滅 


B いろ338生のしかた 


巨フ 















































































FM / AM 放送局を登録ずる 


3 「 A 引に登録した放送局を、 A / B / C / D/E 
( NEXT ) キーと PRESET/TUNING 
<]/[> キーを使って選局ずる。 

フ□ントパネルディスプレイの MEM 日 RY イン 
ジケーターと 「 A 己」が点滅します。 



4 本体の PRESET/TUNING ( EDIT ) キーを 
押す。 


登録した局び入れ替わり、フ□ントパネルデイ 
スプレイに 「 EDIT 」 と入れ替えた放送局のプ U 
セツトグループ/プ U セツトま号び表示されま 
す。 

登録した局の入れ替えび完了したことを示して 
います。 



DVR V. 祉 X DTV/CBL DVD MD/CD-R » TUNER CD 



入れ替えた放送局の 

プリセツトグループ/プリセツト番号 
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本機では、お使いのシステムで最適な音声や映像をお楽しみいただけるよラに、セットメニューで設定をを 
更することびでをます。お使いの視聰環境にあわせて初期設定を変更してください。 

セットメニューには、簡単に再生に適した設定を行う 「 BAS に SETUP 」 と、用途や機能別に分類された力 
テコ’ U - を必要に応じて呼び出して設定する 「MANUAL SETUP 」 の2つびあります。 


BASIC SETUP 


お部屋のサイズや、接続したスピーカーの数に合わ 
せて、簡単に再生に適した設定を行います。 

設定ち法については、 「 BAS に SETUP の操作手順」 


(0^38 ページ）をご覧ください。 


MANUAL SETUP 


「MANUAL SETUP 」 は、しツ下のよラに用途、機能 
別に3つのカテ 3 U - に分類されています。 

■ SOUND MENU 

スピーカーの音量や音色の調節など、音声の出力に 
関するメニューを設定、変更します。 
liTF の7つのメニューびあります。 

A) SPEAKER SET ( 防 72 ぺージ） 

ご使用になるスピーカーに合わせて、サイズや有無 
などを設定します。 

B) SPEAKER LEVEL ( 防 7 已ぺージ） 

各 スピーカーからの 出カレベルを設定します。 

C) SP DISTANCE ( 防 76 ぺージ） 

各 スピーカーから U ス ニングポジション（視聴位置） 
までの距離に合わせて、音の到達するタイ5ングを 
設定します。 

D) CENTER GEQ ( 防 77 ぺージ） 

グラフィックイコライヴーを使って、センタース 
ピーカーの音色を調節します。 

E) LFE LEVEL ( 防 77 ぺージ） 

ドルビーデジタル、 DTS および AAC での LFE (化 
域効果音）信号の再生レベルを調節します。 

F) DYNAMIC RANGE ( 防 78 ぺージ） 

ドルビーデジタル、 DTS および AAC 再生時のダイ 
ナ5ックレンジ（最大音量から最ル音量までの幅） 
を調節します。 

G) AUDIO SET ( 防 78 ぺージ） 

5ュート時の音量、声と映像のずれの補正、トーン 
コントロールの経路、 AAC モノラル音声の出力を設 
定します。 


■ INPUT MENU 

入出力端テの割り当て変更など、信号の入出力に関 
するメニューを設定、変更します。 

しツ下の4つのメニューびあります。 

A) I/O ASSIGNMENT ( 防 79 ぺージ） 

ご使用になる機器び、本機の入出力端子の機器名と 
異なる場合に、ご使用になる機器に合わせて端子を 
割り当てます。 

B) INPUT MODE ( 防 80 ぺージ） 

電源を入れたとをの接続機器の入カモードを設定し 
よ9 0 

C) INPUT RENAME ( 防 81 ぺージ） 

入力に名前をつけてフロントパネルディスプレイに 
表示させます。 

D) VOLUME TRIM ( 防 82 ぺージ） 

入カソースごとに異なる音声出カレベルを調節しま 
す。 

■ NET/USB MENU 

IP アドレスの設定や再生スタイルの変更など、ネッ 
トワーク接続や再生方法に関するメニューを設定、 
変更します。 

しツ下の3つのメニューびあります。 

A) NETWORK ( 防 83 ぺージ） 

本機の IP アドレスやヴフネットマスクなど、ネット 
ワーク接続に関する設定をします。 

B) PLAY STYLE ( 防 84 ぺージ） 

ノてソコンや USB デノ（イスを楽しむ際の再生スタイ 
ルを設定します。 

C) INFORMATION ( 防 8 已ぺージ） 

マックアドレスなどの情報を表示します。 


B 視聴空間をより細かく設定ずる(セツトメニユ I ) 
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セツトメニュ-覧 


■ OPTION MENU 

rSOUND MENU」、「INPUT MENU 」、「 NET / US 目 
MENU 」 じ(外のいろいろなメこューを設定、変更し 
ふ^ 〇 

し^下の4つの こユーが あります。 


A) DISPLAY SET (臨 86 ぺージ） 

フ□ントパネルディスプレイの明るさなどを調節し 
たり、ビデオコンバージョン機能を設定します。 

B) MEMORY GUARD ぺージ） 

変更した設定値を保護します。 

C) PARAM.INI (臨 87 ぺージ） 

音場プ□グラムパラ ーターを初期設定に戻しま 
す。 


D) MULTI ZONE SET ( 臨 88 ぺージ） 

FRONT SPEAKERS 目な謂テに接続したスピーカー 
の設置場所を設定します。 
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2 テレビの映像入力を切り誓えて、本機の映 
像に合わせる。 

詳しくはテレビの取扱説明書をご覧ください。 

ごぶこ ヒント 

例えば、本機びテレビのビデオ入力端子2に接続されてい 
る場合は、ビデオ入力2を選びます。 

3 操作機器選択スイッチをスライドさせて、 
アンプモードを選ぶ。 


AMP 

◎ 

SOURCE 

◎ 

TV 

◎ 


4 SET MENU キーを押す。 

SET MENU 
I MENuJ 
SR 州 MOD^ 1 

5 へまたは V キーを押して 、 MANUAL 
SETUP を選ぶ。 



■：ZT 


Ljri III 
iiiLrii I 
I II Mil 


■BASIC SETUP 
今 - flHNUflL SETUP 
■SIGNAL INFO 

山 .'‘. け ]: Up.''D>own 
[ENTER]：Enter 


表示例：手順 7 で 
SOUND MENU を 
選んだとさ 


\ Cfii もむ MCkil i i 

I IIII 111 り 11 ： 111 I 1 1 ： 

H>SPEAKER SET 
B 巧 PEAKER LEUEL 
C 巧 F. DISTANCE 
D>CENTER 6EQ 
[ ル [T]: Up/Down 
[ENTER ]： Enter- 


9 へまたは V キーを繰り返し押して、設定し 
たい項目を選ぶ。 

10 ENTER キーを押してミ夫定する。 

選んだ項目の設定モードに入0、現在の設定び 
フロントパネルディスプレイに表示されます。 
項目によってはへまたは V キーを押して、サブ 
メニューを選びます。 


表示例：手順9で 
SPEAKER LEVEL を 
選んだとさ 


r.."r.rr.i I'rr. i ri ir-i 

L' 1L'L Ml' LL' 1 L MU 1 

11.1 II 1 ni'i r I'l 1 1 '.I'f 1 

— 牛 

4 FL. 

t. 

c . 

国 — S 

8 9 

\ . 

園 

i 


11 < または > キーを繰り返し押して、設定を変 
更ずる。 

設定を確定ずるには、 ENTER キーを押します。 

12 セツトメニユーを終了ずるとさは 、 SET 
MENU キーを押ず。 


SET MENU 

SnCHMO 化 1 


-の操作手順 


セツトメこユーの操作について説明します。セツトメこユーは U モコンで操作します。セツトメこユーの各 
項目の詳細については72〜88ページをご覧<ださい。 


〇 0 

回回 I 

t の) t ™") ( 1 口 

DOCK UBI もも 

回回〇 


+ 

+ 

+ 

亞 

亞 


— 

■ 三 

— 



4,12 

5,7,9 


みヒント 

. 巧生中でち、セツトメニューで設定を変更でさます。 
•セツトメニュー操作中に1つ前のメニュー表示に戻0た 
い場合は、 U モコンの RETURN キーを巧します。 

1 本機とテレビの電源を入れる。 


6 ENTER キーを押してミ夫定ずる。 

MANUAL SETUP 画面に切り替わ D ます。 



i へまたは V キーを繰り返し押して、設定し 
たい項目があるメニューを選ぶ。 

8 ENTER キーを押してミ夫定する。 

選んだメニュー内の項目び表示されます。 


視聴空間をより細かく設定する(セツトメニユ I ) 
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音声出力の設定を変更する （SOUND MENU ) 


音質や音色の調節など、音声の出力に関する設定を行います。 


スピーカーのサイズを設定ずる 

(SPEAKER SET ) 


お使いになる スピーカーにあわせて、スピーカーの 
サイズ、有無などを設定します。 

(MANUAL SETUP 一 SOUND MENU - 
SPEAKER SET ) 


■ CENTER SP 



iT ；, iT[：D CD 

1 ,1 1111 IS II 

1 ■ 


/ ii & \ 


NONE ►SML LRG 


センタースピーカーのサイズ、有無を設定します。 


媒 -ヒント 

-現在のスピーカーの低音に満足でさないとさにお好み 
に合わせて調節することびでさます。 

-目安として、スピーカーのウーファーの□径び]目 cm 
未満の場合はに ML ( SMALL )」、] 6 cm 政上の場合 
は 「LRG ( LARGS 」 に設定します。 


スピーカー 


〇 


ウーファー 


■ FRONT SP 


rri,",i IT ，■尸, 

LL'I ini I ■■Li, 

I IM II 1 I II 



SMALL >LARGE 


フロント L / R スピーカーのサイズを設定します。 
選択項目： SMALL (ル )、 LARGE (大） 

巧期設定： LARGE 

SMALL :ル型のフロントスピーカーを使用すると 
をに選択します。フロント L / R チャンネル信号 
のほ音域は、 「 LFE/BASS OUT 」 で選択したス 
ピーカーから出力されます。 


還択項目： NONE (なし )、 SML (ル )、 LRG (大) 

ネ刀期設定： SML 

NONE :センタースピーカーを使用しないとさに 
選択します。センターチヤンネル信号は、フ□ント 
L / R スピーカーに同じ音量レベルで振り分けら 
れます。 


SML :ル型のセンタースピーカーを使用するとさ 
に選択します。センターチャンネル信号のほ音域 
は、 「 LFE/BASS OUT 」 で選択したスピーカーか 
ら出力されます。 

LRG :大型のセンタースピーカーを使用するとを 
に選択します。センターチャンネル信号の化音域 
ち、そのままセンタースピーカーから出力されま 
す。 


■ SUR. L/R SP 



NONE ►SML L 陥 


サラウンド L / R スピーカーのサイズ、有無を設定 
し^^ 9 〇 

還択項目： NONE (なし )、 SML (ル )、 LRG (大） 

ネ刀期設定： SML 


LARGE :大型のフ□ントスピーカーを使用すると 
をに選択します。フ□ント L / R チヤンネル信号 
のほ音域も、そのままフロント L / R スピーカー 
から出力されます。 

か-ヒント 

riFE/BASS OUT 」 び 「 FRNT 」 に設定されている場合、 
け下の成分は FRONT SP の設定にかかわ5ずフ□ント L 
/ R スピーカーから出力されます。 

-ドルビーデジタルや DTS 信号に含まれている LFE 
-フ□ント L / R チヤンネ j レのほ音域 
-「SPEAKER SET 」 で 「 SML 」 に設定した各チャン 
ネルのほ音域 


NONE :サラウンド L / R スピーカーを使用しな 
いとをに選択します。この設定にすると、バーチヤ 
ルシネマ DSP 機能び自動的に設定され、サラウン 
ドバックスピーカー ( SUR . BSP ) は自動的に 
「 NONE 」 に設定されます。サラウンド L / R チヤ 
ンネル信号は、フロント L / R スピーカーにそれ 
ぞれ振り分けられます。 

SML :ル型のサラウンド L / R スピーカーを 使用 
するとをに選択します。サラウンド L / R チヤン 
ネル信号の化音域は、 「 LFE/BASS OUT 」 で選択 
した スピーカーから 出力されます。 
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音声出力の設定を変更ずる （SOUND MENU ) 


LRG :大型のサラウンド L / R スピーカーを使用 
するときに選択します。サラウンド L / R チヤン 
ネル信号の低音域を、そのままサラウンドスピー 
カーから出力されます。 

■ SUR . B SP 





NONE KM し IRQ 


サラウンドバックスピーカーのサイズ、有無を設定 
します。 

選択項目： NONE 麻し)、 SML (ル)、 LRG け） 
初期設定： SML 

NONE :ヴラウンドバックスピーカーを使用しな 
いときに選択します。サラウンドバックチヤンネル 
信号は、サラウンド L / R スピーカーに同じ音量 
レベルで振り分けられます。 

SML :ル型のサラウンドバックスピーカーを使用 
するときに選択します。サラウンドバックチヤンネ 
ル信号の低音域は、 「 LFE/BASS OUT 」 で選択し 
たスピーカーから出力されます。 

LRG :大型のサラウンドバックスピーカーを使用 
するときに選択します。サラウンドバックチヤンネ 
ル信号の低音域ち、そのままサラウンドバックス 
ピーカーから出力されます。 


■ LFE/BASS OUT 



1 ZZ /[ifiCC IT 

ill / 1 1 門 i 1 Mill 

■j JP 田 [■ 





SI..JFR F 邮 1> 目 i]TH 


LFE 信号や低音域成分を出力するスピーカーを設定 
します。 LFE 信号とは、ドルビーデジタルや DTS 、 
AAC の音声に含まれる1 20 Hzl ； rF の低域効果音の 
ことです。 

還択項目： SWFR (サフウーファー)、 

FRNT (フ□ント）、 BOTH 师ち） 

巧期設定： BOTH 

SWFR :サブウーファーを接続している場合に設 
定します。 LFE 信号と 、 「SPEAKER SET 」 で 
rSML に MALL )」 に設定した各チャンネルの化音 
域びサフウーファーから出力されます。 

FRNT :サブウーファーを接続しない場合に設定し 
ます。 LFE 信号とフロント L / R チャンネル、お 
よび 「SPEAKER SET 」 で fSMLJ に設定した各 
チャンネルのほ音域びフロント L / R スピーカー 
から出力されます。 

BOTH :サフウーファーを接続している場合に設定 
します。 LFE 信号と 、 「SPEAKER SET 」 で 
rSMU に設定した、フロント L / R しソ外の各 
チャンネルの化音域びサフウーファーから出力され 
ます。フロント L / R チャンネルの低音域は、 
「FRONT SPJ の設定にかかわらずフロント L / 

R スピーカーとサブウーファーから出力されます。 
CD を再生するとをに、サブウーファーを使ってほ 
音域を補強したい場合などに設定すると効果的で 
す。 


B 視聴空間をより細かく設定ずる(セツトメニユ I ) 
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音声出力の設定を変更ずる （SOUND MENU) 


■ CROSSOVER 


I irr 

I L'l I'.'.I II ILL' 
I ,IM I I II 



FREQ- -- S0Hz 


サブウーファーに出力する低音域成分の、周波数の 
上限を設定します。設定した周波数し下の低音成分 
が、サブウーファーまたはフ□ント L / R スピーカー 
に出力されます。 

選択項目： 4日 Hz 、 目日 Hz 、80 Hz 、 目 OHz 、 

1日日 Hz 、 11日 Hz 、 12日 Hz 、 

160 Hz 、200 Hz 

巧期設定： 8日 Hz 

■ SUBWOOFER PHASE 


|"1 ini ii-ii-irm r.i 
'.I IL'Iill II ILLL' L'U ： ：'. L 
IIII 11111 IIII i i,. I I in II 



► NORriHL REUERSE 


お使いになるサブウーファーの位相を設定します。 
音色の好みにをわせて切り替えて < ださい。 
選択項目： NORMAL (正相)、 REVERSE (逆相) 
巧期設定： NORMAL 

NORMAL :サブウーファーの位相を逆転しません。 
REVERSE :サブウーファーの位相を逆転します。 
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音声出力の設定を変更ずる （SOUND MENU ) 


スピーカーの音量を調節ずる 

(SPEAKER LEVEL ) 


u スニングポジションで聞こえる各スピーカーの音 
量が同じになるよラに、それぞれのスピーカーの音 
■を個別に調節します。 

(MANUAL SETUP 一 SOUND MENU 一 
SPEAKER l _ EVEL ) 


r. \ i~rirr,ii'rr, i r-i in 
L,1'.L'LI IL'LL' : i. I fL ： 

11II I niM I'l : 1',,'1 : 

- ... + 




■ FL 

フ□ント L スピーカーの音量を調節します。 

可変節囲： 一1日.日〜+1日.日 d 目 
初期設定： 日.日 d 目 

■ FR 

フ□ント R スピーカーの音量を調節します。 

可変節囲： 一1日.日〜+ lO.OdB 
初期設定： 日. Od 目 

■ C 

センタースピーカーの音量を調節します。 
[SPEAKER SET 」 の設定で、に ENTER SP 」 が 
「 NONE 」 のとをは設定でをません。 

可変節囲： 一1日.日〜+1日.日 d 目 
初期設定： 日. Od 目 

■ SL 

サラウンド L スピーカーの音量を調節します。 
[SPEAKER SET 」 の設定で、に UR . L/R SP 」 が 
「 NONE 」 のとをは設定でをません。 

可変節囲： 一1日.日〜 + 1日.日 d 目 
初期設定： 日. Od 目 

■ SR 

サラウンド R スピーカーの音量を調節します。 
[SPEAKER SET 」 の設定で、 「 SUR . L/R SP 」 が 
「 NONE 」 のとさは設定でをません。 

可変節囲： 一1日.日〜 + 1日.日 d 目 
初期設定： 日. Od 目 


■ SB 

サラウンドバックスピーカーの音量を調節します。 
に PEAKERSET 」 の設定で、に UR . 目 SP 」 が 
「 NONE 」 のとをは設定でをません。 

可変節囲： - 10. 日〜 +1 日 . Od 目 
巧期設定：日 . Od 目 

■ SWFR 

サブウーファーの音量を調節します。 

[SPEAKER SET 」 の 設定で、 「 LFE/ 目 ASS 
日 UT 」 が 「 FRNT 」 のときは 設定で きません。 
可変節囲：一 1 日 . 〇〜 +1 日 . Od 目 
巧期設定：日 . Od 目 


B 視聴空間をより細かく設定する(セツトメニユ I ) 


フ已 







音声出力の設定を変更ずる （SOUND MENU) 


各スピーカーからリスニングポ 
ジシヨンまでの距離を設定ずる 
(SP DISTANCE) 


各スピーカーからの音び同時に U スニングポジショ 
ン（視聴位置）に届くよ5に、スピーカーから音び 
出るタイミングを調節します。音び出るタイミング 
は、各スピーカーから U スニングポジションまでの 
距離を設定することで調節されます。 

(MANUAL SETUP 一 SOUND MENU 一 
SP DISTANCE ) 

r’viD r ふ IT ■ 川 iiT 

11 / II I,' I 11 mil ii 


F 阳肌 S - 3 .日目巧 

CENTER. 3.日目巧 

CA]/CT] ： Up/Down 
[<]/[>]： Adjust 


■ UNIT 

設定する距離の単位を選びます。 

選択項目： meters (m)、feet (ft) 

巧期設定： meters 

■ FRONT L 

フ□ント L スピーカーから、 U スこングポジション 
までの距離を設定します。 

可変節囲：日.3日〜24.日日 m、 1 . 日〜 80.0ft 
巧]期設定： 3.00m. 1日.日 ft 

■ FRONT R 

フ□ント R スピーカーから、 U スこングポジション 
までの距離を設定します。 

可変節囲：日.3日〜24.0日 m、 1 . 日〜 80.0ft 
巧]期設定： 3.00m. 1日.日 ft 

■ CENTER 

センタースピーカーから、 U スこングポジションま 
での距離を設定します。 

[SPEAKER SET 」 の設定で、に ENTER SP 」 が 
「 NONE 」 のとをは設定でをません。 

可変節囲：日.3日〜24.0日 m、 1 .0 〜 80.0ft 
巧]期設定： 3.00m. 1日.日 ft 


■ SUR. L 

サラウンド L スピーカーから、 U スこングポジショ 
ンまでの距離を設定します。 

[SPEAKER SET 」 の設定で、 fSUR . L/R SP 」 が 
「 NONE 」 のとをは設定でさません。 

可変節囲： 0.3 日〜24.00 m、 1 .0 〜 80.0ft 
巧期設定： 3.日日 m、 10.0 ft 

■ SUR. R 

サラウンド R スピーカーから、 U スこングポジショ 
ンまでの距離を設定します。 

[SPEAKER SET 」 の設定で、に UR . L/R SP 」 が 
「 NONE 」 のとをは設定でをません。 

可変節囲： 0.3 日〜24.00 m、 1 .0 〜 80.0ft 
巧期設定： 3.0 日 m、 10.0 ft 

■ SUR. B 

サラウンドバックスピーカーから、 U スこングポジ 
ションまでの距離を設定します。 

に PEAKERSET 」 の設定で、に UR . 目 SP 」 が 
「 NONE 」 のとをは設定でをません。 

可変節囲： 0.3 日〜24.00 m、 1 .0 〜 80.0ft 
ネ刀期設定： 2.10m、7.0ft 

■ SWFR 

サブウーファーから、 U スこングポジションまでの 
距離を設定します。 

に PEAKERSET 」 の設定で、 「 LFE / 目 ASS 
日 UT 」 が 「 FRNT 」 のときは設定できません。 

巧変節囲： 0.3 日〜24.00 m、 1 .0 〜 80.0ft 
ネ刀期設定： 3.日日 m、10.0ft 
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音声出力の設定を変更ずる （SOUND MENU ) 


センタースヒーカーの音色を 
調節ずる (CENTER GEQ ) 

■ CENTER GEQ 

各周波数帯のレベルを手動で調節して、センター ス 
ピーカーの 音色をフ□ント L スピーカーに 合わせま 
す。 

(MANUAL SETUP-SOUND MENU 一 
CENTER GEQ ) 

rv ' ii て肌巧 i:m 


* TEST ►OFF ON 
— + 


i 日目お 1 卜 

fiiHR 

3 剛立 1 卜 


Ik Hz 1 卜 ........ 

MriH 

3k Hz ………1 卜……ぃ 

MrtH 

i 邮 H 立 ………1 卜 

UdB 

Ca]/Ct]:U p/Down 


[ く ].. '[>]: Ad just 



TEST 

ON を選ぶと、テスト!ンを使ってセンタース 
ピーカーの音色びフロント L スピーカーに合うよう 
に調節します。 OFF を選ぶと、選択している入力 
ソースの音声び出力されます。 

還択項目： ON、OFF 
巧期設定： OFF 

へ /v キーで 周波数帯を選び、</> キーで レベルを 
調節します。 

周波数帯域：100 Hz 、 300 Hz 、 IkHz 、3 kHz 、 
lOkHz 

巧変節囲：一巳. 0 〜+己. OdB 
巧期設定： O.OdB 


お域効果音の音量を調節ずる 
(LFE LEVEL ) 


ドルビーデジタル、 DTS および AAC 信号に含まれ 
る、 LFE (低域効果音）の音量を調節します。スピー 
カーで音を聴<場合と、ヘッドホンで音を聴<場合 
を個別に調節でをます。 

(MANUAL SETUP-SOUND MENU - 
LFE 1_ EVEL ) 

Cli CC i ごに！ 

I M I I I I 川 I 

、 SPEAKER.0dB 

距 ADPH 挪 El■■■6dB 

[ 止 ]..'[ マ .]: Up..'[:iowri 

[<]/[>] : Hdoust 


■ SPEAKER 

スピーカーで音を聴 < 場含の LFE の音量を調節しま 
す。 

可変節囲：一20 〜 OdB 
巧期設定： OdB 

■ HEADPHONE 

へッドホンで音を聴<場合の LFE の音量を調節しま 
す。 

可変節囲：一20 〜 OdB 
巧期設定： OdB 

-お使いになるサブウーファーやへッドホンの性能に応 
じて調節してください。 

- LFE LEVEL の設定によってはサブウーファーか5音び 
出ない場合びあります。 


視聴空間をより細かく設定ずる(セツトメニユ I ) 


フフ 
























音声出力の設定を変更ずる （SOUND MENU ) 


ダイナミックレンジを設定ずる その他の音声出力を設定ずる 

(DYNAMIC RANGE ) (AUDIO SET ) 


ドルビーデジタル / DTS 再生時のダイナ 5 ックレ 
ンジ（最大音量から最小音量までの幅）を、3段階 
から選びます。スピーカーで音を聴<場合と、へッ 
ドホンで音を聴<場合を個別に選べます。 
(MANUAL SETUP 一 SOUND MENU - 
DYNAMIC RANGE ) 


Dr ん li :!： 

I レ ■ I iini I i 1 1 I'.nni ii 

SP ： MIN STDH1A ; く 
HP: niN STDH 欄 

[A]/[T ]： Up/Down 
[ く ]..' い ]: Select 


■ SP 

スピーカーで音を聴 < 場含のダイナ 5 ックレンジを 
選びます。 

選択項目： MIN (最小 )、 STD (標準)、 

MAX 爆大)、 

巧期設定： MAX 


音声と映像のずれを補正したり、 AAC モノラル音声 
の出力を設定します。 

(MANUAL SETUP 一 SOUND MENU 一 
AUDIO SET ) 


ご、 fiiiWfi ::口 

11.1 ni 1… 11 II I 

* MUTING TVPE-FULL 
AUDIO DELAY •• 邮 IS 
TONE BVPRSS* RUTU 
DUAL nONO-'-MHlN 

い ]/ け ]: U ド 00 wf.i 

[<] / [>] : Select 


■ MUTING TYPE 

5 ユート（消音）時に下げる音量を調節します。 
選択項目： FULL 、- 20祀 
巧期設定： FULL 

FULL :完全に消音し、無音にします。 

- 20 dB :しほ聴いている音量よりも、20祀下 
げて再生します。 


■ HP 


■ AUDIO DELAY 


へッドホンで音を聴く場合のダイナ5ックレンジを 
選びます。 

還択項目： MIN (最ル )、 STD (標準)、 

MAX 爆大)、 

巧期設定： MAX 


出カレベル 



入カレベル 


MIN :ル音量でも聴をやすく、夜間に音声を楽しむ 
のに適したダイナ5ックレンジです。 

STD :一般的な家庭用として巧奨するダイナ=ッ 
クレンジです。 


MAX :入力された信号を U ニアに再生するダイナ 
5ックレンジです。長編映画などの鑑賞に適してい 
よ9 〇 


デジタル処理された映像び、音声よりち遅れて出力 
されることびあります。この出カタイ5ングのずれ 
を、音声を遅らせて出力することにより補正します。 
音を遅らせる時間を設定します。 

巧変節囲： 0〜1已 0 ms 
ネ刀期設定： 0 ms 
■ TONE BYPASS 

BASS (化音）と TREBLE (高音）の設定び〇祀 
のとをに、 I -―ンコントロールの経路を選びます。 
還択項目： AUTO、OFF 
ネ刀期設定： AUTO 

AUTO :トーンコント□-ルの経路をバイパスし 
ふ9 〇 


OFF :トーンコントロールの経路をバイパスしませ 
ん。 


■ DUAL MONO 


BS / i 也上波デジタル放送などで使われている、モ 
ノラルニ重音声入力時に、どの音声を出力するか設 
定します。 

還択項目： MAIN (主音声)、 SUB 福 ij 音声)、 

ALL (主音声+副音声） 

ネ刀期設定： MAIN 
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入出力の設定を変更する （INPUT MENU ) 


入出力端テの割り当て和、デジタル信号の入出力に関する設定などを行います。 


入出力端子の割り当てを変更 
ずる （ I/O ASSIGNMENT ) 

お使いになる機器と、本機の D 4/ コンポーネント 
ビデオ入力端子やデジタル入出力端テの機器名が異 
なる場合に、お使いになる機器に合わせて端テを割 
り当てることがでさます。割り当てを変更すると、 
変更後の機器を入力選択キーで選べます。 
(MANUAL SETUP 一 INPUT MENU 一 
1/0 ASSIGNMENT ) 

「例」では、各端テに DVD レコーダーを 接続し、割 
り当てを 「 DVR 」 に変更する場合を説明しています。 
変更後は入力選択 キーの 「 DVR 」 を 押すと 、 DVD 
レコーダーを選べます。 

■ CMPNT-V INPUT [ A ] / 旧]/ [ C ] 


■ OPTICAL OUT (1) 


f’M な .! TJi Tkl 田巧 


[H]. 


Cl：]- 


DUD 

DUD 

DTU/CBL 

DTU/CBL 

DUR 

OUR 


D 4/ コンポーネントビデオ入力端テの割り当てを 
変更します0 

選択項目： DVD 、 DVR 、 V - AUX 、 DTV/CBL 
初期設定： [ A ] DVD 

[臣] DTV/CBL 
に ] DVR 

例： 04 / コンポーネントビデオ入力 (DVD) 端子に DVD 
レコーダーを接続した場合、 [A] の設定を 「DVR」 に 
変更します。 

翻 

- CMPNT-V INPUT [A] /旧]/に]には同じ選択項目 
を設定することはで走ません。 

- 04ビデオ入力端子とコンポーネントビデオ入力端テに 
は同じ選択項目び割り当てられます。端子ごとに設定 
を変更することはで走ません。 


.-.1 1T 

I IL' I II I II I り I I 
III I 11 ,ni I り 11 


(1:1. 


'aC'.^CD-R 


光デジタル出力端子の割り当てを変更します。 

選択項目： MD / CD - R 、 CD 、 DVR 、 V - AUX 、 
DTV / CBL、DVD 

巧期設定： MD / CD-R 

例：光デジタル出力 （MD/CD-R) 端子に DVD レコーダー 
を接続した場を、設定を 「DVR」 に変更します。 

■ OPTICAL IN (2)/(3) / (4) 



光デジタル入力端テの割り当てを変更します。 
選択項目： CD 、 DVR 、 DTV / CBL 、 DVD 、 
MD / CD - R 、 V-AUX 

巧期設定：に） MD / CD-R 

(3) DVD 

(4) DTV/CBL 

例：光デジタル入力 （MD/CD-R) 端子に DVD レコーダー 
を接続した場合、 （2) の設定を 「DVR」 に変更します。 

日 PT に AL IN (2)/(3) / (4) には同じ選択項目を設定す 
ることはでさません。 


B 視聴空間をより細かく設定ずる(セツトメニユ I ) 
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入出力の設定を変更ずる （INPUT MENU ) 


■ COAXIAL IN (已) 



同軸デジタル入力端テの割り当てを変更します。 
選択項目： CD 、 DVR 、 V - AUX 、 DTV / C 目し 
DVD 、 MD / CD-R 

巧期設定： （5) DVD 

例： 同軸デジタル入力 （ DVD ) 端子に DVD レコーダー 
を接続した場合、設定を 「 DVR 」 に変更します。 

1つの外部機器を本機の同軸 （ COAXIAL ) と光 
( OPTICAL ) 両方のデジタル端子に接続している場合は、 
同軸デジタル端子からの入力び優先されます。 


電源を入れたときに適用ずる 
入カモードを設定ずる 
(INPUT MODE ) 


電源を入れたとをに適巧するデジタル端子の入力 
モードを設定します。 

(MANUAL SETUP 一 INPUT MENU 一 
INPUT MODE ) 


r.Ti ir.i IT ijr.nr 
L' I : r.jL'： :: 1111 II ム 

11.1 11 む … IIII 川 

>huto last 


[ENTER]：Return 


選択項目： AUTO、LAST 
巧期設定： AUTO 


AUTO :デジタル入力端子の種類にあわせて、最 
適な入カモードを設定します。 


LAST ： 前回使っていた入カモードを適用します。 


ごま意 


「 LAST 」 に設定してち 、 EXTD SUR . キーで設定した内容 
は記憶されません。 
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入出力の設定を変更ずる (INPUT MENU ) 


入力に名前をつける 
(INPUT RENAME ) 


U モコンの入力選択キーや本体の INPUT セレク 
ターで選ぶ入力に名前をつけて、フ□ントパネル 
ディスプレイに表示することびでをます。 
(MANUAL SETUP-INPUT MENU - 
INPUT RENAME ) 


i-i'i Ti ini IT nri i.-iur 
I I i niL'i 11 L'Lriii iiiiL 
I, I 111 III I',I nni II 

DUD -> DUD 


化 iU な . I 

[ ルけ ]: Char’a 


リモコンの入力選択キーを押ず、または本 
体の INPUT セレクターを回して、名前を 
つけたい入力を選ぶ。 


f MD 

1 CD ) [ CD"R) 

CD 

SLEEP 

,□ 

(DVCK^[ DTV J ('UMEFI) 
DOCK^-^%/ USB 

1 V-AUX 、 I 肌 R ) 1 NET ) 

MULi 1 on IN 

o 

o| 



U モコン 


本体 


2 リモコンの操作機器選択スイッチをスライ 
ドさせて AMP モードにずる。 


AMP 

◎ 

SOURCE 

◎ 

TV 

◎ 


3 く/>キーを押して「_」（下線）を変更し 
たい文字の位置へ動かず。 


4へ/ N / キーを押して文字を選び、く/>キー 
を押して「_」（下線）を動かして、巧の 
文字を選び名前をつける。 




一最長8文字の名前をつけることびでをます。 
一 V キーを押すと(下の順序で文字や記号び表 
示されます。ヘキーを押すと逆の方向へ戻 D 
ふ^。 

A 〜 Z 一（スぺース） -0-9 -(スぺース) 
- ► a 〜 z -» (スペース）- ► 

記号（#、*、+など） 

5 ほかの入力に名前をつけるとさは手順！〜 
4を繰り返ず。 

6 SET MENU キーを押して終了ずる。 



B 視聴空間をより細かく設定ずる(セツトメニユ I ) 


81 































入出力の設定を変更ずる (INPUT MENU ) 


入力ごとの音量差を補正ずる 


2 く/>キーを押して、補正ずる音量を調節ず 
る。 


(VOLUME TRIM ) 


入カソースによって異なる音量のばらつをを補正し 
ます。これにより、入力を切り替えるたびに音量を 
微調整する必要びな<なります。 

(MANUAL SETUP 一 INPUT MENU - 
VOLUME TRIM ) 



-1< .:'.i ス(匿う 


iViiiOiliM !： TDTM 

W ハ " II I II II I IS III 

DUD 

叫 D -> 0.0dB 




選択項目： CD 、 MD / CD - R 、 TUNER 、 DVD 、 
DTV / C 臣し V - AUX 、 DOCK 、 DVR 、 
MULTI CH 、 PC / MCX、NET 
RADIO、USB 

可変節囲： 一 6 .日〜+ 6.日 d 目 
巧期設定： O.OdB 

1 リモコンの入力選択キーを巧ず、または本 
体の INPUT セレクターを回して、補正し 
たい入力を選ぶ。 

MULT 1 CH を選択する場含は、リモコンの 
MULT 1 CH IN キーまたは本体の MULTI CH 
INPUT キーを押します。 

パソコンおよびインターネットラジオ 、 USB 
デバイスを選択する場含は、 U モコンの NET / 
US 目キーをホ甲してわ、ら、 PC / MCX、NET 
RADIO 、 US 目のいずれかのキーを押します。 


f MD 

い 。 J [CD.RJ _ 》 

SLEEP 

□ 

CBL 

(DTV ) 卜 NE う 
DOCK^'-^/ USB 

1 V-AUX^ t DVR J < NET > 

MULTI CH IN ' 

o 

oj 

— AMP 

1 


r 01 I 斌 1 

PC/MCX NET RADIO 

[ 00 I [B=3=a] 


寺-. 「AUDIO] 

[!«<]] ftXXlJ I 口 I 
MODE-PTY SEEK-STMT EON 

リモコン 
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ネットワークル ISB デバイスを設定する （NET/USB MENU) 


ネットワークに関する各種項目や、パソコンおよび USB デバイスに保存されたファイルを再生するとをの 
方法などを設定します。 


ネットワークを設定ずる 
( NETWORK ) 

IP アドレスなどのネットワーク設定値の確認や、 
ネットワーク設定をします。設定は、 DHCP サー 
バー機能によって自動的に設定するち法と、 IP アド 
レス、サブネットマスク、デフォルトゲートウエイ、 
□ NS サーバーアドレスを手動で設定する方法びあ 
ります。ルーターに DHCP ヴーノ（一機能びある場合 
は、 「 DHCP 」 メニューで roN 」 を選べば、簡単に 
設定でをます。 

(MANUAL SETUP 一 NET/USB MENU 一 
NETWORK ) 


nwETunot.' 

n "11 1 1111 iiM'i 

DHCP ON 

IP 192.16S. 000.002 

SUBNET 255.255 
GHTEIjJflV 192.168 
DNS ( ： P> 192.16S 
DNS (S> 000.000 
SET >CHNCEL 
[A].-[f]5lJp/Down 
[ENTER]5 Enter 


___ 000 
000.001 
000.001 
000.000 


mmwM 

上図は OSD 表示の一例です。 

■ DHCP 

ネットワークを自動的に設定するか、手動で設定す 
るかを選おします。自動的に設定する場合は roN 」 
を選択し、 ENTER キーを押すと、自動設定が開始 
されます。設定が終了すると、自動設定された数値 
が日 SD に表示されます。手動で設定する場合は 
rOFFJ を選択し、 ENTER キーを押すと、各項目の 
手動設定に移ります。ち記の riP ADDRESS 」 か 
ら 「DNS SERVER ( S ) J までの己つの項目を設定 
して < ださい。 

選択項目：日 N、OFF 
初期設定：日 N 

ON : ネットワークを自動で設定します。 

OFF ： ネットワークを手動で設定します。 

自動設定された数値は手動で変更でをません。数値を手動 
で変更する場合は、 r 日 FF 」 を選んでから、 IP アドレス、ヴ 
ブネットマスク、デフオルトダートウェイ、 DNS サーバー 
アドレスを設定してください。 


線 -ヒント 

通常は「日 N 」 を選択することをおすすめします。その隙、 
ルーターに DHCP サーバー機能びあることをご確認くだ 
さい。 

■ IP ADDRESS 

IP アドレスを手動で設定します。 

1 ENTER キーを押ず。 

数値入カモードにな D ます。 



2 く/>キーを押して力ーソルを変更したい 
数値の位置へ動かず。 


- 1 < 口 '. ド uterj 



d へキーを押して適切な数値に変更ず 
る。 



4 ENTER キーを押ず。 

なの項目設定に移ります。 

5 手順！〜4を繰り返ず。 

「IP ADDRESS 」 の設定び終わったら、なぺ- 
ジの4つの項目ち同様に設定してください。 


B 視聴空間をより細かく設定ずる(セツトメニユ I ) 
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ネットワーク /USB デバイスを設定ずる （ NET/USB MENU) 


■ SUBNET 

ヴブネットマスクを手動で設定します。 

三也 ヒント 

通甫は「2己已.吕巳己.2己已.0」を入力してください。 

■ GATEWAY 

デフォルトゲートウエイを手動で設定します。 

■ DNS (P) 

プライマリー DNS サーバーを手動で設定します。 

:也 ヒント 

DNS アドレスび1つの場合は 、 「DNS ( P ) J に入力して 
ください。 

■ DNS (S) 

セカンダリー DNS サーバーを手動で設定します。 

み -ヒント 

DNS アドレスび2つ ULh ある場合は、1つを 「DNS ( P)J 
に、ほかの1つを rONS ( S ) J に入力してください。 

6 ずべての項目を設定した5、</>キーを 
押して SET または CANCEL を 選ぶ。 

選択項目： SET、CANCEL 
巧期設定： SET 

SET ： 変更した数値でネットワークを設定します。 
CANCEL :変更した数値でネットワークを設定し 
ません 0 

7 ENTER キーを押してミ夫定ずる。 

ネットワーク環境を変更した場合、ネットワークを再設定 
しなければならないことがあ0ます。 

:ぶこ ヒント 

ADVANCED SETUP メニユー 「 N - RESET 」 で、ネット 
ワークの設定を初期状態に戻せます目ページ)。 


再生スタイルを設定ずる 
(PLAY STYLE) 


パソコン和 us 目デバイスを再生しているとさの再 
生スタイルを設定します。 

(MANUAL SETUP 一 NET / US 目 MENU - 
PLAY STYLE ) 


ご、ご i i’i り CTUi i ： 

111' I i m Mill 

今 REPEAT.OFF 

SHUFFLE.OFF 

[A]/[T]: Up/Down 
[<3/03 ： Select 


■ REPEAT 

曲和アルバムを繰り返し（リピート）再生します。 

選択項目： OFF 、 SINGLE、ALL 

ネ刀期設定： OFF 

OFF ： U ピート再生しません。 

SINGLE :選んだ曲を U ピート再生します。 

ALL :選んだデイレクト U 内のすべての曲を U ピー 
卜再生します。 

:か -ヒント 

- 「 SINGLE 」 または 「 ALU を選んでいるときは、再生 
情報画面ち上に 「 R 」 び反転表示されます。 

- 「 SINGLE 」 を選んでいるときに本機の電源をオフにし 
た場合、設定び 「 OFF 」 に U セットされます。 

■ SHUFFLE 

巧和アルバムの順番をランダムに再生します。 

選択項目： OFF . ON 

ネ刀期設定： OFF 

OFF: ランダム再生しません。 

ON :選んだデイレクト U 内のすべての曲をランダ 
ムに再生します。 

娘 ヒント 

「 ON 」 を選んでいるとさは、再生情報画面ち上に 「 S 」 び 
反転表示されます。 


84 








ネットワーク /USB デバイスを設定ずる （ NET/USB MENU) 


情報を表示ずる 
( INFORMATION ) 


マックアドレスやネットワークとの接続状況を表示 
しよ 9 Q 

(MANUAL SETUP 一 NET / US 目 MENU - 
INFORMATION ) 


の川！:1で邮了了广ん1 

I, I 111 III',I in I 11 in 

Mflil ： HDDRESS 

排 :■ 掛 :• 排 :. 排 :• 排 :; 

STATUS 
10BHSE-T 
FULL-DUPLEX 
[ENTER] 5 Return 


■ MAC ADDRESS 

本機のマックアドレスを表示します。 

■ STATUS 

ネットワークとの接続状況を表示します。 

表示項目：10目 ASE - T 、 100目 ASE - TX 、 

FULL - DUPLEX 、 HALF - DUPLEX 、 
NO LINK 

ネットワークび接続されていない場合は、 「 N 日 LINK 」 と 
表示されまず。 


B 視聴空間をより細かく設定する(セツトメニユ I ) 


8已 








その他の設定を変ちする （OPTION MENU ) 


お好みに応じて表示の設定を変更したり、変更した設定値をイ呆護でをます。 


表示の設定を変更ずる 
(DISPLAY SET ) 


フ□ントパネルディスプレイの明るさなどを調節し 
よ9 〇 

(MANUAL SETUP 一 OPTION MENU 一 
DISPLAY SET ) 


の円 TCK Ci りご T 

n I1II 1 n I II I 

DIMMER. 百 

UIDEO C 日册 •••■ 日 N 

OSD SHIFT. 百 

GRfiV BflCK- ■ - HUTU 
[A].,' け ]; Up/Down 
[<]..'[：>]; Select 


■ DIMMER (ディスプレイの明るさ） 

フ□ントパネルディスプレイ表示の明るさを調節し 
永9 〇 

数値びルさいほど表示び暗くなり、数値び大きいほ 
ど表示び明る <な0ます。 

可変節囲： 一4〜〇 
巧期設定： 0 

■ VIDEO CONV . (ビデオコンパ‘ージョン機能） 

本機の S ビデオまたはコンポジットビデオ端子に入 
力した映像信号を映像出力端子から出力するとを 
に、信号ち式を変換するか変換しないかを設定しま 
す。 

還択項目： ON、OFF 
巧期設定： ON 

ON :信号ち式を変換します。 S ビデオ信号はコン 
ポーネント信号またはコンポジットビデオ信号に、 
コンポジットビデオ信号は S ビデオ信号またはコ 
ンポーネントビデオ信号に変換されるため、コン 
ポーネントビデオ、 S ビデオ、コンポジットビデオ 
のいずれの端モからち出力することびでをます。 

OFF : 変換しません。入力された信号は、入力端子 
と同じ種類の出力端子からのみ出力されます。 

mmmm 

-変換された映像信号は、 MONITOR 日 UT 端子へのみ出 
力されます。が部機器を使って録画するとさは、プ 
レーヤーと同じ種類のビデオ接続（例 ： S VIDE 日と S 
VIDE 日など）を行ってください。 

- 「 OFF 」 に設定すると、オンスクリーン画面は表示され 
ません盈 '3 目ぺージ)。 


-お手持ちのビデオデッキを本機に接続しているとを、 
コンポジットビデオ信号または S ビデオ信号をコン 
ポーネント信号に変換すると、ビデオデッキの種類に 
よっては画質び装化する場合びあ0ます。 

- 「 OFF 」 に設定した場をでも、セットメニューを表示さ 
せるとさは、各信号び上位変換されて出力されます。 

-特殊な信号を出力する機器と接続した場合、映像び正 
しく出力されなかったり、 r 日 N 」 に設定しても入力信 
号び変換されない場合びあります。このよラな場合は、 
「 OFF 」 に設定してください。 

■ OSD SHIFT 

オンスク U —ン表示を表示する上下位置を調節しま 
す。 

可変節囲：一已（上方）〜+已（下方） 

ネ刀期設定：曰 

■ GRAY BACK 

映像信号が入力されていない場合のオンスク U —ン 
表示の設定をします D 
選択項目： AUTO . OFF 
ネ刀期設定： AUTO 

AUTO ： 映像信号が入力されていない場合は、グ 
レーの背景を表のして、オンスク U —ン画面を表の 
しす0 

OFF ： 映像信号が入力されていない場含は、オンス 
ク U —ン画面を表示しません。 

入力された映像信号や、テレビの映像信号方式 （ NTSC / 
PAL ) によっては、オンスクリーン画面び乱れる場合びあ 
ります。そのよラな場合は、 「 OFF 」 に設定してください。 

■ ON SCREEN 

iPod やネットワークオーディオ、 US 目デバイスを 
操作したとさに、日 SD を表示する時間を設定しま 
す。 

選択項目：日 N 、 1日 S 、30 s 
巧期設定：1日 S 
ON :常に表示します。 

10 s :1日秒間表示します。 

30 s : 3日秒間表示します。 
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その他の設定を変更ずる （OPTION MENU ) 


■ FL SCROLL 

iPod 和ネットワークオーディオ、 US 目デバイスの 
巧名や放送局名などがフ□ントパネルディスプレイ 
に表示されるとさに、14文字を超える場含の表示 
方法を設定します。 

選択項目： C 日 NT、ONCE 
初期設定： CONT 

CONT :すべての文字をスク□ールしながら表示 
します。 

ONCE： 最初の文字から14文字目までを1度に 
表术します。 


変更した設定値を保護ずる 
(MEMORY GUARD ) 

変更した設定値をイ呆護します。 roN 」 に設定すると、 
誤操作による設定値の変更を防ぐことびでをます。 
(MANUAL SETUP 一 OPTION MENU 一 
MEMORY GUARD ) 


pvi LjrLjriTii I 1,1 ii-inr. 
L' 11111 •mi IL"..' 1.1 II IL'I I 
11 1 'l II IIIII', I III ini'.I.' 

►OFF OH 


[ENTER]：Return 


選択項目： OFF、ON 
初期設定： OFF 

roN 」 に設定すると、しツ下の設定び保護されます。 

-音場プログラム パラメーターの 設定 
- 「MEMORY GUARD 」 し U かのセツトメニ;!一の 

ミ几み 

日又た 

• 各スピーカーの音量レベル 

roNj に設定すると、ほかのセツトメニユーは呼び出せま 
せん。 


音場プ□グラム パラメーターを 
初期化ずる （ PARAM . INI ) 

変更した音場プ□グラムパラメーター（心118 
ページ）を、初期設定に戻します。 

この機能を使って音声プログラムパラメーターを巧 
期化すると、そのプ□グラム内のサフプログラムの 
設定ちすべて初期化されます。 

(MANUAL SETUP 一 OPTION MENU 一 
PARAM . INI ) 

設定が変更されている音場プ□グラムは、プロ 
グラム名の前に* (アスタリスク）び表示され 
まず。リモコンの音場プ□グラムキーで、パラ 
メーターを初期設定に戻したい音場プ□グラ 
ムを選んでください。 

選んだ音場プログラムのパラメーターび初期設定に 
戻ります。 


む乙 : fi 乙 : 端り.け 

I ■ " ni'ini :. I け I 

STEREO 

が 1USIC 

EHTERThIHMEHT 
MO り IE THEATER 
巧 TANDARD 
Press. DSP Key 


STEREO MUSIC ENTERTAIN MOVIE 

(5 恩をを 

STANDARD SELECT EXTD SUR. DIRECTST\/ 

面を恩を 

SPEAKERS ENHANCER NIGHT STRAIGHT 

のの四田 

^_EFFECT 一 


' ] 度初期化すると、初期化前の状態には戻せません。 
誤って初期化してしまったとさのた故に、パラメ ー 
ターを変更したとさは記録しておいてください。 

-サブプ□グラムごとに、初期設定に戻すことはできま 
せん。 

-セットメニュー 「 MEM 日 RY GUARD 」 を「日 N 」 に設 
定している場合は、初期設定に戻すことはで走ません。 


B 視聴空間をより細かく設定ずる(セツトメニユ I ) 
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その他の設定を変更ずる （OPTION MENU ) 


スピーカー巨の設置場所を設定 
ずる (MULTI ZONE SET ) 

U アパネルの FRONT SPEAKERS 目端テに接続し 
たスピーカーの設置場所を設定します。 

(MANUAL SETUP-OPTION MENU 一 
MULTI ZONE SET ) 


r. '| LJI II TT T.-.I ir .TT 

I I Mill II I I ,1 I 化ム ■■LI 
I,' I'l II II I I |i I 1111 II I 

今 SF. B.FRONT 


[ く ],' [>]: Select 
CENTER3：Return 


■ SPB 

U アパネルの FRONT SPEAKERS 目端子に接続し 
たスピーカー（スピーカー目）を、メイン U スこン 
グルームで使ラか、別の部屋で使ラかを設定します。 
選択項 g : FRONT、ZONE B 
巧期設定： FRONT 

FRONT : メイン U スこングルームでお使いになる 
とさの設定です。 U モコンの SPEAKERS キーま 
たは本体の SPEAKERS A /目スイッチでスピー 
カー A と目を使い分けてください。 

ZONE B :別の部屋でお使いになるとさの設定で 
す。スピーカー A の出力をオフ、スピーカー目の 
出力をオンにすると、メインルームに設置している 
すべてのスピーカーから、音が出な<なります。 

: 、おこ ヒント 

- Z 日 NE 巨に設定してお使いの場合、本機の PHONES 
端子にへッドホンを差し込むと、へッドホンとスピー 
カー B の両方か5音声び出力されます。 

- ZONE 巨に設定して、スピーカー A をオフ、スピー 
カー B をオンにした場合、音場プ□グラムを選んで音 
場効果をかけると、自動的にバーチャルシネマ DSP 
モードでの再生にな0ます。 
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本機の設定を変更する （ADVANCED SETUP) 


ADVANCED SETUP により、本機の設定を初期設定に戻したり、 U モコン ID を変更することがでさます。 

.ADVANCED SETUP の操作をしてし、るあし、だは、本機から音び出なくなります。 

.ADVANCED SETUP の操作をはじめると、本体の MASTER 日 N / 日 FF スイッチ 、 MAIN Z 日 NE ON / 日 FF スイッ 
チ、 STRAIGHT / EFFECT ^-. PR 日 GRAM セレクターじ(州ま機能しません。 


ADVANCED SETUP の操作 
手順 


本体フ□ントパネルで操作します。 

1 , 2,5 



2,4 3 

MASTER ON/OFF スイッチを押して、 
本機の電源をオフにずる。 


2 STRA に HT/EFFECT キーを押しなび 
5、もう1度 MASTER ON/OFF ス 
イッチを押ず。 

本機の電源びオンになり、フロントパネルディ 
スプレイに ADVANCED SETUP のメニユ ー 
び表示されます。 

STRAIGHT MASTER 

を押しなが6 


3 PROGRAM セレクターを回して設定した 
いメニユ ーを選ぶ。 

詳しくはち記の 「ADVANCED SETUP のメ 
こユーと 項目」 を ご覧ください。 

PROGRAM 



4 STRAIGHT/EFFECT キーを繰り返し押 
して、設定したい項目を選ぶ。 


5 MASTER ON/OFF スイッチを押ず。 

電源びオフになり、手順3〜4で設定した内容 
び記憶されます。 


手順己を行うと 、 ADVANCED SETUP の手順 
は終了します。 

電源をオンにすると、選んだ設定び有効にな D 
ます。 


ADVANCED SETUP ① 

メニューと項目 

必要に応じて初期設定を変更して<ださい。 

■ PRESET 湖期設定に戻す） 

変更したセットメ ニューの 設定や音場プログラムパ 
ラメーター、登録（プリセット）された FM/AM 
放送局などをすべて初期設定に戻すことびでさま 
す。詳し<は、「すべての設定を初期設定に戻す」 
(〇^90ぺージ） をご覽ください。 

ADVANCED SETUP の言 g 定はネ刃期言受定に戻 D ません。 

■ N-RESET 

(ネットワーク設定をネリ期設定に戻ず） 

ネットワークの設定 （0^83 ページ）を初期設定に 
扶します0 

選択項目： CANCEL、RESET 
巧期設定： CANCEL 

CANCEL :初期設定に戻しません。 

PRESET :ネットワークの設定を初期設定に戻し 
ます。 


視聴空間をより細かく設定ずる(セツトメニュ I ) 


朗 
























ずべての設定を初期設定に戻す 


■ REMOTE AMP 

( アンプ用リモコン ID ) 

本体のアンプ用 U モコン I □を U モコンのアンプライ 
ブラ U —コードの設定に合わせて切 D 替えます。 
還択項目： ID 1、 ID 2 
巧期設定： 101 

ID 1 :アンプライブラ U - コードび「00001」に 
設定されているとさに選びます。 

ID 2 :アンプライブラ U - コードび「00002」に 
設定されているとさに選びます。 


■ REMOTE TUN 

(チューナー用リモコン ID ) 

本体のチューナー用 U モコン ID を U モコンのチュー 
ナーライブラ U —コー ドの設定に合わせて切 D 替え 
ます。 

還択項目： ID 1' ID 2 
巧期設定： 101 

ID 1 :チューナーライブラ U - コードび 
「81916」に設定されているときに選びます。 

ID 2 :チューナーライフラ U - コードび 
「81917」に設定されているときに選びます。 


U モコンのライブラ U — コードの設定ちあわせてごお認ください。詳しくは、「ライブラ1」ーコードを変更する」 （ B 3 で9 
ページ）をご覧くださし、。 


すべての設定を初期設定に戻す 


変更したセットメニューの設定や音場プ□グラムパラメーター、登録（プリセット）された FM / AM 放送 
局などをすべて初期設定に戻すことびでをます。 


本体フロントパネルで操作します。 

1 , 2,5 



2,4 3 

1 本機の電源をオフにずる。 


MASTER 



3 PROGRAM セレクターを回して、 
PRESET を選ぶ。 



4 STRA に HT / EFFECT キーを押して、 
PRESET - CANCEL または PRESET - 
RESET を選ぶ。 



CANCEL :初期設定に戻しません。 

RESET :すべての設定を初期設定に戻します。 

5 MASTER ON / OFF スイツチを押ず。 


2 STRA に HT / EFFECT キーを押しなが 
5 、 MASTER ON / OFF スイッチを押 
ず。 


本機の電源びオンになり、フ□ントパネルデイ 
スプレイに ADVANCED SETUP のメニュ ー 
び表示されます。 



を巧しなび6 




「 CANCEL 」 を選んだ場合は初期設定に戻らず 
に、本機の電源はそのままオフになります。 
「 RESET 」 を選んだ場合は、すべての設定び初 
期設定に戻り、本機の電源はオフになります。 
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居] 

PC/MCX 
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an RADIO USB 

[AUDIO 1 

I □□ I 

円 EO/TEXT 

I が I I 

MODE-PTY SEEK-STMT 

覃 


cm scr nwisMi 

0 0 
POWER POWER flrii 

-國國 0 


□ 
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CBL MULTICHIN 

I DVD I f OTV ) く TUNER, I ) 

DOCK US 白 な々 

卜 AUxj f DVR) < N 口、 I ) 


o- 


U モコンのはた 6 を 


本機のリモコンでは、本機の操作はもちろん、 U モコンコードを設定することにより目3ページ )、 DVD 
プレーヤーや CD プレーヤー、テレビなど、本機！;(外の AV 機器も操作でをます。 


本機を操作ずる テレビを操作ずる 


U モコンで本機を操作したいとをは、操作機器選択 本機に関係なくテレビの U モコンとして使ラ場を 
スイッチを AMP にセットします。本機の操作に使 は、操作機器選択スイッチを TV にセットします。 
ラキーは、下図の白色で示した部分です。 DTV / C 目 L または☆☆キーにテレビの U モコンコー 

ドを設定してください目3ページ)。両方のキー 
に U モコンコードを設定した場をは、 DTV/CBL 
キーに設定した U モコンコードが優先されます。テ 
レビの操作に使ラキーは、下図の白色で示した部分 
です。 



斌 YAMAHA 


〇操作機器選択スイツチの位置にかかわらず、本機のア 
ンプ機能を操作でさまず。 

0 操作機器選択スイツチを AMP にセットしたときに、本 
機のアンプ機能を操作でさます。 


〇操作機器選択スイツチの位置にかかわらず、テレビを 
操作するとをに使巧します。 

TV POWER :テレビの電源を切り誓えます。 

TV VOL +/ -:テレビの音量を操作します。 

TV CH +/ - ：テレビのチヤンネルを切0替えます。 
TV MUTE :テレビの音量を一時的に消音します。 
TV INPUT :テレビの入力を切り替えます。 


©操作機器選択スイッチを TV にセットしたときに、テレ 
ビを操作でさます。各キーの操作巧容については、目2 
ぺージの表中の「テレビ」欄をご覧<ださし、。 


COKtrr THMMtT 

〇 © 
POWER POWER [Itu 

國國 E 



RAV32S 
"SMMO 口 


感 YAMAHA 


o- 




去 

I, - - 


I ◎置基 


B リモ|-|>霍いこなす 


91 




































































U モコンのはた 5 を 


他の機器を操作ずる 


1」モコンで他の機器を操作したいときは、操作機器 
選択スイッチを SOURCE にセットします。他の機 
器の操作に使ラキーは、下図の白色で示した部分で 
す。工場出荷時、 CD 、 MD / CD - R 、 TUNER、DVD 
キーとブランクキー（空白のキー）にはヤマノ VU モ 
コンコードびあらかじめ設定されています。他社製 
の機器を操作する場合は、1」モコンコードを変更す 
る必要びあります。また、上記(かの機器を操作す 
るには、あらたに U モコンコードを設定してくださ 
い（防93ページ)。 

-お巧いの機器によっては、いくつかのキーび機能しな 
いことびあります。このよ5な場合には、お使いの機 
器に付属する U モコンをお使いください。 

-お使いの機器によっては、キー操作と説明び一致しな 
いことびあ0ます 


三か-ヒント 

-ヤマノ V 製ドック（別売 YDS - 10など）にセットした 
iPod の操作に関しては 「 iPod を操作する」（防 " lO 日 
ぺージ）をご覧ください。 

-ネットワークオーディオ/ USB デバイスの操作に関し 
ては「ネットワークオーディオ/ USB デバイスを操作 
する」日ぺージ）をご覧ください。 



機器 

U モコンのキ ー ^\ 

DVD プレーヤー/ 
DVD レコーダー 

ビデオデッキ 

テレビ 

LD プレーヤー 

CD プレーヤー 

CD レコーダー/ 
MD レ〕-ダ- 

チユーナー 

OAV POWER 

*1 POWER 

*1 POWER 

で（ビデオデッキ ) raVER 

リ POWER 

•1 POWER 

*1 POWER 

- 

0 1〜日、0、+10 

数字キー 

数字キー 

数字キー 

数字キー 

数字キー 

数字キー 

登編逞ぉり〜却 

ゆ TITLE 

タイトルメニュー 

- 

- 

- 

- 

- 

バンド切り替え 

〇 PRESET/CH A 

選お（上へ） 

チヤンネル選択 { + ) 

- 

- 

- 

- 

登編り〜の置お川 

PRESET/CH V 

選お（下へ） 

チヤンネル選択 {-) 

- 

- 

- 

- 

登編り〜の置お （-) 

> 

還お （ ちへ） 

- 

- 

- 

- 

- 

乃セットグル-ブ飄(い日 

< 

還お （ 左へ） 

- 

- 

- 

- 

- 

乃セットグル-ブ飄み卜日 

ENTER 

メニューみ定 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

包 RETURN 

前の画面へ戻る 

- 

前の画面へ戻る 

- 

- 

- 

- 

® REC 

でロレ-巾-]ディスクかバ 
‘ 4 ル]-プ -) 麵 

^録画 

で* 4 (ビデすデッキ)麵 

- 

■"3ディスクスキップ 

*4 録音 CMD ) 

- 

0 

再生 

再生 

で(ビデオデッキ}酷 

再生 

再生 

再生 

- 

« 

早戻し 

巻定戻し 

で(ビデオデッキ)き房し 

早戻し 

早戻し 

早戻し 

- 

» 

早送り 

早ちり 

で(ビデオデッキ)早送り 

早送 D 

早送り 

早送り 

- 

AUDIO 

才ーディオ^>^ニュー 

才ーディオ^>^ニユー 

*9才ーディオ；^ニユー 

サウンド式ニユー 

- 

- 

- 

皿 

一時停止 

一時停止 

で(ビデォデ冲-離止 

-時停止 

-時停止 

一時停止 

- 

KK 

チトフタ-スキリフト） 

チヤプタ-スキッフ (-) 

でチヤフタ-スキップ (-} 

スキップ （一) 

スキップ （一) 

スキップ （一) 

- 


チトブタ-スキッフ (+) 

チヤフタ-スキッフけ） 

でチヤプタ-スキップけ} 

スキップ （+) 

スキップ （+) 

スキップ （+) 

- 

□ 

停止 

停止 

で(ビデオデッキ}停止 

停止 

停止 

停止 

- 

© ENT . 

夕仆ル/ィンデックス表示 

決定 

ミ央定 

チヤプタ -/ 時間表示 

インデックス表示 

インデックス表示 

- 

©MENU 

にュー 

- 

メニユー 

- 

- 

- 

- 

O DISPLAY 

ディスプレイ表示 

ディスプレイ表を 

ディスプレイ表示 

ディスプレイ表を 

ディスプレイ表を 

ディスプレイ表示 

- 


’1機器に付属のリモコンに POWER キーびあるときのみ機能します。 

で DVR にビデオデッキまたは DVD レコーダーの U モコンコードび設定されているときは、入力を切り替えなくてもビデオデッキまたは DVD レコーダーを操作 
でさます。 

•3 ディスクチェンジャー機能びある機器のみ、機能します。 

’ 4 2回続けてキーを巧して<ださい。 


92 
































































本機のリモコンで他の機器を操作ずる 


操作機器選択スイッチの役割 

2つ!;(上の役割を持つキー （1 1ページ図の灰色部分のキー）の操作内容を切り替えます。 

音場プ□グラムキーなど、本機のアンプ機能の操作ま体で使う場合： 

「 AMP 」 にセットします。 


AMP 

◎ 

SOURCE 

◎ 

TV 

◎ 


数字キーなど、他の機器の操作や本機のチューナー機能ま体で使ラ場合： 

「 SOURCE 」 にセットします。 

本機に関係なく、テレビのリモコンとして使う場合： 

「 TV 」 にセットします。 

DTV / CBL または☆☆キーにテレビの U モコンコードを設定してくださ 
し、。両方のキーに U モコンコードを設定した場合は、 DTV / CBL キーに設 
定した U モコンコードび優先されます。 


本機のリモコンで他の機器を操作する 


本機の U モコンで他の機器を操作するための設定について説明します。 


リモコンで操作ずる機器を設定 
ずる 

U モコンコードを設定することにより、本機の U モ 
コンでほかのメーカーの機器を操作することびでを 
ます。1」モコンコードは各入力選択キーまたは 
々々キー、ブランクキーに設定することびでをま 
す。 


2 

1 


3 


— 〇 < 

ir^ ir^ 


日凹〇 

W 

f 

+ 

+ 

1 叫 

◎ 

回 

這) 

ののの〇 
-のののの 

IHAIM HMCCT MOHT rrKUOHT 

巧の巧巧 


リモコンコードを設定したい入力選択キー 
または☆☆キー、ブランクキーを押ず。 

例： DVD プレーヤーを本機の U モコンで操作 
したい場合は、 DVD キーを押します。 


い。 ) ド 。-。 J __ ) □ 

CBL MULTI CH II 

{ …み イ DTV ) (Tunerj 。 

DOCK^/ _ USB 々な 

卜 AUX> い VR } (NET I ^ > 


2 CODE SET ボタンを巧ず。 

ボールペンなど先の細いちので押します。 

U モコンの TRANSMIT インジケーターが2回 
点滅します。 

TRANSMIT 
. ••丫 ... 

J 数字キーを押して、お使いになる機器のリ 
モコンコード（已衍の数字）を入力する。 

1巧入力するごとに TRANSMIT インジケー 
夕一び 1 回点滅します。 

已析分び正し<入力された場合は、最後に 
TRANSMIT インジケーターび1回点滅しま 
す。 

U モコンコードについては、「1」モコンコードー 
覧」をご覧ください（》^9已ぺージ)。 


STEREO MUSIC ENTERTAIN MOVIE 

包© (!) の 

STANDARD SELECT EXTD SUR. DIRECT ST. 

0 0 0 0 

SPEAKERS ENHANCER N に HT STRAIGHT 

の （3^ 四田 

し ^*^ EFFECT 


TRANSMIT 

...食)... 


:、おこ ヒント 

-お使いの機器のメーカーによっては複数のリモコン 
コードが記載されています。正しく操作でさるコード 
をお使いください。 

- TRANSMIT インジケーターび素早く目回点滅した場合 
は、リモコンコードび正しく入力されていません。ち 
ラ1度入力し直してください。 


B リモ|-|>霍いこなす 
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本機のリモコンで他の機器を操作ずる 


-手順 3 は、手順 2 の操作後 3 日抄政内に操作して<ださ 
し、。 3 日秒！;(上経過すると U モコンコード設定び自動的 
に中止されます。この場合は、手順 2 か 5 操作し直して 
<ださい。 

• 付属の U モコンは、市販されているすべての AV 機器（ヤ 
マ八製の AV 機器を含む）の U モコンコードを內蔵して 
いるわけではありませんので、お手持ちの AV 機器を操 
作でをない場合びあります。いずれのリモコンコードで 
わ操作びできない場合は、お使いの機器に付属の U モコ 
ンをお使い < ださい。 

- ] つの入力選択キーに対して、 U モコンコードは]つだ 
け設定でさます。 


■ 工場出荷時のリモコンコード設定 

下表のよラに、 CD 、 MD / CD - R 、 TUNER、DVD 
の入力選択キーとブランクキーには工場出荷時にあ 
らかじめヤマ八の U モコンコードが設定されていま 
す。詳し<は下記の表をご覧<ださい。 


入力選おキー 

ライブラリー 

メーカー名 

リモコンコード 

CD 

CD 

YAMAHA 

白 ] 白 07 

MD/CD-R 

MD 

YAMAHA 

70888 

TUNER 

TUNER 

YAMAHA 

81916 

DVD 

DVD 

YAMAHA 

40 已 39 

DTV/CBL 

- 

- 

- 

DOCK/ 

V-AUX 

その他の機器 
(iPod) 

YAMAHA 

81981 

DVR 

- 

- 

- 

NET/USB 

その他の機器 
(NET) 

YAMAHA 

8] 白 82 

☆ ☆ 

- 

- 

- 

ブランク 

TAPE 

YAMAHA 

70 已 24 


お使いのヤマ八製機器によっては、初期設定されているヤ 
マノ UD リモコンコードでは、操作でをない場合びあります。 
この場合は、ヤマ八の別のリモコンコードをお試しくださ 
い。 
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本機のリモコンで他の機器を操作ずる 


リモコンコードー覧 


本機の1」モコンに内蔵されている1」モコンコードは全世界対応です。下表は主に曰本で流通しているメー 
カーの1」モコンコードです。下表のメーカー製品であってちお式、年式によって使用でをないちのびありま 
す。他社の U モコンコードを設定した場合、機種によっては操作できないもの、または限られた機能しか操 
作でさないものびあります。この場合は、お使いの機器専用の1」モコンをご利用ください。 


TV 


メーカー名 

U モコンコード 

AIWA 

21180 

AKAI 

20009, 2003巳，20037, 201巨 3. 

201 78. 20208, 20218, 2026斗 

20361,20371，20433, 2047 3. 

20480, 20己16, 20己 48. 20已己巨. 

2060 2. 20606, 2063]. 2069巨. 

20714, 20715, 2072 9. 2074 5. 

207己3, 21207 

DAEWOO 

20009, 20曰37, 20218, 20374, 

20已已 6. 20634, 2086己. 20880, 

21307, 21909 

DEMON 

20] 4巳，20511 

FUJITSU 

20009, 20683, 208已3 

FUN 冉 1 

20264, 20668 

HITACHI 

20037, 20] 〇已. 20108. 20109, 

2014已. 20163, 20178. 2022己. 

2047 3. 20480, 2048]. 2049 2. 

20己 16. 20己48, 20己78, 2063 4. 

2074斗20797, 2103 7. 21149, 

21194, 2] 已76 

JVC 

200已3, 20093, 20218, 2037]. 

20418, 20606, 20650, 206已 3. 

20683, 20731 

LG 

20037, 20178, 20442, 20已己巨. 

2069 8. 20714, 207 ] 己，2082 9. 

21146, 21148, 21191 

M 冉 R 冉 NT 之 

20037, 20日已4, 20412. 2日已巳6, 20704 

MITSUBISHI 

2003 7. 20093 . 201 08. 201 78. 

202己0, 20己12, 2曰已己巨，21037 

NATIONAL 

20226 

NEC 

20009, 200巳3, 20] 已巨. 20170, 

2037 4. 204已5, 20已 87. 2070 4. 

21704 

PAN 冉 SOMC 

20037, 201巨 3. 20226, 202已0, 

20361,20367, 20己] 6. 20已 48. 

206己0, 208已3, 21210. 21310 

PHILIPS 

20009, 2003 7. 200已 4. 20200, 

20361,20374, 20已已 6. 20772, 21756 

PIONEER 

2003 7. 20109. 20163, 20361, 

2048己，20已12, 20巨 79. 20760 

SAMSUNG 

20009, 20037. 20060. 201巨3, 

20178, 20208, 2026 4. 20370, 

20482, 20已已6, 20已 87. 20618, 20644 

SANSUI 

20037, 20727. 20729, 20861 

SANYO 

20088, 20108, 201 70. 20208, 

20370, 20己巳已， 20704. 2073曰 

SHARP 

200己3, 20093. 20200. 20491, 

20516, 21163, 21193 

SONY 

20000, 2003 7. 200曰 3. 20093, 

2014已， 20] 己6, 20170. 20250, 

203已3, 2] 100, 21505. 21751 


TE 冉 C 

20009. 20曰37, 20170, 20178. 

2026 4. 20412, 20418, 204已已. 

20512, 2066 8. 20698, 20712, 

21037. 21149, 21755, 21909 

TE 仁 HN に S 

202巳0, 20已已6, 20巨已〇 

TOSH 旧冉 

2003已. 20060, 2010白，20 ] 巳巨. 

2019己. 20241,2日已 08. 2061 8. 

20650, 20714, 2073 6. 21163. 

21 164. 21704 

VICTOR 

200已 3. 206巳3 

YAMAHA 

206巳0, 207巨9, 20797, 2140已， 

21406. 2] 4071 21576 


ケーブル TV チューナ ー 


メーカー名 

リモコンコード 

FUJITSU 

11497 

NEC 

114 白 6 

P 冉 NASON に 

1037已 .] ]488 

PHILIPS 

10817 

PIONEER 

11021.] ] 已曰〇 

SAMSUNG 

11060,11666 

SONY 

11460 

TOSH 旧冉 

11已09 


BS デジタルチューナー 


メーカー名 

リモコンコード 

AIWA 

11514.11515 

DAEWOO 

10713,11111.1129 巨， 11743 

HITACHI 

11250.11284.11518.11523,11 已 2 已 

JVC 

11已 07.]] 巳31,11已32 

KENWOOD 

108已3 

LG 

1107已 .] 1226 

MARANTZ 

10200 

NEC 

1 1270. 11519 

P 冉 NASON に 

10847. 111 04. 11304,11320, 

11 404. 11己08,1 ] 526,11527,11己28 

PHILIPS 

10099. 10133,10173,10200, 

1029 2. 1081瓦108已3,10898, 

111 14. 111 18. 11672 

PIONEER 

102白 2. 10329,103已2, 10853. 11308 

SAMSUNG 

10853,11017,1120巨，11243, 

1 1293. 114已8,11己70 

SANYO 

11219 

SHARP 

10541,114扫日，11513, 11517 

SONY 

]02扫2,10292,10639, 10847, 

108已 3.] ]已24,11己己扫 

TEAC 

1122已 .] 1227,112己],11322 

TOSHIBA 

11已01，11516,11己30 



U 

モ 

□ 
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本機のリモコンで他の機器を操作ずる 


DVD プレーヤー 

「メーカー名 I— U モコンコード 


AIWA 

40 己 33, 40641 

AKAI 

4076巨. 40770, 4078 8, 40790. 

40898. 41115, 41233 

DAEWOO 

4070已，40714, 40770, 4083 3, 

40869. 40872 

DEMON 

40490, 40 巨34, 41 282, 41634 

FUNAI 

4067已. 4069己 

HITACHI 

40已 73. 40664, 40713 

」VC 

40己 03. 40己39, 40曰已 S , 40巨23, 40867 

KENWOOD 

40490, 40534 

LG 

40591. 40741,407吕日， 40801. 40869 

MARANTZ 

40539 

MITSUBISHI 

40713,41巳21 

NEC 

4078曰. 40869 

ONKYO 

40巳03, 40巨27, 40792 

P 冉 NASON に 

40490, 41282 

PHILIPS 

40己 03. 40己39, 40675 

PIONEER 

40巳2已. 40已71， 4] 已 7] 

SAMSUNG 

40490, 40已73, 40744, 4107己 

SANSUI 

40色9已. 407巳1,407巨8 

SANYO 

40670, 40695, 40713, 40873 

SHARP 

40630. 40巨7已，40713, 41256 

SONY 

40己 33. 4日巳73, 40772, 408日4, 

41033. 41633 

TE 冉 C 

40曰1巨. 40已71,40日9己， 40741. 

407已 9. 4076 8. 40790, 40809, 

40833. 4] 00已, 41197, 41483 

TECHNICS 

40490 

TOSHIBA 

40己 03. 40695 

YAMAHA 

40490, 40己39, 41282, 41己43 


DVD レコーダー 


メーカー名 

リモコンコード 

DEMON 

巳0490 

FUNAI 

巳067曰 

HITACHI 

巳16已4 

」VC 

巳11目 4. 已] 27巳 

LG 

50741 

MITSUBISHI 

巳1403 

NEC 

巳1404 

P 冉 NASON に 

50490, 51010, 51011 

PHILIPS 

巳〇已4巨.曰] ] 己8, 51818 

PIONEER 

已〇色 31. 已] 47巳，51476 

SAMSUNG 

己0490 

SHARP 

巳〇已 30. 已〇巨7已，己] 4] 吕，己1已已0,己]己巳6 

SONY 

己1033.已]069，己] 070，巳1433 

TOSH 旧冉 

51510 

VICTOR 

51275 


ビデオデッキ 

メーカー名 r リモコンコード 

AIWA 300日日，30032, 30037, 303日7， 

30348, 303已2 

AKAI 3004 1. 30106, 30240, 303 ] 己， 

30348, 303已2, 30642 

DAEWOO 3004已，30278, 303已2, 30637. 30642 

DEMON 30042 

FUJITSU 30000, 3004已 

FUNAI 30000 

HITACHI 30000, 30037, 30041,30042， 

30081,301日日, 30240 

JVC 30041,30067, 30206, 31008, 31279 

KENWOOD 30038, 30041,30067 

LG 3003 7, 30480 

MARANTZ 30038, 30081 

MITSUBISHI 3004 3, 3004 8, 3006 7, 30081, 

30480, 30642 

NEC 3003 7, 3003 8, 30041, 300巨7， 

30104, 30278 

PAN 冉 SOMC 301 目 2, 30226. 3083 6, 31244, 

3] 已巨 2, 3180 7, 31808, 31809 

PHILIPS 30081 

PIONEER 3004 2, 3006 7, 3008 1. 30162 

SAMSUNG 3004已，30240 

SANSUI 30000, 30041, 300巨 7, 3007 2, 30106 

SANYO 30048, 30067, 30104. 30240 

SHARP 3003 7, 30048 

SHINTOM 3007 2, 30104 

SONY 30000, 3003 2, 30033, 3003 4, 

3010巨，3103 2, 31636, 31972 

TE 冉 C 30000, 3003 7, 30041, 30278， 

303日 7, 30637, 30642 

TECHNICS 3008 1,301 巨 2, 3022色 

TOSHIBA 30041, 3004 2, 3004 3, 3 日日 4 巳， 

30081, 303己 2, 30828, 31008, 31972 

VICTOR 30041,30067 

YAMAHA 30038 
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本機のリモコンで他の機器を操作ずる 


CD プレーヤー 


メーカー名 

リモコンコード 

AIWA 

60157 

AKAI 

60156, 巨 036 2, 已日巨 43 

DEMON 

巨 0003, 已〇日 34, 巨〇已 2 巨 

HITACHI 

巨 0032 

KENWOOD 

已〇〇 28, 巨 01 57. 巨 019 己 . 巨 0 巨 2 已 

LG 

71208 

MAR 冉 NT 之 

巨 0029, 60157, 已〇巨 2 巨 

MITSUBISHI 

巨 01 已 6 

ONKYO 

60101,61327 

PAN 冉 SON に 

已〇〇 29, 已己 303 

PHILIPS 

60157, 已曰巨 2 巨 

PIONEER 

巨 0032, 已曰 ] 己 ] 

SAMSUNG 

60524 

SANSUI 

60157, 60625 

SANYO 

巨 0179 

SHARP 

巨 0034 

SONY 

巨 0000 

TEAC 

巨 03 已 2, 巨 0393, 已曰巨 2 百 . 巨 0 巨 43 

TECHNICS 

巨 0029, 已 0207, 已 03 己 3 

TOSHIBA 

巨 0299, 60481 

YAMAHA 

巨 0036, 61907 


CD レコーダー 


メーカー名 

リモコンコード 

DEMON 

70 巨 26, 70766 

JVC 

71294 

KENWOOD 

7062 已 

LG 

71208 

MAR 冉 NT 之 

7062 已 

PHILIPS 

70626 

PIONEER 

70192, 71087 

SONY 

70000 

TEAC 

70420 

VICTOR 

70072, 71294 

YAMAHA 

70888, 71292 


MD プレーヤー 


メーカー名 

U モコンコード 

DEMON 

70873 

KENWOOD 

70681 

PIONEER 

710 已 3 

SHARP 

70861，71684 

SONY 

70490 

TECHNICS 

71078 

YAMAHA 

70490, 70888, 71909 


メーカー名 

U モコンコード 

AIWA 

40203 

DEMON 

400 已 9 

FUNAI 

40203 

HITACHI 

40395 

KENWOOD 

402 已 8 

M 冉 RANTZ 

400 巨 4, 40194 

MITSUBISHI 

400 已 9 

PANASONIC 

40204 

PHILIPS 

400 已 4. 40194 

PIONEER 

400 已 9 

SHARP 

40001 

SONY 

40193, 40201 

TECHNICS 

40204 

VICTOR 

40245 

YAMAHA 

40217 


カセツトデッキ 


メーカー名 

U モコンコード 

AIWA 

70029. 70197 

AKAI 

70189. 70283 

DEMON 

7007 巨 

JVC 

70244. 70273 

KENWOOD 

7007 0. 7020 己 

MARANTZ 

70029 

MITSUBISHI 

701 扫 9, 702 扫 3 

ONKYO 

7013 已 , 70282 

PANASONIC 

70229 

PHILIPS 

70029. 70229 

PIONEER 

70027. 70220 

SANSUI 

70029 

SHARP 

70205. 70231 

SONY 

70170, 70243 

TEAC 

70283. 702 扫 9, 70308, 70309 

TECHNICS 

70229 

VICTOR 

70244. 70273 

YAMAHA 

70097. 7020 己， 70 已 24 


LD プレーヤー 


リモ n ンを使いこなす 
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本機のリモコンで他の機器を操作ずる 


チューナー 


メーカー名 

U モコンコード 

AIWA 

801 曰 8, 80189 

冉 KAI 

8011 已 . 80609 

DEMON 

80004, 80273 

」VC 

80074 

KENWOOD 

80027, 8064 曰 

LG 

80281 

MARANTZ 

80189 

ONKYO 

80103, 80119 

P 冉 NASON に 

80309, 80518 

PHILIPS 

80189 

PIONEER 

80014 

S 冉 NSUI 

80189, 80609 

SONY 

801 已 8 

TEAC 

80110. 80609 

TECHNICS 

80309, 80 已 ] 8, 81 ] 3 已 

VICTOR 

80074 

YAMAHA 

80293, 81908 

81916 (TUNER IDl), 

81917 (TUNER ID2) 


その他の機器 


メーカー名 

U モコンコード 

YAMAHA 

(iPod) 

81981 

YAMAHA 

(NET) 

81982 
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本機のリモコンで他の機器を操作ずる 


ライブラリーコードを 
変更する 

本機と本機し外のヤマ八製のアンプやチューナーを 
同時にお使いの場合、初期設定のライブラ1」ーコー 
ドのまま1」モコンを使ラと、本機!;(外のアンプや 
チューナーも動作してしまラ場合びあります。 

本機のみを U モコンで操作でさるよラに、ライフラ 
U —コードの設定を変更することをおすすめしま 
す。 

■ アンプライブラリーコードの設定 
1 CODE SET ボタンを押ず。 

ボールペンなどの先の細いちので押します。 

U モコンの TRANSMIT インジケーターび2回 
点滅します。 

♦ …' ◎'… 

2 数字キーを押して「00001」または 
「00002」を入力する。 

1析入力するごとに TRANSMIT インジケー 
夕一び 1 回点滅します。 

已巧分び正しく入力された場合は、最後に 
TRANSMIT インジケーターび1回点滅して、 
ライブラ U —コードの設定び変わります。正し 
く入力されなかった場合は、日回点滅します。 


■ チューナーライブラ U —コードの設定 
1 TUNER キーを押ず。 

itunerY 

鸣 

之 CODE SET ボタンを巧ず。 

ボールペンなどの先の細いちので押します。 

U モコンの TRANSMIT インジケーターが2回 
点滅します。 

/ TRANSMIT 

。於 > …:◎:… 

J 数字キーを押して r 81916 J または 
r 81917 J を入力ずる。 

1析入力するごとに TRANSMIT インジケー 
夕一び 1 回点滅します。 

已析分び正し<入力された場合は、最後に 
TRANSMIT インジケーターび1回点滅して、 
ライブラ U - コードの設定び変わります。正し 
く入力されなかった場合は、日回点滅します。 


ENTERTAIN MOVIE 


の巧 kt ) 心 

STANDARD SELECT EXTD SUR. DIRECT SI*. 

日のの蹲 

LEAKERS ENHANCER NIGHT STRAIGHT V 

のの四田 


TRANSMIT 

''''慰'… 



TRAN'SMIT 

…◎… 


アンプライブラリー 

( リモコンの設定） 

機能 

アンプ用 
リモコンの 
( 本体の設定） 

00001 

(初期設定） 

通背のライプラ 

U - コードを使つ 
て本機を操作する。 

ID ] 

(初期設定） 

00002 

別系統のライプラ 
U - コードを使つ 
て本機を操作する。 

ID 2 


チューナー 
ライブラリーコード 
( リモコンの設定） 

機能 

チユーナー巧 
リモコンの 
( 本体の設定） 

81916 

(初期設定） 

通常のライプラ 
リーコードを使つ 
て本機を操作する。 

ID 1 

(初期設定） 

81917 

別系統のライブラ 
リーコードを使つ 
て本機を操作する。 

ID 2 




アドバンストセットアップメニューの 「REMOTE TUN 
(チューナー用 U モコン ID )」 で、本体のチューナー用 U モ 
コンのむあわせて設定する必要びあ0ます〔1^9日ペー 
ジ)。 


アドバンストセットアップメニユーの 「REMOTE AMP 
(アンプ用 U モコンの）」で、本体のアンプ用リモコン ID 
ちあわせて設定する必要びあります0^目日ページ)。 


B リモ|-|>霍いこなす 
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本機のリモコンで他の機器を操作ずる 


リモコンを初期化ずる 

設定した1」モコンコードを取り消して、初期状態に 
戻すことびでをます。 

1 CODE SET ボタンを押ず。 

ボールペンなどの先の細いちので押します。 

U モコンの TRANSMIT インジケーターび2回 

TRANSMIT 

2 数字キーを押して、「998 1J と入力ずる。 


肝、減します。 



1衍入力するごとに TRANSMIT インジケー 
ターが1回点滅します。 

4析分が正しく入力された場合は、最徵こ 
TRANSMIT インジケーターが1回点滅し、す 
ベての U モコンコードが取り消されます。 


りの'り 

ITANDARD SELECT EXTDSUR. DIRECT ST 

包の包の 

SPEAKERS ENHANCER NIGHT STRAIGH. 

の四四 

EFFECT 


TRA だ SWT 



:、お '-ヒント 

-上記の手順]のあとに3日秒し:!巧にキーを押さないと、 
操作は取り消されます。この場をはわラ]度手順1か 
らやり直してください。 

-設定したリモコンコードを入力ごとに初期化したい場 
合は、 「 U モコンで操作ずる機器を設定する」の手順3 
で「日目8日」と入力します。 
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デジタル信号/アナログ信号を切り替える（入カモード切り替え) 


本機は、さまざまな種類の入力端子を装備しています。入カモードを切り替えることにより、入力信号のア 
ナログ/デジタルの優先順位を設定した D 、 DTS などの特定の信号に固定することびでをます。 



本体の INPUT セレクターを回して入力 
ソースを選ぶ。 

またはリモコンの入力選択キーを押ず。 




本体 


VOLUME 

-HIJg 


\ 

入カ ソース 


2 本体の INPUT MODE キーを繰り返し押し 
て入カモードを選ぶ。 

通常は AUTO を選択します。 


INPUT MODE 


AUTO :アナ□グ信号よりデジタル信号（づが優 
先して選ばれます。 

* ドルビーデジタル、 DTS 、 AAC 信号のいずれかび入力 
されると、自動的に最適なデコーダーに切り換わりま 
す。 

DTS : DTS 信号に固定されます。 DTS 信号政外 
の信号が入力されてち再生されません。 

AAC : AAC 信号に固定されます。 AAC 信号！;(外 
の信号が入力されてち再生されません。 

ANALOG :アナ□グ信号に固定されます。デジタ 
ル信号が同時に入力されてち再生されません。 

線 -ヒント 

セット方二：!一 「INPUT MODE 」 の設定で、本機の電源 
を入れたとさに、前回使っていた入カモードをそのまま使 
うか、 AUT 日に戻すかを設定できます置8日ぺージ)。 

■ デジタル信号のサンプリング周波数に 
ついて 

本機のデジタル入力端子は、サンプリング周波数 
9己 kHz までのデジタル信号に対応しています。 
48 kHz を超えるデジタル信号に HiFi DSP および 
CINEMA DSP 音場プログラムの音場効果を付加す 
る場合、またはナイト U スニングモードを適用する 
場合、ヴンプ U ング周波数は 48 kHz し U 下に変換さ 
れます。 

■ DTS CD/DTS LD の再生について 

- DTSCD、DTS LD を再生しているとをは、入 
カモードを DTS に設定してください。 

-プレーヤーから出力されるデジタル信号に、音量 
可変などの処理びされている場合は、本機とプ 
レーヤーをデジタル接続してち DTS 音声は再生 
されません。 


V-AUX DTOCBL ■ 


VOLUME 


I 

入カモード 


■ 便利な機能 
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スピーカーの音量を調節する 


フ□ント L フ□ント R 



ヴラウンド L 

サラウンドパック 

3 リモコンのくまたは>キーを押して、ス 
ピーカーの音量を調節する。 

または本体の LEVEL - / + キーを押ず。 

音量の調節範囲は、 一10 〜+10肥です。 



I PRESET/TUNING 【 


_ 本体 

端 '-ヒント 

- 「 BAS に SETUP 」（ B ^38 ぺージ）やセツトメニユー 
「SPEAKER LEVEL 」 （陪^7已ぺージ）で調節された 
音量は無効になります。 

- MULTI CH INPUT 端テに接続した機器を再生してい 
るとさは、独立して音量を調節でさます。 

-セツトメニユー 「SPEAKER SET 」 で 「 NONE 」 に設 
定されているスピーカーの音量は調節でさません 
啊72ページ)。 

-セットメニユーに PEAKERSET 」 の [ LFE/BASS 
日 UT 」 を [ FRNTJ に設定している場合、サブウー 
ファー の調節はでさません ( B ^73 ぺージ)。 



1 操作機器選択スイッチをスライドさせて、 
アンプモードにずる。 



2 リモコンの LEVEL キーを繰り返し押して、 
調節したいスピーカーを選ぶ。 

または本体の A / B / C / D/E ( NEXT ) キー 
を繰り返し押ず。 

U モコンのに VEL キーを1度押したあとは、 

へ/ V キーを使って選ぶことちでをます。 


LEVEL 

I 了叫^ 

A/B/C/D/E 

を トイ、 

BANDX L 

U モコン 

NEXT 1-^ 

本体 

表示 

スピーカー 

ri：：：TiMT i 

フ□ント L 

g . i ... i...i ! i ... i . i :. 

センター 

,■"■1 1 "I" r~. 

i~ j'l ； j 1 f'J 1 jr" 

フ□ント R 

C：i ii ：：：= p 

サラウンド R 

ご j ! r :! に : 1 

サラウンドバック 

SiJFU— 

サラウンド L 

ご! 1 i i :: ぶ： 

サブウーファー 


再生音を聰をなびら、各スピーカーの音量を調節します。 


口 


+ 

◎ 

— 

— 

VOLUME 

◎ 

- 

— 

- 

m 


3 


员巧恩 

凹 I 回 j 日 I 四 

回员昂巧 

140 巧巧 
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ス u —ノタイマーを解除ずる 

「SLEEP OFF 」 の表示び出るまで 、 SLEEP 
キーを繰り返し押しまず。 

SLEEP インジケーターび消灯し 、 「SLEEP OFF 」 
び数砂間表示されたあと、音場プ□グラムの表示に 
戻ります 0 



端 '-ヒント 

政下の操作をすると、ス U — プタイマーは解除されます。 
一 U モコンの STAND 目 Y キーを押す 
一本体の MAIN ZONE ON / 日 FF スイッチを押す 
-本体の MASTER ON / OFF スイッチを押す 
一電源コードを抜< 



リモコンの入力選択キーまたは本体の 
INPUT セレクターで入力（ソース）を選 
んで、再生をはじめる。 


( MD 

1 CD 1 1 CD-R> 

a 

SLEEP 

,□ 

< DTV 》ぐ UNER 、 

DOCk'-'^V/ USB 

(V-AUX 1 1 DVR > 1 NET > 

inuLit レ n in 

o 

o| 


リモコン 


2 リモコンの SLEEP キーを繰り返し押し 
て、スタンバイになるまでの時間を選ぶ。 


み 


SLEEP キーを押すごとに、下記のように時間 
が切り替わります。その間は SLEEP インジケー 
夕一が点滅します。 


\ I / 

- SLEEP - 

/ I \ 


V-AUX DTV/CBL 


MD/CD-R TUNER > 


VOLUME 

の ?■ 


点滅 


設定した時間び経過すると、自動的にスタンバイになるよラに設定します。聴をなびら、または録音しなび 
らおやすみになりたいとをなどに便利です。ス U —プタイマーび作動すると、本機背面の AC アウトレット 
( d ^3 已ページ）に接続した機器の電源を切れます。 


スリープタイマーを設定ずる 


U モコンで操作します。 


〇 0 

回回1 

GD 日 I_ 

cat lUjictiM' 

DOCK … たた 

〇 


SLEEP インジケーターび点打に変わると、ス 
U —プタイマーの時間設定び完了し、ディスプ 
レイは音場プログラム表示に戻ります。 


NET VCR 
USB 

DVR V-AUX DTV/CBL D\ 

SP 

A HiFi DSP 

D MD/CD-R TUNER >CD 

〜 1 < 
SL; か 、- 

…： 

VOLUME 

-し,'日直 

田 困 



法 

灯 


—定時巧をに自動的にスタンバイにする（スリープタイマー 


■ 便利な機能 


這 S 豈 


m 0 s 

m 0 B 
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O 0 

励回 1 

田 口 _ 

CSL BLnuiB' 

DOCK … 古々 

回 (3 回〇 



本機の電源を入れる。 

操作機器選択スイッチをスライドさせて、 
アンプモードを選ぶ。 


端 '-ヒント 

入力信号の情報は、フ□ントパネルディスプレイでち表示 
させることびでをます。 

1本機の電源を入れる。 

2操作機器選択スイッチをスライドさせて、アンプ 
モードにする。 

3 U モコンの入力選択キーを押して、情報を見たい入 
力を選ぶ。 

4 U モコンの STRA に HT / EFFECT キーを押す。 

巳 U モコンのへまたは v キーを押す。 

FORMAT 

入力信号の種類をあらわします。 


入力信号情報を表示する 


入力信号のフォーマット、チヤンネル数やヴンプ U ング周波数などの情報を表示させることびでをます。 


AMP 

◎ 

SOURCE 

◎ 

TV 

◎ 


3 SET MENU キーを押ず。 


SET MENU 
SRCH MODV ) 


CCT 


kjri III 
iiiLnii I 
I II I II I 


■ 巨おに SETUP 
■ 囲 UAL SETUP 
■SIGNAL INFO 

[ 止 ]..’'[ 甲 ]: Up..--’D own 

CENTER]：Enter 



5 ENTER キーを押す。 

入力信号の情報び表示されます。 



.CTi:kii’ii 。，で i’i 

■ M III ini I 111 II 

FORMAT PCM 

SAMPLING 4SkHz 

CHANNEL 2/0 / —- 

BITRHTE —— 

FLAG None 

[RETURN ]：£>=: it 


表示 

フオーマット 

1...! _ 

I...I r 1 imI I 1 1 'mJ 

アナ□グ 

pi :h1 

PGM 

_ 1 し ..r.. 

I 1 1 1 1 1 '...1 1 1 

ドルビーデジタル 

1".. 了 :-. 

L..I i こ 1 

DTS 

i-IMI! 

AAC 

MP 3 

MP 3 

11!!.!!-! 

WMA 

-- 

不明な信号 


4 V キーを巧して、 S に NAL INFO を選ぶ 。 SAMPLING 


入力信号のヴンプ U ング周波数（デジタル信号入力 
時のみ）です。ヴンプ U ング周波数び不明の場合 
は、「-」と表のされます。 

CHANNEL 

入力信号の音声チャンネル数です。例えば、「3/2/ 
0.1」と表示された場含は、「フ□ント3チャンネ 
ル/サラウンド2チャンネル/ LFE 0.1 チャンネ 
ル」をおしています。また、二力国語放送などの主 
+副の2チャンネル音声は「1+1」と表示され 
ます 0 

BITRATE 

入力信号の1砂あたりのデータ量=ビットレートを 
あらわします0 

FLAG 

入力信号に含まれている、ある動作をさせるための 
識別信号=フラグをあらわします。 


I 這 I ◎を 


RfTI 回 

冒四 


12 
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I 醒 I 


本機に接続した録音/録画機器で、音声や映像を録音/録画でをます。 


2 



1 本機と本機に接続されているずべての機器 
の電源を入れる。 



リモコン 本体 


2 リモコンの入力選択キー、または本体の 
INPUT セレクターで録音/録画したい入 
力（ソース）を選ぶ。 



リモコン 本体 

3 録音/録画ずる音声や映像を再生ずる。 

再生する機器の取扱説明書をご覧 < ださい。 
FM / AM 放送を録音したいとをは、放送局を 
選局します （0^4 已ページ)。 

4 録音/録画を開始する。 

録音/録画する機器の取扱説明書をご覧くださ 
い。 

ぶとヒント 

-録音/録画する前に、あ5かじめ「試し録音」「試し録 
画」をしてください。 


-歸音されるレベルの調節や操作は、それぞれの録音機 
器で行います。お使いの機器の取扱説明書をご覧くだ 
さい。 

' 本機をスタンバイにすると、接続した機器間で録音/ 
録画でさません。 

-入カソースの出力端テからは、信号は出力されません 
(例： DVR 入力端子へ入力された信号は、 DVR 出力端 
モか5出力されません)。 

-本機の DSP 処理による音場効果は、録音でをません。 

-録音中にし U 下の操作を行ってち、録音される音声には 
影響しません。 

一音量を調節する。 

-音質を調節する （ TONEC 日 NTR 日 L 機能)。 

ー スピーカー レベルを変更す る。 

一音場プ□グラムを変更する。 

- MULTI CH INPUT 端テに入力された信号は、録音で 
さません。 

-アナ□グ音声出力端モか5、アナ□グで録音する場合 
は、録音したい入カソースをアナ□グで接続します。 
また、光デジタル出力端子か5、デジタルで録音する 
場をは、録音したい入カソースをデジタルで接続しま 
す。 

- S ビデオ入力端子に入力された S ビデオ信号は、 S ビデ 
才出力端子からのみ録画できます。同様に、ビデオ入 
力端子に入力されたコンポジットビデオ信号は、ビデ 
才出力端子からのみ録画できます。ビデオコンパー 
ジョン機能は作動しません。 

-あなたが録音したわのは、個人で楽しむ場合！;(がは、 
著作権者に無断で使用することはでさません。 

-コピー防止機能のあるビデオを再生すると、画像び乱 
れる場合びあります。 

■ DTS CD / DTS DVD 音芦の録音/ 
再生について 

DTS 信号はデジタルビットスト U —ムで伝送される 
ため、 DTS 信号をデジタル録音したちのをデコーダー 
を通さずに再生ずるとノイズだけび再生されます。 

- DTSCD または DTS DVD の音声をデジタル録 
音したちのを再生する場合は、デコーダーを通し 
て再生してください。 

- DTS CD の音声を録音する場合は、 DTS デコー 
夕'-内蔵の DVD プレーヤーから アナ □グで録音 
することをおすすめします。 

詳し<は、お使いのプレーヤーの取扱説明書をご覧 
<ださい。 
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U モコンで iPod を操作したいとをは、操作機器選択 
スイッチを S 日 URGE にセットします。 iPod の操作 
に使ラキーは、下図の白色で示した部分です。 



〇ヤマ八製ドックにセットした iPod を入力選択します。 
©] つ前の表示に戻0ます。 

©上/下のメニューにカーソルを移動します。 

©巻を戻し/早送りします（長巧し)。 

©—時停止します。 

〇再生中の巧の先頭または次の巧の先頭にスキップします。 
©選択したメニューに入ります。 

©日 SD モードに入ったり、終了したりします。 

©再生を停止します。 

⑩再生します。 


iPod をヤマ八製ドック（別売 YDS - 1日など）にセッ 
卜すると、ノーマルモードに入ります。ノーマルモー 
ドでは、日 SD を表示させずに、1；(下の基本的な操作 
をすることがでをます。 

-再生 
-停止 
-巻戻し 
-早送0 
-スキップ 
• —時停止 

娘 ヒント 

iPod 本体でを基本的な操作をすることびでさます。 

OSD モードで操作ずる 

OSD に表示されるメニュー画面を見なびら、基本的 
な操作をしたり、お好みに合わせて設定を変更する 
ことびでをます。また、コンテンツの情報を見たり、 
本機の動作状況などを確認することもでをます。 
操作には U モコンを使用します。 

み -ヒント 

OSD モードで操作中に1つ前のメニュー表示に戻0たい 
場合は、 IJ モコンの MENU キーまたは〈キーを押しまず。 

-映像系のファイルは OSD モードで還巧で舌ません。 

ノーマル モー ドで再生してください。 

-本機び認識でさない文字は「_」（アンダーバー）と表 
おされます。 


口 od® の再生を楽しむ 


U アパネルの DOCK 端子にヤマ八製ドック相 Ij 売 YDS -10 など）を接続し 、 iPod (ク U ックホイール、 
nano 、 mini ) をセットすることで iPod にな存された音楽や映像を楽しむことびでをます。 iPod の操作は、 
iPod 本体で行5ほかに、本機の U モコンで操作したり、 OSD 画面を見なびら操作することちでをます。ヤ 
マ八製ドックの接続については、「ヤマ八製ドックを接続する」 （ E ^30 ページ）をご覧ください。 

か ヒント 

-本機の電源びオンのとさは、ヤマノ V 製ドック（別売 YDS -10 など）にセットした iPod は自動的に充電されます。 

-コンプレスト云ュージックエン八ンサーモードで、よ D ダイナ5ックな再生音を楽しめます （03=6 吕ページ)。 

iPod の種類やソフトウエアのバージョンにより、一部の機能び使えない場合びあります。 

iPod を操作ずる ノーマルモードで操作ずる 


员巧 I 畏 
j の巧贸 
员茵 一 の 
巧！0曰 
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iPod ® の再生を楽しむ 


ON SCREEN キーを巧ず。 


iPod 


Top 



Hrtists 

Hlbu 化 

So " お 
idenres 
Cor-iposers 
Setup 


2 へまたは V キーを繰り返し押して、設定し 
たい メニュ ーを選ぶ。 



3 ENTER キーを押す。 

選んだメニューに入ります。 



旅 -ヒント 

>キーでち操作で走ます。 

選択項目： Playlists (プレイリスト） 
Artists (アーテイスト） 
Albums (アルバム） 

Songs 姐名） 

Genres (ジャンル） 
Composers (作巧者） 

Setup (セットアップメニュ ー） 

- Playlists 一 Son 邑 S 
- Artists-►Albums 一 Son 呂 S 
- Albums 一 Son 呂 S 
- Songs 

- Genres -►Artists -►Albums -► Songs 
- Composers-►Albums 一 Son 呂 s 
- Setup -► Shuffle、Repeat 


■ Shuffle 

巧やアルバムの順番をランダムに再生します。 
選択項目： Off 、 Songs . Albums 

Off :ランダム再生しません。 

Songs :巧の順番をランダムに再生します。 

Albums :アルバムの順番をランダムに再生しま 
す。 

ぶ '-ヒント 

「 Songs 」 または 「 Albums 」 を選んでいるときは、 

OSD 画面ち上に 「 S 」 び反転表示されます。 

■ Repeat 

巧やアルバムを繰り返し（リピート）再生します。 
選択項目： 日 ff 、 加 e、All 

Off ： U ピート再生しません。 

One :選んだ曲を U ピート再生します。 

All :すべての曲を U ピート再生します。 

娘 -ヒント 

「 One 」 または 「 All 」 を選んでいるとさは、日 SD 画面ち 
上に 「 R 」 び反転表示されます。 

4 OSD モードを終了ずるときは、 D 旧 PLAY 
キーを押ず。 

■ iPod 接続時のメッセージについて 

本機に接続したヤマ八製ドック（別売 YDS -10 な 
ど）に iPod をセットしたとをに、フロントパネル 
ディスプレイに表示されるメッセージの一覧です。 


メッセージ 

巧客 

Loading , »« 

iPod との接続を確認中です。 
iPod から巧リストを取得中です。 

Uonri0ct - Error 

iPod び正しく接続されていません。 
iPod との通信に問題が発生しています。 

しわ k [•-仰.,.け -1 1 Pod 

本機に巧応していない種類の iPod び接 
続されています。 

iPod connect-ed 

iPod びヤマ从製ドックに正しく接続さ 
れました。 

D1 s c 0 ri n 0 c - 1 - 0 'iJ 

iPod びヤマ从製ドックから取り外され 
ました。 

Unable t.o play 

何らかの原因で再生でをません。 


I 便利な機能 
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ネツトワークオーデイオ/ US 己デバイスを聴< 


ホームネットワークに接続したパソコン、および USB デバイス （ USB メモ U —やポータブルオーディオプ 
レーヤーなど）に保存されている音楽ファイルや、インターネットラジオ放送を再生します。ネットワーク 
オーディオを楽しむ場合は、セットメニュー 「 NETWORK 」 を設定してください （0^83 ページ)。 


NET / US 巳メニュ ー 覧 

下図は、ネットワークオーデイオや USB を再生するとをのメニュー構造をあらわしています。メニューの 
操作方法については、「ネットワークオーディオ / USB デバイスを再生する」 （ E ^ llO ページ）をご覽くだ 
さい。 



108 










































































ネットワークオーデイオ/ USB デバイスを聴く 



〇 〇 
POWER POWER I 

画回 


い。つ GiD CJ) 1 

CBL Mumoin 

f DVD J f DTV 1 iTUNERl / ^ 
DOCK USB た电 

'"•Aux) ( 町 R ■ I rer 


U モコンでネットワークオーデイオまたは USB デ 
バイスを操作したいとさは、操作機器選択スイッチ 
を SOURCE にセットします。ネットワークオーデイ 
才 / USB デバイスの操作に使うキーは、下図の白色 
で示した部分です。 


-© 



パソコンにな存されている音楽ファイルを再生する 
ための準備をします。再生のしかたについて詳しく 
は、「ネットワークオーディオ / USB デバイスを再 
生する」ページ）をご覧ください。 

I パソコンに Windows Media Connect 
吕 .0 をインス!ルずる。 

Windows Media Connect 2.0は、マイクロ 
ソフト社のウェブサイトからダウンロードでを 
ます。 

2 パソコンを再起動し、音楽ファイルを共有 
ディレクトリに巧巧ずる。 

ノてソコンに保存されている音楽ファイルを再生 
でをるよラになります。 

ごぶこヒント 

上記の手順は、パソコンに保存されている音楽ファイ 
ルを、本機ではじめて再生するときのみ必要です。1 
度 Windows Media Connect 2.日をインストールす 
れば、2回目政降は必要ありません。 


〇インターネットラジオのブックマークを登録/解除します。 
©上/下のメニューに力ーソルを移動します。 

0 1つ前の表示に戻ります。 

〇インターネットラジオを入力選択します。 

0パソコンを入力選択します。 

©再生中の巧の先頭にスキップします （2 回押すと、前の 
曲の先頭にスキップします)。 

© ネットワークオーディオまたは US 巨デバイスを入力選 
おします。 

©選択したメニューを決定します。 

0 0 SD 表示のオン/オフを切り替えます。 

⑩ USB を入力選択します。 

⑩再生を停止します。 

® 次の曲の先頭にスキップします。 

® 再生します。 

媒 -ヒント 

スキップなどの操作は、 NET / US 日^ニューの表示内容 
にかかわ5ず、再生しているソースに対して有効です。 

選択した入カソースにより、上記機能の一部び使えない場 
合びあります。 



ネットワークオーデイオ / USB パソコンの音楽ファイルを再生 

デバイスを操作ずる ずるための準備をする 



!0|田贾 

™ E > 巧画四 

员資巧 

i 日|〇ち 



■ 便利な機能 
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ネットワークオーディオ/ USB デバイスを聴く 


〇 0 

回四匿 


い 。 )f 1 l[J 
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ネットワークオーディオ/ USB 
デバイスを再生ずる 
(NET/USB) 


パソコンまたは USB デバイスにな存された音楽 
ファイルやインターネットラジオを再生します。 


1 リモコンの USB/NET キーを押ず。 

USB 

(NET \ 

A 

ぶ '-ヒント 

ネットワークオーディオまたは US 巨デノくイスを2回目政 
降に再生する場合は、前回聴いた入カソースの再生び自動 
的に始まります。 

2 操作機器選択スイッチをスライドさせて、 
SOURCE を選ぶ。 


〇 

SOURCE 

◎ 

TV 

◎ 


ごぶこ ヒント 

-政下のフオーマットで記録された音楽ファイルを再生 
でさます。インターネットラジオを聴く場合は、 MP 3 
のみ再生でをます。 

MP 3: 2チャンネル音声信号に対応。 MP 3 PR 日には 
対応していません。 

WAV : 2チャンネルリニア PCM に対応。 PCM し:!がの 
フオーマットは、ブラウズでさますび再生でを 
ません。 

WMA : WMA 目までの2チャンネル音青信号に対応。マ 
ルチチャンネル音青信号はフ□ント L / R 信号の 
み再生します。 WMA PRO . Lossless には対 
応していません。また、 DRM (著作権保護）び 
かけ5れているファイルは再生でさません。 

- NET / US 巨メニュー操作中に]つ前のメニュー表示に 
戻りたい場含は、 U モコンの MENU キーまたは〈キー 
を押します。 

-メニュー名ち端の「>」は、下の階層にサブメニューび 
あることをあらわしていまず。 


ご注意 


選択した音楽ファイルによ0、上記のフオーマットで 
記録されていてわ、再生でさない場合やノイズを出力 
する場合びあります。 

映像ファイルは再生でさません。 


3 リモコンの ON SCREEN キーを巧ず。 

日 SD に NET/USB メこューが表示されます。 






4 へまたは V キーを巧して、聴きたい ソース 
を選ぶ。 

PRES 打 / CH 



選択項目： PC/MusicCAST 
Internet Radio 
USB 

PC/MusicCAST :パソコンを選択します。 
Internet Radio :インターネットラジオを選択しま 

す。 

USB : USB デバイスを選択します。 
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ネットワークオーディオ/ USB デバイスを聴く 


本機とネットワーク接続して使用でをるミュージックキャ 
ストは、曰本国巧では販売されていません。 

5 ENTER キーを押ず。 

PC / MusicCAST 選んだ場合は、パソコン選択 
画面が表示されます。へまたはソキーを繰り 
返し押して、聴さたい音楽ファイルが保存され 
ているパソコンを選び、 ENTER キーを押して 
<ださい。 

PRES 打 / CH 


媒 -ヒント 

->キーでを操作でさます。 

. 手順4、日のかわりに、 U モコンの PC / MCX キーまた 
は NET RADI 日キー、 US 巨キーを巧して、聴走たい 
ソースを選択することわで走ます。鲁ソースを2回目 
政降に再生する場合は、前回聴いたコンテンツの再生 
び自動的に始ま0ます。 

6 へまたは N / キーを繰り返し押して聴きたい 
項目を選び、 ENTER キーを押ず。 

メニュー表示にしたびって、再生する項目び表 
示されるまで繰り返します。 

曲名や放送局名び表示されているとさに 
ENTER キーを押すと、再生び始まります。再 
生び始まると、 OSD に再生情報画面び表示され 
ます。 

パソコンまたは US 目デバイスに保存されてい 
る音楽ファイルを再生しているとをは、 U モコ 
ンの材く]/>[>1キー和！>、□キーで、スキッ 
プや再生、停止の各操作をすることがでをます。 

ぶとヒント 

. 日 SD では、2日文字似内のディレクト U およびファイ 
ル名を表示でをます。 

-再生中は、経過時間び日 SD に表示されます。 

-再生情報画面を表示中にメニュー画面に戻りたい場合 
は、 MENU キーを押して<ださし、。 

-セット方二:!一 「PLA 丫 ST 丫 LE 」 （岐84ぺージ）で、 
再生スタイルを設定でさます。 

-セット方二:!一 「FL SCROLL 」 （防87ぺージ）で、 

フ□ントパネルディスプレイの表示方法を設定でさま 
す。 


■ 表示メッセージについて 

本機でネットワークオーディオまたは US 目デバイ 
スを再生するとさに、フ□ントパネルディスプレイ 
に表示されるメッセージの一覧です。 


メッセージ 

内容 

Please wait 

パソコンまたは USB デバイスにアクセ 
スしています。 

Uonnect error 

選んだファイルまたは放を局にアクセスで 
さません。 

Disconnecied 

US 巨デバイスび取りはずされました。 

パソコンとの接続が遮断されました。 

Hr.r.p'=.•=. 再ド ’r け、 

USB デパイスにアクセスでをません。 

USB デパイスの電源に異常びあります。 

Unable to play 

何らかの原因で再生でをません。 

List UF.dst.ed 

パソコンの U ストび更新されました。 

Bookmark ON 

Bookmarks にお気に入りの放送局び登 
録されました。 

Bookmark OFF 

Bookmarks からお気に入りの放を局び 
削除されました。 



■ 便利な機能 





















ネットワークオーデイオ / USB デバイスを聴く 


パソコンに保存されている音楽 
ファイルを聴く 


「ネットワークオーディオ/ US 目デバイスを再生す 
る」（臨110ぺージ）の手順4で口〇/ 
MusicCASTJ を選んで、パソコンにイ呆存されてい 
る音楽ファイルを再生します。 

選択項目： Playlists (プレイリスト） 

Artists (アーティスト） 

Albums (アルバム） 

Songs (曲名） 

Genres (ジャンル） 

- Playlists-►Son 呂 S 
- Artists-►Son 呂 S 
- Albums -^ Son 呂 S 
- Son 呂 S 

- Genres 一 Son 呂 S 

旅 ヒント 

-同ーサブネットに接続されている、4台までのパソコン 
をブラウズでさます。 

-プレイ U ストのフォーマットや、プレイ U ストの作成 
方法などについて詳しくは、サーバーソフトの取扱説 
明書をご覧ください。 


ごを意 


パソコンにインストールされているセキュ U ティソフ 
卜（ウィルス対策ソフトやフアイアウオールソフトな 
ど）により、本機びパソコンにアクセスでさない場合 
びあります。パソコンに保をされた音楽ファイルを再 
生するとさは、セキュリティソフトの設定をご確認く 
ださい。 

日 S に Windows XP Professi 日 nal を使つていて、ド 
メインに□グオンしている場合は、パソコンに接続で 
きません。ドメインではなく、□—カルマシンに□グ 
オンしてください。 

選択した音楽ファイルにより、本機び対応している 
フオー マットで記録されていてち、再生でさない場合 
やノイズを出力する場合びあります。 


インターネットラジオを聴く 

r ネットワークオーディオ / USB デバイスを再生す 
る」 （^^1 1日ぺージ）の手順4で rinternet Radio 」 
を選んで、インターネットラジオ放送を聴をます。 
本機のインターネットラジオ局リストは、ラジオ局 
データベースサービス ( vTuner ) を利用していま 
す。このデータベースサービスは、本機巧に編集- 
作成された U ストです。 

選択項目： Bookmarks 
Locations 
Genres 
New Stations 
Popular Stations 
Podcasts 
Help 

Bookmarks: インターネットラジオ放送局を、登 
録した放送局から選びます。登録のしかたについて 
詳しくは、「目 00 kmarks に放送局を登録する」 
( c ^ ll 3 ページ）をご覧ください。 

Locations :配信されている場所からインターネッ 
トラジオ放送局またはポッドキャストを選びます。 
Genres :聴きたいジャンルからインターネットラ 
ジオ放送局またはポッドキャストを選びます。 

New Stations :新しく始まった放送局のなかから 
インターネットラジオ放送局を選びます。 

Popular Stations :人気がある放送局のなかから 
インターネットラジオ放送局を選びます。 
Podcasts :配信されている場所または聴きたい 
ジャンルからポッドキャストを選びます。 

Help :操作ちまなどのヘルプメニューが再生され 
ふ 〇 

:' お '- ヒント 

-インターネットラジオは、放送局によ0異なったポー 
卜番号を利用しています。インターネットラジオを再 
生するとをは、ファイアウォールの設定をご確認くだ 
さい。 

-ポッドキャストはインターネットラジオサービスの] 
つで、インターネット上に数多くを在しています。] 

回分の放送び終わると、再生び停止します。 

• B 曰 okmarks の登録を解除したい場をは、解除したい放 
送局を選択し、 TITLE キーを長巧しします。 


就 

-ラジオ局データベースサービスは、予告なく停止され 
る場合びあります。 

• Internet Radio メニューで選択でをる放送局であって 
ち、再生でさない場合びあります。 








ネットワークオーディオ/ USB デバイスを聴く 


-インターネットラジオを再生中は、スキップや一時停 
止でさません。 

-インターネットびナ□ーバンド（己目 K モデム、に DN 
など）で接続されていると、インターネットラジオを 
十分にお楽しみいただけません。ブ□-ドバンド 
(ケーブルモデム、 xDSL など）で接続してください。 
詳しくは、インターネットサービスプ□バイダーにお 
問い合わせください。 

■ Bookmarks に放送局を登録する 

お気に入りのインターネットラジオ放送局を 
Bookmarks に登録します。 

登録したい放送局を再生中に、リモコンの TITLE 
キーを長押しずる。 

放送局が Bookmarks に登録されます。 

し EVE し 



媒 -ヒント 

Bookmarks の登録を解除するには、攻下の手順を操作し 
て < ださい。 

1. 「ネットワークオーディオ/ US 目デバイスを再生する」 
(臨11日ぺージ）の手順4で 「Internet Radio 」 を選 
ぶ。 

を手順己で決定する。 

3. 手順目で 「 Bookmarks 」 を選ぶ。 

4. Bookma 「 ks 画面の第一階層に表示されている項目のな 
かから、 削除するわのを選ぶ。 

己. TITLE キーを長巧しする。 


US 巨デバイスに保巧されている 
音楽ファイルを聴く 


「ネットワークオーディオ/ US 目デバイスを再生す 
る」（瞻 M 10ページ）の手順4で 「 USB 」 を選ん 

で、 US 目デバイスに保存されている音楽ファイル 

を再生します。 

USB メニューで表示されたディレクト U イメージ 

から、再生するファイルを選びます。 

ぶこ ヒント 

-本機で USB デバイスに保をされたファイルを再生する 
際は、政下のことをご確認くださし、。 

-US 目デバイスび USB マスストレージクラスに対応し 
てし、る 

-データび FAT 1目または FAT 32 ファイルシステムで 
記録されている 
ーデータ容量 32 GB 下 

- USB デバイスび複数のノてーティションに分割されてい 
る場合は、先頭にあるパーティションのみブラウズで 
さます。 

-最大8階層までのディレクトリにあるファイルをブラ 
ウズ、再生でさます。 

- ] つのディレクト U につき、最大已日日までのディレク 
卜 U / ファイルをブラウズ、再生でをます。 

-エラーメッセージび表示された場合、 KK ] または》1 
キーを押すと、再生でをるファイルをサーチします。 

-ファイルの再生び終了すると、なに再生できるファイ 
ルを自動的にサーチします。サーチを停止したい場合 
は、□キーを巧してください。 

-サーチしているとさに、再生でをるファイルび見つか 
らない場を、ディレクト U の最初または最後まで到達 
した5自動的にサーチを停止します。 

- USB デバイスのメーカーや種類により、ファイルを再 
生できない場合びあります。 

-選択した音楽ファイルにより、本機び対応している 
フオーマットで記録されていてち、再生でさない場含 
やノイズを出力する場合びあります。 

- USB デバイスを接続した隙に、約]日砂間音び出ない 
場合びありまず。 

-プレイ U ストには対応していません。 


■ 便利な機能 
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マルチゾーン機能 


本機を使って、本機を設置した部屋（メインルーム）とほかの部屋（ゾーン 2) で、異なるソースを楽しむ 
ことびでをます。たとえば、メインルームで DVD を見ているとをに、ゾーン2では CD を聴くことびでをます。 


ゾーン2との接続 


マルチゾーン機能を使ラには、 lii 下の機器び必要です。 

-赤外線1」モコン信号受信機（ゾーン2に設置します。） 

-赤外線1」モコン信号送信機（メインゾーンに設置します。） 

-アンプとスピーカー(ゾーン2に設置します。） 

み '-ヒント 

-本機をマルチゾーンでお使いになると去には、お買上げ店または最寄〇のヤマ八電気音響製品サービス拠点にご相談 
されることをおすすめしまず。 

-本機の REMOTE OUT 端子に直接接続することびで走るヤマノ V 製品をお持ちの場合は、ホ外線 U モコン信号送信機は 
必要あ0ません。また、6台までのヤマ八製品を下図のよ5に接続でさます。 


REMOTE OUT 


REMOTE IN 端テへ _ REMOTE IN 端テへ _ REMOTE IN 端子へ REMOTE IN 端子へ 

'REMOTE OUT 


6 


ホ列線リモコン信号 
受信機 


REMOTE OUT 


本機 

ゾーン2の設置•接続例 


REMOTE OUT 

端テ 


ヤマ八機器 


ヤマ八機器 


ゾーン2音声出力 



REMOTE OUT REMOTE IN 
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マルチゾーン機能 
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-メインルームで本機を使用していないと舌は、メイン 
ゾーンの電源をオフにしてください。ゾーン2の音量 
および音質は、ゾーン2に設置したアンプで調節して 
ください。 

-本機の ZONE 2 AUDIO OUTPUT 端テからは、本機 
のアナ□グ音青入力端子へ接続した機器の音青のみ出 
力されます。 

-ゾーン2で DTS - CD を再生しないでください。ノイズ 
び出力されることびあ D ます。 


■ ゾーン2機器を接続する 

本機の ZONE 2 AUDIO OUTPUT 端子を、外部ア 
ンプのアナログ音声入力端テに接続します。 



ゾーン2を操作ずる 


フロントパネルスイッチと U モコンキーで、下記の 
操作をすることびでをます。 U モコンキーで操作す 
るには、1」モコンをゾーン2操作用に設定する必要 
びあります。詳しくは「1」モコンを設定する」 
( p ^ l 1己ページ）をご覽ください。 

-入カソースの選択 
• チューナーモード時の選局 


フ□ントパネルでの操作 



2, 

5 : 

! 

®MMAHA 





- 1 

© — 

i 

—ド。.〇-◎…—◎—争ち — M 


し 


MASTER ON / OFF スイッチび ON に 
なっていることを確認ずる。 

OFF になっている場合は、スイッチを押して 
ON にしてください。 


2 ZONE 吕 ON / OFF スイッチを押ず。 

ゾーン2の電源びオンにな0ます。フロントパ 
ネルディスプレイに Z 0 NE 2 インジケーターび 
点灯します0 




Z0NE2 


戀戀 I 

© 藝 @l©i 


■ 便利な機能 
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マルチゾーン機能 


3 ZONE CONTROL キーを押ず。 


■ U モコンを設定する 


フロントパネルデイスプレイに Z 0 NE 2 イン 
ジケーターび点滅します。点滅している間は、 
ゾーン2を操作でをます。このとを、フロント 
ノてネルディスプレイにはゾーン2の情報び表示 
されます。 




Z0NE2- 


:、おこ ヒント 

Z 日 NE 2 インジケーターが点滅していないとさは、 
メインゾーンを操作でをます。このとさ、フ□ント 
パネルディスプレイにはメインゾーンの情報が表示 
されます。 


手順3〜4の操作は 、 ZONE CONTROL キーを押してか 
5已秒じ(内に行ってください。そのままにしておくと設 
定び自動的に中止されます。この場をは、ちラいちど 
ZONE CONTROL キーを押して、操作しなおして<ださ 
い。 


U モコンをゾーン2用に設定すると、ゾーン2から 
U モコンを使って入カソースを選択したり、メイン 
ルームに設置した機器を操作することができます。 


1 CODE SET ボタンを押ず。 


ボールペンなどの先の細いちので押します。 

U モコンの TRANSMIT インジケーターが 2 回 
点滅します。 



TRANSMIT 

... 


2 数字キーを押して「9992」を入力ずる。 



©ののの 


(3^ のけの 

_ EFFECT 


4 INPUT セレクターを回して、入カ ソース を 

選ぶ。 



5 ZONE 吕 ON / OFF スィッチを巧ず。 

ゾーン2の電源びスタンバイにな D ます。 







マルチゾーン機能 


■ リモコンでの操作 

1」モコンは通常の状態ではメインゾーン操作モード 
になっていて、 TRANSMIT インジケーターは消な 
しています。ゾーン2を操作するには、リモコンを 
ゾーン2操作モードに切り替えて使います。ゾーン 
2操作モードに切り替わると、 TRANSMt インジ 
ケーターび点打します。 

メインゾーンの電源びオンのとさ 

1 -a POWER キーを押しながら☆☆キ ー 
を押す。 

U モコンびゾーン2操作モードに切 D 替わり、 
TRANSMIT インジケーターび点灯します。 


IPOWERI 


押しなが5 


み 


TRAr/SWT 

メインゾーンの電源びオフのとさ 

1-b STANDBY キーを押しなが5 
☆ ☆ キーを}甲ず。 

U モコンがゾーン2操作モード切り替わり、 
TRANSMIT インジケーターが点に[します。 


(gTANDBY) 


み 


押しなが5 


TRANSMIT 

... 

…◎… 

••• 

2 POWER キーを押ず。 

ゾーン2の電源びオンになります。 


d 入力選択キーを押して、ゾーン2で聴きた 
い入カソースを選ぶ。 


CcD. ； ^CD.Rj ( _ 》 に 

しン CBL MULTI CHIN 

I DVD 、 I DTV ) ITUNE う ^ ) 

DOCK _ USB たた 

I V-AUX I I DVR ) I NET ) I ) 


ごぶこヒント 

リモコンでは、ゾーン2の電源オン/オフの切り誓え、 
入カソースの選択、音声 S ユートを操作でをます。その他 
の機能を操作すると、メインゾーンび動作します。 


ゾーン2操作用!^^外のキーを巧すか、 U モコンを操作し 
てから約]日秒経過すると TRANSMIT インジケーターび 
消なし、インゾーンの操作モードに戻ります。 

4 STANDBY キーを巧ず。 

ゾーン2の電源がスタンバイになります。 

(STANDBY! 


(POWER] 


■ 便利な機能 
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音場プ□グラムパラメーターを変更する 


各音場プログラムのパラメーターは、初期設定のままで十分お楽しみいただけますび、音場プログラムの一 
部のパラメーターを変更することにより、 ソース や1」 ス ニングルームの音響にあわせて音場プログラムをア 
レンジでをます。 


セツトメニユー 「MEMORY GUARD 」 を 「 ON 」 に設定 
しているとバラメーターを変更でさません。変更する前に 
「 OFF 」 に設定してください （ i ®"87 ページ)。 

U モコンで操作します。 



1本機とテレビの電源を入れる。 

2テレビの映像入力を切り智えて、本機の映 
像に合わせる。 

詳しくはテレビの取扱説明書をご覧ください。 

ごぶこ ヒント 

例えば、本機びテレビのビデオ入力端モ2に接続されてい 
る場合は、ビデオ入力2を選びます。 

3操作機器選択スイッチをスライドさせて、 
アンプモードを選ぶ。 


◎ 

SOURCE 

◎ 

TV 

◎ 


4音場プ□グラムキーを押して、音場プ□グ 
ラムを選ぶ。 




ち上の OSD 表示へ 


プ□グラム番号プ□グラム名 


カーソル 


P 日 2 


刖 SIC 


—戶 n PR 〇广 .k 

DSP LEUEL - 0dB 

P.INIT.DLV-■21ns 
P. ROOM SIZE. .し日 
S.IHIT.DLV-■25ns 
■ SI 巧■こし日 j 


パラメーター 設定値 


ごま意 


ダイレクトステレオモードはバラメーターを変更で 
きません。 （ BS ■日〇ぺージ） 

5へまたは V キーを押して、変更したいパラ 
メー ターを選ぶ。 



6 <または >キーを押して、設定値を変更ず 
る。 

〈キーを押すと設定値が小さ<なり、>キーを押 
すと設定値が大を<なります。 



ぶこヒント 

パラメーターを初期設定に戻したいと走は、初期設定値で 
いったん表示び止まるまでくまたは〉キーを押し続けます。 

7ほかの音場プ□グラムのパラメーターを変 
要ずる場合は、手順 4 〜 6 を繰り返ず。 


パラメーターを 初期設定に戻ず 

セツトメニユー 「 PARAM . INI 」 で、音場プ□グラ 
ムごとにすべての パラメーターを 初期設定に戻すこ 
とびでをます （>■^87 ページ）。 
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ソースの原音 
/丰刀期反射音 


疏 


時間 


M 


値：大 


時間 


ソースの原音 
/初期反射音 


■ DIRECT にチヤンネルソースのデコード設定） 

「 AUTO 」 に設定すると、本機のデコーダーをバイ 
パスして2チヤンネルアナ□グソースが出力されま 
す。 

ナイト U スこングモードが 「 OFF 」 の状態で、音色 
の調節 (TONE CONTROL ) r 「目 ASS 」 および 
「 TRE 目 LE 」 が rod 目」に設定されている場含の 
み、有効になります。 

選択項目： AUTO / OFF 
巧期設定： AUTO 

-ドルビーデジタル、 DTS 、 または AAC のマルチチヤン 
ネル信号び入力されると2チヤンネル（フ□ント L/R 
スピーカー）に振り分け5れます。 

-政下の場合はフ□ント L / R スピーカーの低音はサブ 
ウーファーか5出まず。 

-セツトメニ;!一 「SPEAKER SET」 の 「LFE/BASS 
OUT」 び 「BOTH」 に設定されているとき。 

-セットメニュー [SPEAKER SET」 の 「FRONT SPJ 
び rSMALU に設定されていて、 「LFE/BASS OUT」 
び 「SWFR」 に設定されているとき。 

■ ROOM SEE (空間の大きさ調節） 

空間の広びり感を調節するパラメーターです。値を 
大をくするほど広い空間括 K 屋）になり、値をルさ 
くするほど狭い空間になります。音び反射を繰 D 返 
すとさ、壁と壁の間び広い大をなホールほど、反射 
音と反射音の時間的な間隔び長くな D ます。このこ 
とから、反射音同±の時間間隔を調節すれば、広び 
り感ををえることびでさるといラことになります。 
1.0 で実測値そのまま、 2.0 にすると、1辺の長さ 
び倍の空間になります。 

可変節囲： 0. 1〜 2.0 


音源 


■ DSP LEVEL (エフェクト量の調節） 

エフェクト量（音場効果のかかり具合）を微調節す 
るパラメーターです。視聴環境にあわせて、直接音 
のレベルを確認しなびら音場効果のかか D 具合を変 
更でさます。 

巧変節囲： 一6 〜 +3 dB 

■ IN IT . DLY (遅延時間の調節） 

直接音から初期反射音び始まるまでの時間（遅延時 
間）を調節するパラメーターです。初期反射音の遅 
れは、音源と反射面との距離によってままります。 
つまり、遅延時間を短くすると、音源び壁面に近づ 
いた感じになり、逆に遅延時間を長くすると、音源 
は壁面から離れた感じになります。 DELAY を調節 
することにより、ソースの原音から周りの壁までの 
距離感、空間の大ささ感、音像のでさかた等び調節 
でをます。通常は U ス ニン グルームの大ささに比例 
させて設定します。 

巧変節囲：！〜 99 ms 



——時間 
INIT.DLY INIT.DLY 


-時間 


INIT.DLY 


音源 

図 ♦ 


^ m ♦ 


m ♦ 

反射面 






ル 1r 


大 99ms 


/IV 0.1 


大 2.0 


音場プログラム パラメーター ガイド 


音場プ□グラムごとに DSP 処理の構造が違います。下のパラメーターはすべての音場プ□グラムで設定 
でさるわけではあ0ません。 




レベル 


網 


レベル 


3値 


レベル 


レベル 


レベル 


■ォリジナルのリスニング環境§ くる 
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音場プ□グラムパラメーターガイド 


可変節囲： 0〜10 



ライフ 


■ LIVENESS (反響量の調節） 

初期反射音の減衰特性をみめるパラメーターです。 
値を大をくするほど、ライブな（反響びをい）音場 
になり、値をルさくするほどデッドな（反響び少な 
い）音場にな D ます。実際のホールでのライブ感/ 
デッド感は、反射面の吸音特性によってま定され、 
反射音の減衰び早ければデッドに、遅ければライブ 
に感じられます。 


■ S. LIVENESS 

(サラウンド音場の反響量の調節） 

サラウンド音場の減衰量を調節するパラメーターで 
す。値を大をくするほど、サラウンド音場の響さび 
強くなります。 

巧変節囲： 0〜10 

■ SB INI.DLY 

(サラウンドバック音場の遅延時間の調節） 

直接音び出てから、サラウンドバック音場び発生す 
るまでの時間を調節するパラメーターです。値を大 
さくするほど、サラウンドバック音場び遅れて発生 
します。 

6.1 チャンネルで再生しているとさのみ有効です。 
巧変節囲：！〜 49 ms 

■ SB RM SEE 

(サラウンドバック音場の空間の大きさ調節） 


可変節囲： 0. 1〜 2.0 

■ S.INIT.DLY 

(サラウンド音場の遅延時間の調節） 

直接音び出てから、サラウンド音場び発生するまで 
の時間を調節するパラメーターです。値を大さくす 
るほど、サラウンド音場び遅れて発生します。 

巧変節囲：！〜 49 ms 

■ S.R00M SIZE 

(サラウンド音場の空間の大きさ調節） 

サラウンド音場の広びり感を調節するパラメーター 
です。値を大をくするほど、サラウンドの音場空間 
び広びります。 

可変節囲： 0.1 〜 2.0 


音源 _ 

ル0 大10 

■ P.INIT.DLY 

(プレゼンス音場の遅延時間の調節） 

直接音び出てから、プレゼンス音場び発生するまで 
の時間を調節するパラメーターです。値を大さくす 
るほど、プレゼンス音場び遅れて発生します。 

可変節囲：！〜 99 ms 

■ P.ROOM 5 に E 

(プレゼンス音場の空間の大きさ調節） 

プレゼンス音場の広びり感を調節するパラメーター 
です。値を大をくするほど、プレゼンス反射音同± 
の時間間隔び長くな D 、 ソースに含まれる音楽や効 
果成分に広び D 感び出てをます。 


サラウンドバック音場の広び D 感を調節するパラ 
メーターです。値を大をくするほど、サラウンドバッ 
クの音場空間び広び D ます。 

己.1チャンネルで再生しているとをのみ有効です。 
巧変節囲： 0.1 〜 2.0 
■ SB LIVENES 

(サラウンドバック音場の反響量の調節） 

サラウンドバック音場の減衰量を調節するパラメー 
ターです。値を大をくするほど、サラウンドバック 
音場の響をび強くなります。 

日.1チャンネルで再生しているとをのみ有効です。 

巧変節囲： 0〜10 



レベル 
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音場プ□グラム パラメーター ガイド 


■ REV . TIME (残響時間の調節） 

後部残響音が減衰してい<時間を調節するパラメー 
夕一です。約1 kHz の残響音が6日 d 目減衰するのに 
かかる時間を基準にしています。値をルさくするほ 
ど、残響音が早く減衰します。 REV . TIME を調節す 
ることにより、反響がかなめのソース和 U スこング 
ルームにかし長めの残響時間を設定したり、逆に反 
響が多めのソース和リスニングルームには、短い残 
響時間を設定して自然な残響音となるよラに調節す 
ることがでをます。 

可変節囲：1.日〜己.日 S 


後部残響音 



ソースの 原音 
初期反射音 


後部残響音 


REV.TIME 


音源 


ル 1.0S 


L. ^ 

REV.TIME 


,時間 


REV.TIME 


時間 


残響音短い 




残響音長い , 



® -米 




大 5.0S 


■ REV . DLY (残響音の遅延時間の調節） 

残響音が発生し始めるまでの時間を調節するパラ 
メーターです。値を大を<するほど、残響音が初期 
反射音より遅れて発生するよラになります。同じ 
REV . TIME でも、 REV . DLY を長くしていくと大 
をな空間の残響感になります。 

可変節囲：日〜2已日 ms 


レ 



■ REV . LEVEL (残響音の強さ調節） 

後部残響音のレベルを調節するパラメーターです。 
値を大さ<するほど後部残響音のレベルが大さ<な 
り、余韻が強く感じられます。 

可変節囲：日〜！ 00 Q/o 



■ CT LEVEL (センターチヤンネルの音量調節） 

目 ch Stereo プ□グラムでの、センターチヤンネ J レ 
の音量を調節します。 

可変節囲： 日〜！ 00 Q/o 

■ SL LEVEL 

(サラウンド L チヤンネルの音量調節） 

目 ch Stereo プ□グラムでの、サラウンド L チヤン 
ネルの音量を調節します。 

可変節囲： 日〜！ 00 Q/o 

■ SR LEVEL 

(サラウンド R チヤンネルの音量調節） 

目 ch Stereo プ□グラムでの、サラウンド R チヤン 
ネルの音量を調節します。 

可変節囲： 日〜！ 00 Q/o 

■ SB LEVEL 

(サラウンドバックチヤンネルの音量調節） 

目 ch Stereo プ□グラムでの、サラウンドバック 
チヤンネルの音量を調節します。 

可変節囲： 日〜！ 00 Q/o 




レベル 


■ォリジナルのリスニング環境をっくる 
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音場プ□グラムパラメーターガイド 


じ(下の パラメーター (PANORAMA 、 

DIMENSION、CT WIDTH 、 じ IMAGE) は、 

SUR. STANDARD び音場プ□グラムに選ばれて 
いるとをのみ設定することびでをます。 

■ PANORAMA 

(フ□ント音場の広びり感の調節） 

PRO LOGIC II Musi 巳および PRO LOGIC llx 
Music プ□グラムでの、フロント音場の広びり感 
を調節するパラメーターです。フ□ント L / R の音 
声を左ちに大をく回り込ませることで、サラウンド 
音場につなびるよラな広びり感を得ることびでをま 
す。 

還択項目： ON / OFF 
巧期設定： OFF 

■ DIMENSION (フ□ント音場とサラウンド音場の 
レベル差の調節） 

PRO LOGIC II Musi 巳および PRO LOGIC llx 
Music プ□グラムでの、フロント音場とサラウン 
ド音場のレベル差を調節するパラメーターです。再 
生するソフトによって生じる、フ□ントとサラウン 
ドのレベル差を調節して、好みのバランスにするこ 
とびでをます。一（マイナス）にするとサラウンド 
側、+ (プラス）にするとフ□ント側び強くなりま 
す。 

巧変節囲 ：一 3 〜 STD (標準）〜+ 3 

巧期設定： STD 

■ CENTER WIDTH 
(センター音声の広びりの調節） 

PRO LOGIC II Musi 巳および PRO LOGIC llx 
Music プ□グラムでの、センター音声の左ちへの 
広びりを調節するパラメーターです。センターから 
の音声を、好みに合わせて左ちに振り分けることび 
でをます。 0 にするとセンターのみ、 7 にするとフ 
□ント L / R のみからセンター音声び出力されま 
す。 

巧変節囲： 0〜7 
巧期設定： 3 

■ じ IMAGE (フ□ント音場の広びり感の調節） 

DTS Neo:6 Music プ□グラムでの、フ□ント音場 
の広びり感を調節するパラメーターです。値をルさ 
くするとフロント音場の広びりび大きくなり、大き 
くすると狭く（センターへの定位び強く）なります。 
巧変節囲： 0.0 〜1 .0 
巧期設定： 0.3 
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K 障かな？と思った 6 


ご使用中に本機び正常に作動しなくなった場合は、下記の点をご確認ください。対処しても正常に作動しな 
い、または下記し i (外で異常び認められた場合は、本機の電源をオフにし、電源プラグを抜いて、お買上店ま 
たは最寄りのヤマ八電気音響製品サービス拠点にお問い合わせ<ださい。 


全般 


症が 

原因 

対策 

参照ページ 

電源を入れてちずぐに 
切れてしまラ、または 
MAIN ZONE ON/OFF 
スイッチ（または 
POWER キ ー） を巧し 
てを電源が入らない 

電源コードびしっかり接続されていない。 

電源コードを冉 C コンセントにしっかりと差 
し込んでください。 

3已 

スピーカーコードびショートした巧態で電源を 
入れたため、保護回路により電源び切れた。 

すべてのスピーカーケープルび本磯とスピー 
カーに正しく接続されているか確認してくだ 
さい。 

17 

内部マイコンびが部電気ショック（落雷また 
は過度の静電気)、または電源電圧の低下によ 
〇フ IJ ーズしている。 

冉 C コンセントから電源プラグを损き、約 

30秒後にもラ]度差し込んでください。 

- 

MASTER ON/OFF スイッチび OFF になっ 
ている。 

ON にしてくださし、 

3已 

使用やに突が電源が切 
れる 

ス U —プタイマーが作動した。 

電源を入れて、ソースを再生しなおしてくだ 
さい。 

- 

機器内部の温度び上昇したため、保護回路び 
働を電源び切れた。 

温度が下びるのを待って（約]時間程度)、 
電源を入れなおして < ださい。 

- 

オンスクリーン表示が 
出ない 

オンスク1」ーン表示の設定び 「OFF」 になって 
し'\る。 

フル表おまたはショート表示に設定してくだ 
さい。 

37 

セット六ニュー [DISPLAY SET」 の 「GRAY 
巨 ACK」 が 「OFF」 に設定されている。 

映像信号び入力されていないとさは、表おさ 
れません。常に表示させる場含は、 「AUTO」 
に設定してください。 

86 

セット六ニュー 「DISPLAY SET」 の 「VIDEO 
CONV.」 び 「OFF」 に設定されている。 

「曰 N」 に設定してください。 

86 

音吉が出ない 

再生機器びしっかり接続されていない。 

接続を確認してください。接続に問題び無い 
とさはケープルに不具合びある場含びありま 
す。 

21〜33 

再生したい入カソースび正しく選ばれていな 
い。 

本体の INPUT セレクターや1」モコンの入力 
選択キー、本体の MULTI CH INPUT キー 
(または U モコンの MULTI CHIN キー）で、 
再生したい入カソースを正しく選んでくださ 
い。 

43 

スピーカーびしっかり接続されていない。 

接続を確認してください。 

17 

音を出すフ□ントスピーカーび、正しく選ば 
れていない。 

U モコンの SPEAKERS キーまたは本体の 
SPEAKERS A/ 巨スイッチで、フ□ントス 
ピーカーを正し<選んでください。 

43 

音量びかさレ。 

音量を大きくしてください。 

48 

消音されている。 

U モコンの MUTE キーを巧して（または本 
体の VOLUME コント□-ラーを回して）消 
音を解除し、音量を調節してください。 

48 

( ドルビーデジタルまたは冉 AC の冒声び出な 
い場合）入カモードび 「DTS」 または 
「ANALOG」 に設定されている。 

「AUTO」 に設定してください。 

101 

DTS 信号でコード化されたソースを再生して 
いるのに、入カモードび 「ANALOG」 に設定 
されている。 

入カモードを 「AUTO」 か 「DTS」 に設定 
して < ださい。 

101 



そ 

の 
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故障かな？と思った 6 


症が 

原因 

対策 

参照ページ 

音声が出ない 

(デジタルとアナ□グを同時に接続していると 
をにアナログ音声び出ない場合）入カモード 
が 「 AUTO 」 または 「 DTS 」 に設定されてい 
る。 

「 AN 冉 LOG 」 に設定してください。 

101 

CD - R 日 M など、本機で再生できない信号び入 
力されている。 

本機で再生巧能な信号のソースを再生してく 
ださい。 

- 

画像が出ない 

本機と接続している外部機器び同じ種類の映 
儘端子で接続されていない。 

ビデオコンノ（ージョン機能をオンにしてくだ 
さし'!。 

86 

画像が乱れる 

ビデオデッキの種類によっては、映像信号を 
変換すると画像び乱れる場合びありまず。 


- 

特殊な信号を出す機器と接続し、セットメ 
ニュー 「DISPLAY SET 」 の 「VIDEO 

CONV 」 を rONJ に設定している。 

「 OFF 」 に設定し、同じ種類の接続方法で映 
像端子を接続してください。 

86 

音声が突然出な<なる 

ショートび起をたなどで、保護回路び機能し 
た。 

スピーカーケープルの接続を確認して、電源 
を入れ直してください。 

17 

スリープタイマーび機能した。 

電源を入れて、ソースを再生し直してくださ 
い。 

- 

消音された。 

U モコンの MUTE キーを押して（または本 
体の VOLUME コント□ーラーを回して）消 
音を觸除し、宣量を調節して<ださい。 

48 

片側のチャンネルの音 
青がほとんど出ない 

再生機器やスピーカーびしっか0接続されて 
いない。 

接続を確認してください。接続に問題び無い 
ときはケーブルに不具をびある場をがありま 
す。 

17-33 

セットメニューのスピーカーの音量のバラン 
スび適切に設定されていない。 

セット；><ニュー 「SPEAKER LEVEL 」 で音 
量のバランスを設定し直して < ださい。 

7已 

音びセンタースピー 
力一のみから出る 

シネマ DSP プ□グラムでモノラル音声を再生 
すると、音の信号はすべてセンタースピー 
カーへ送られるため、フ□ントスピーカーや 
サラウンドスピーカーから音はでません。 


- 

エフェク トスピーカー 
(センター、サラウンド 
L / R 、 サラウンドバッ 
ク）から音亩が出ない 

音場効果をかけずに再生している。 

STRA に HT / EFFECT キーを押して、宣場 
効果をかけて再生してください。 

63 

再生するソースと音場プ□グラムの組み合わ 
せによっては、音び出ないチヤンネルびあり 
ます。 

ほかの音場プ□グラムをお試しください。 

已己 ~ 巳 9 

センタースピーカーか 

5音亩が出ない 

センタースピーカーの音量びルさい。 

センタースピーカーの音量を調節してくださ 
い。 

102 

セットメニュー 「SPEAKER SET 」 の 
「CENTER SP 」 を 「 NONE 」 に言曼定してし、 

る。 

お使いのセンタースピーカーに合わせて、 
「 LRG 」 または rSMU に設定してくださ 
い。 

72 

HiR DSP 宣場プ□グラム （6 ch Stereo 政 
外）を選んでいる。 

ほかの音場プ□グラムをお試しください。 

已己 ~ 已 9 

サラウンド L / R ス 
ピーカーから音声が出 
ない 

サラウンド L / R スピーカーの音量びルさい。 

サラウンド L / R スピーカーの音量を調節し 
て < ださい。 

102 

セットメニュー 「SPEAKER SET 」 の 
rSUR . L / RSP 」 を 「 NONE 」 に設定してい 
る。 

お使いのサラウンド L / R スピーカーに合ね 
せて、 「 LRG 」 または rSMU に設定してく 
ださい。 

72 

ストレートデコードモードでモノラルソース 
を再生している。 

STRAI 白 HT / EFFECT キーをホ甲して、音場 
効果をかけて再生してください。 

色3 
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故障かな？と思った s 


症が 

原因 

対策 

参照ページ 

サラウンドバックス 
ピーカーか百音舌が出 
なし、 

サラウンドバックスピーカーの音量びルさレ。 

サラウンドノくックスピーカーの音量を調節し 
て < ださい。 

102 

セットメニュー 「SPEAKER SET 」 の 
「 SUR . L / RSP 」 を 「 NONE 」 に言受定してし、 
る。 

rSUR . L/R SP 」 を 「 NONE 」 に設定する 
と、自動的に 「 SUR . 己 SP 」 を 「 NONE 」 

に設定されます。 「 SUR . L/R SP 」 を 
「 LRG 」 または 「 SMU に設定してくださ 
い。 

72 

セット六ニュー 「SPEAKER SET 」 の 
「 SUR . 巨 SP 」 を 「 NONE 」 に設定している。 

お使いのサラウンドバックスピーカーに合ね 
せて、 「 LR 白」または rsMU に設定してく 
ださい。 

73 

サブウーファーかち音 
青が出ない 

セット^ニュー 「SPEAKER SET 」 の 
「 LFE / 日 ASS OUT 」 を fFRNTj に設定した 
まま、ドルビーデジタル、 DTS および AAC 
信号を再生している。 

rSWFRJ または 「 BOTH 」 に設定してくだ 
さい。 

73 

セット六ニュー 「SPEAKER SET 」 の 
「 LFE / 日 ASS OUT 」 を 「 SWFR 」 または 
「 FRNT 」 に設定したまま、2チヤンネル信号 
を再生している。 

「 BOTH 」 に設定してください。 

73 

再生しているソースに LFE やほ音信号び會ま 
れていない。 


- 

ドルビーデジタルまた 
は DTS ソフトの再生が 
できない（本機のデイ 
スプレイのドルビーデ 
ジタルまたは DTS イン 
ジケーターが点灯しな 
い） 

接続したプレーヤーなどの設定び「デジタル 
出力」および「ドルビーデジタルまたは 

DTS 」 に設定されていない。 

お使いのプレーヤーの取扱説明書をご覧のラ 
え、正しく設定してください。 

- 

入カモードを 「 ANALOG 」 に設定している。 

入カモードを 「 AUTO 」 または 「 DTS 」 に 
設定してください。 

101 

低音の再生不良 

セット y ニュー 「SPEAKER SET 」 の 
「 CROSSOVER 」 び正しく設定されていな 
い。 

お使いのスピーカーシステムにをわせて、正 
し < 設定してくださレ。 

74 

セット^ニュー 「SPEAKER SET 」 の設定び 
実際のスピーカーシステムの構成と一致して 
いない。 

お使いのスピーカーシステムに合わせて、各 
スピーカーを正しく設定してください。 

72 

A ム音が出る 

ケーブルびしっかり接続されていない。 

ケーブルをしっかり差し込んでくださレ。接 
続に問題び無いと走はケーブルに不具合びあ 
る場をびありまず。 

21〜33 

音量を上げることがで 
さない、または音が重 
んでし、る 

本機の出力端子に接続された機器の電源び 
入っていない。 

冉 V アンプといラ製品ジャンルの特'を上、出 
力端テに接続している機器の電源び切れてい 
る場合に、再生音び歪んだり、音量び下がっ 
たりすることびあります。本機に接続してい 
るすべての機器の電源を入れて<ださい。 

- 

有線放送などでエフエ 
クトチヤンネル（セン 
ター、サラウンド L / 

R ) の音がノイズにな 

あらかじめソースにサラウンド効果びかかっ 
ている。 

本機でサラウンド効果をかけないで再生して 
<ださい。 

- 

サラウンドと音場効果 
をかけた音を録音でさ 
なし、 

サラウンドと音場効果をかけた音は録宣でを 
ません。 


- 

本機のデジタル出力端 
子に接続した録音機器 
で録音がでさなし、 

再生機器び本機のデジタル入力端子に接続さ 
れていない。 

再生機器を本機のデジタル入力端子に接続し 
て < ださい。 

21〜33 

歸音機器によっては、ドルビーデジタル、 

DTS および AAC などのデジタルデータを録 
音でさません。 


- 




12已 























故障かな？と思った 6 


症が 

原因 

対策 

参照ページ 

本機のアナ□グ音亩出 
力端子に接続した録音 
機器で録音できない 

再生機器び本機のアナ□グ入力端テに接続さ 
れていない。 

再生機器を本機のアナ□グ入力端子に接続し 
て < ださい。 

21〜33 

音場プ□グラムパラ 
メーターや セツトメ 
ニューの設定値を変更 
でさない 

セットメニュー 「MEMORY 白 UARD 」 を 
roNj に設定している。 

rOFF」 に設定してください。 

87 

セツトメニューなどの 
設定内容が消えている 

1 週間政上電源コンセントを旅いていたり、 

外部タイマーび切れたままになっている。 

1週間政上電源コンセントを扳いたままにし 
ておくと、内蔵メモリの内容び消えてしまラ 
ことびあります。ちラ]度設定しなおしてく 
ださい。 

- 

本機が正常に動作しな 
い 

内部マイコンび外部電気ショック（落雷また 
は過度の静電気)、または電源電圧の低下によ 
〇フ IJ ーズしている。 

AC コンセントから電源プラグを损を、約 

30秒媛にちう1度差し込んでください。 

- 

フ□ントバネルディス 
プレイに 「CHECK SP 
W 旧 ES」 と表示される 

スピーカーケープルびショートを起こしてい 
る。 

すべてのスピーカーコードび正しく接続され 
ているか確認してください。 

17 

本機に接続している機 
器にへツドホンを接続 
して聴くと、音が重む 

本機の電源びスタンバイになっている。 

本機の電源を入れてください。 

3已 

デジタル機器や高周激 
機器からの雑音を受け 
ている 

本機とデジタル機器や高周波機器の設置場所 
び近すざる。 

本機とそれらの機器を離して設置して < ださ 
い。 

- 

画像が乱れる 

再生している映像ソフトにコピー防止機能び 
ついてし、る。 


- 

本機の電源が突おスタ 
ンバイになる 

本機内部が高温になったため、加熱防止回路 
び機能した。 

本機の電源びスタンバイのまま約 1 時間置い 
て、温度が低くなつてから電源を入れ直して 
お使いください。 

3已 


FM / AM 放送の受信 


1 症が 

原因 

対策 

参照ページ 

FM 

ステレオ巧送に 
なると雑音がを 
く聞さづ6い 

放送局から離れた地域で受信しているか、ア 
ンテナ入力び弱い。 

アンテナの接続を確認して<ださい。 

34 

屋外アンテナを感度の良い、を素子のちのに 
変えてください。 

- 

マニュアル選局をしてください。 

46 

FM 専用アンテナ 
を使用している 
が、音が重むな 
ど受信感度が悪 
い 

マルチパス（多重反射）などの妨害電波を受 
けている。 

アンテナの高さや方向、設置場所を変えてく 
ださい。 

34 

オート選局がで 
さない 

放送局から離れた地域で受信しているか、ア 
ンテナ入力び弱い。 

屋外アンテナを感度の良い、を素子のをのに 
変えてみてください。 

- 

マニュアル選局をしてください。 

46 

プリセツト選局 
がでさない 

プリセット（メモ IJ 一）び消えている。 

1 週間 Lii 上電源コンセントを掠いたままにし 
てお<と、内蔵メモ U の内容び消えてしまラ 
ことびあります。ちラ 1 度プ U セットしてく 
ださい。 

目 4 〜目已 








故障かな？と思った s 



オート選局がで 
さない 

電波び弱い、あるいはアンテナの接続び不完 
全。 

冉 M ループアンテナの方向を変えて<ださ 
い。 

34 




マニュアル選局をして<ださい。 

46 

AM 

「ジー」、「ザー J 、 
「ガ U ガ U 」 など 
の雑音が入る 

空電や雷による雑音、または壁光な、モー 
ター、サーモスタット付をの電気器具の雑宣 
を拾っている。 

冉 M 屋外アンテナを張り、アースを完全に取 
ると減少しますび、完全に除去するのは困難 
です。 

- 


「プンプン」、 

「ヒューヒュ ー J 
などの雑音が入 
る 

本機の近くでテレビを使用している。 

本機とテレビを離して設置してくださレ。 

- 


リモコン 


症げ 

原因 

対策 

参照ページ 

リモコンで操作でをない 

U モコン操作範囲から外れている。 

本体の U モコン受光窓から 6m 内、30° 

し U 内の範囲で操作してください。 

1已 

操作機器選択スイッチで 「SOURCE」 または 
「TV」 を選んでいる。 

「AMP」 を選んでください。 

93 

リモコンのライプラリーコードと本機の U モ 
コン ID び一致していない。 

ライブラ U —コードまたは U モコン ID の設 
定を変えてください。 

89、99 

受光窓に曰光や照明（インバーター壁光灯や 
スト□ボライトなど）び当たっている。 

照明、または本体の向きを変えてください。 

- 

乾電池び消耗している。 

乾電池をすべて交換してください。 

1已 

外部機器がリモコンで操 
作でをない 

操作する機器び選ばれていない。 

入力選択キーを押して、操作したい機器を選 
んで < ださい。 

48 

操作機器選択スイッチで 「AV1P」 を選んでい 
る。 

「SOURCE」 または 「TV」 を選んでくださ 
い。 

93 

U モコンコードび正しく設定されていない。 

U モコンコードを設定し直すか、同じメー 
カーのコードの中から別のコードを設定して 
<ださレ。 

93 

U モコンコードを正しく設定してち 、木一 
カーまたは機器によっては操作でをない場合 
びあ D ます。 

U モコンコードを設定してち操作でをない機 
器は、その機器に付属のリモコンをお使いく 
ださい。 

- 


■ S 他の情報 
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故障かな？と思った 6 


ネットワークオーデイオ/ 
US 巳デバイスの再生 


症が 

原因 

対策 

参照ページ 

パソコンおよびインター 
ネットラジオが正しく動 
作しない 

IP アドレスが正しく設定されていない。 

ルーターの DHCP 機能をオンにするか、 
ネットワーク環境にあわせて、セットメ 
ニュー 「 NETWORK 」 を手動設定してくだ 
さし'!。 

83 

ネットワークケープルび接続されていない。 

ネットワーク接続を確認して<ださい。 

32 

パソコンの音楽ファイル 
が再生でをない 

パソコンに Windows Media Connect 2.0 
びインス1-ールされていない。 

パソコンに Windows Media Connect 2.0 
をインストールしてください。 

- 

宣楽ファイルび、 MP 3 、 WAV ( PCM のみ)、 
WM 冉じ ( がのフオーマットで記録されている。 

MP 3 、 WAV ( PCM のみ)、 WMA で記録さ 
れた音楽ファイルを再生してください。 

- 

MP 3 、 WAV ( PCM のみ)、 WMA で記録さ 
れた音楽ファイルであってを、本機で再生で 
さないちのがあります。 

- 

宣楽ファイルに著作権保護びかけられている。 

著作権保護びかけられている音楽ファイルは 
再生でをません。 

- 

Windows Media 
Connect 2.0 に接続で 
をない 

日 S に Windows XP を使用しているパソコン 
で、ドメインに□グオンしている。 

ドメインではなく、 □ーカルマシンに□グオ 
ンして < ださい。 

- 

インターネットラジオが 
再生でさない 

ネットワーク機器のファイアウオールびはた 
らいてし'!る。 

ネットワーク機器のファイアウオールの設定 
を確認してください。 

- 

インターネットの接続び切断されている。 

ネットワーク機器の設定び正しレことを確認 
し、必要に応じてネットワーク接続業者にお 
問し'!合わせくださし'1。 

- 

USB デバイスの音楽 
ファイルやディレクトリ 
がブラウズでをない 

音楽ファイルやディレクト U び FAT 領域 L ツ外 
に保存されている。 

音楽ファイルやディレクト U を FAT 領挪こ 
保存してくださレ。 

- 

ディレクト U び8階層をこえる場所に保存さ 
れている。 

ディレクト U を8階層し乂内の場所に保存して 
<ださい。 

- 

ディレクト U に曰0 0をこえるディレクトリ/ 
ファイルび保存されている。 

] つのディレクト U につを、巳0 0し乂内の 
ディレクト U / ファイルを保存してください。 

- 

USB デバイスを認識で 
をない 

US 巨デ J くイスび USB マスストレージクラス 
に対応していない。 

US 日マスストレージクラスに対応した USB 
デバイスをお使い < ださい。 

113 

US 日マスストレージクラスに対応した USB 
デバイスであってち、本機で再生できないち 
のびあ0ます。 

113 


US 己デバイスを接続してから、本機の電源 
をオンしてください。 

3己 

USB デバイスを接続し 
ているが、 

「DisconnectedJ と表 
示される 

本機び US 巨デノ '(イスを不正と認識している。 

一度本機の電源をオフにしたのち、再びオン 
にしてください。 

3己 
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用語/技術解説 


音声フォーマット編 


■ ドルビーサラウンド 

ドルビーサラウンドは、ダイナ5ックで臨場感豊か 
な音響効果のために、フロント L / R チャンネル（ス 
テレオ音声)、会話などを再生するセンターチャンネ 
ル（モノラル音声)、効果音のサラウンドチャンネル 
(モノラル音声）の、アナログ4チャンネル方式を採 
用しています。サラウンドチャンネルの再生域は狭 
くなっています。 

現在、ほとんどのソフトに普及している方式です。 
本機に内蔵のドルビープロロジックデコーダーは、 
各チャンネルの音量を自動的に調整してま定させ、 
音の移動感やち向性を強調して、より正確なデジタ 
ル処理を行います。 

■ ドルビーデジタル 

ドルビーデジタルは、完全に独立したマルチチャン 
ネル音声を再生でをるデジタルサラウンドシステム 
です。全帯域の音声成分を持つフロント3チャンネ 
ル（フロント L / R 、 センター)と、サラウンド2 
チャンネル（サラウンド L / R )、 低音域専用の LFE 
チャンネルの合計已 .1 チャンネルで構成されます。 
サラウンド2チャンネルびステレオで収録されてい 
るため、ドルビーサラウンドと比較して、音の移動 
感や周囲の環境音びより明確になります。全帯域の 
已チャンネルの幅広いダイナ5ックレンジと正確な 
音の定位によって、これまでにない迫力と現実感を 
再現でをます。 

本機では、モノラル音声から已 .1 チャンネルスピー 
力ーシステムまでお好みの視聴環境を選ぶことびで 
をます。 

■ ドルビーデジタルサラウンド EX 

本機は已 .1 チャンネルのソースに、サラウンドバッ 
クチャンネルを加えて 6. 1チャンネル巧生を可能に 
する、ドルビーデジタルサラウンド EX ソフト巧応 
のドルビーデジタル EX デコーダーを内蔵していま 
す（サラウンドバックチャンネルはサラウンドしと 
サラウンド R チャンネルから作られます）。 

ドルビーデジタルサラウンド EX で録音された映画 
のサウンドトラックを再生する際に、最良の音声を 
再生でをます。この追加チャンネルにより、特に飛 
び越えた D 飛び回ったりといった動をのあるシーン 
で、よりダイナ5ックで U アルな動作音をお楽しみ 
いただけます。 


■ ドルビープ□□ジック II 

のレビープロロジック11はドルビープロロジックを 
改良したち式で、ドルビーサラウンドち式のソフト 
にをく採用されています。2チャンネルで記録され 
た音声を信号処理し、優れた分離感をなったまま 
已 .1 チャンネル音声に変換します。映画用の Movie 
モードと、音楽などのステレオソース用の Music 
モード、ゲーム用の Game モードび用意されていま 
す。従来の2チャンネル音声（モノラル音声を除く） 
だけで記録されたちい映画ち、已 .1 チャンネルの迫 
力ある音声で楽しめます。 

■ ドルビープ□□ジック I lx 

のレビープ□□ジックの最新技術です。2チャンネ 
ルで記録された音声はちちろん、マルチチャンネル 
で記録された音声をち信号処理し、自然な日.1チャ 
ンネル音声をフルレンジで再生します。映画用の 
Movie モード （2 チャンネル信号入力時のみ)、音楽 
用の Music モード、ゲーム用の Game モードび用 
意されています。 

■ AAC 

(アドバンスト-才ーデイオ-コーデイング） 

MPEG -2 才ーデイオ規格の1つで、 BS / 地上波デ 
ジタル放送で採用されています。モノラル音声から 
最大で7チャンネル音声までを効率良<圧縮して記 
録、伝送でさます。 

本機は AAC デコーダーを搭載しているので、 BS / 
地上波デジタルチューナーで受信した番組の已 .1 
チャンネル音声をデコード（復号）して再生でさま 
す。 

■ DTS (デジタル.シアター.システムズ） 
デジタルサラウンド 

DTS デジタルサラウンドは、アナログの映画音声に 
取って代わる已 .1 チャンネル方式のデジタルヴウン 
ドトラックとして開発された最新技術で、世界中の 
映画館に急速に普及しています。ご家庭でち音の奥 
行をや自然な空間表現を楽しめるよラに開発したち 
のび、本機で採用している DTS システムです。 
極めて劣化び少なく、ク U アな音質の已チャンネル 
(フロント L / R 、 センター、サラウンド L / R チヤ 
ンネル、サブウーファー用 LFE 0.1 チャンネルを加 
えた已 .1 チャンネル）で構成されています。 


■その他の情報 
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用語/巧術解説 


■ DTS-ES 

本機は已 .1 チヤンネルのソースに、サラウンドバッ 
クチャンネルを加えて 6.1 チャンネル再生を可能に 
する、 DTS-ES デコーダーを内蔵しています。已 .1 
チャンネルの信号と独立して記録されたサラウンド 
バックチャンネル信号を再生する、ディスクリート 
ち式と、サラウンド L/R チャンネル信号からサラ 
ウンドバックチャンネル信号を生成して再生する、 
マト U クスち式の2つのち式に対応しています。 
DTS-ES で録音された音楽や、映画のサウンドト 
ラックを再生する際に、最良の音声を再生でさます。 

■ DTS Neo : 巨 

2チャンネル信号のソースを、サラウンドバックを 
含めた6チャンネルで再生でをます。再生するソー 
スに合わせて、音楽用の Music モードと、映画用の 
Cinema モードび用意されています。すべてのチャ 
ンネルを全帯域で再生でをるだけでな<、ディスク 
1」ートち式で記録されたソースのよラなチャンネル 
の分離感を体感でをます。 

■ DTS 9巨/24 

DTS 96/24は DVD ビデオのマルチチャンネル 
サウンドを高音質で再生します。従来の DTS デコー 
ダーとを互換性びあるため、 DTS 96/24 に対応 
していない機器では、通常の DTS サラウンドとして 
楽しむことびでをます。「96」はヴンプ U ング周波 
数の 96kHz (従来の 48kHz から倍増）、「24」は 
量モ化ビット数24ビットを示します。広い周波数 
帯域、ダイナ=ックレンジで、 DVD ビデオの音楽や 
映画音声を已 .1 チヤンネルで楽しむことびでをま 
す。 


音場プ□グラム編 


■ サイレントシネマ 

へツドホンでマルチスピーカーによる音場プ□グラ 
ムを擬似的に再現するための、ヤマ八独自のシステ 
ムです。 

音場プ□グラムごとにへツドホン用の設定値び用意 
されているため、自然で立体感あふれる音場プ□グ 
ラムをへツドホンでもお楽しみいただけます。 

■ シネマ DSP (デジタル.サウンド. 

フィールド.プ□セツサー ） 

ドルビーサラウンドや DTS のシステムは、本来映画 
館用に設計されているため、ご家庭では部屋の広さ 
や壁の材質、スピーカーの数などの条件の違いに 
よって、同じソフトであっても視聴感に差び出てし 
まいます。 

ヤマノVシネマ DSP は、豊富な実測データに基づく 
独自の音場技術を応用することで、ドルビープ □ □ 
ジツクやドルビーデジタル、 DTS のシステムと組み 
合わせて音のスケールや奥行を、音量感を補い、ご 
家庭でち映画館のよラな視聴体験を実現します。 

■ パーチャルシネマ DSP 

サラウンド L/R スピーカーを設置していなくとも、 
仮想的にサラウンド L / R スピーカーの音場を再現 
することで、音場プ□グラムを楽しめます。 
センタースピーカーを設置でをない場合でち、フロ 
ント L/R スピーカーだけで、バーチャルシネマ 
DSP をお楽しみいただけます。 


■ MP 3 

MPEG で利用される音声圧縮ち式の一つ。人間の感 
じ取 D に < い部分のデータを間弓I <非可を圧縮ち式 
を採用している。音楽 CD 並の音質をなったままデー 
夕量を約1/10に圧縮でをると言われている。 

■ WAV 

Windows 標準の音声ファイルの形式。デジタル音 
声信号のなを形式などを規定している。通常は非圧 
縮 (PCM) のデータび使用されるび、任意の圧縮ち 
式ち利用でをる。 

■ WMA(Windows Media Audio ) 

Microsoft 社び開発した音声圧縮ち式。人間の感じ 
取りに < い部分のデータを間引 < 非可逆圧縮ち式を 
採用している。音楽 CD 並みの音質をなったまま約 
1/20まで圧縮でをると言われている。 
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用語/技術解説 




音声編 

映像編 


■ サンプリング周波数 

アナログ音声信号をデジタル信号化する際に、1秒 
間にヴンプ1」ング（信号の大ささを数値に置を換え 
ること）を行ラ回数をヴンプ1」ング周波数といいま 
す。 

再生でをる周波数帯は「サンプリング周波数」でミ夫 
まり、ヴンプ1」ング周波数び高いほど再生可能な音 
域び広びることになります。 

■ 量子化ビット数 

アナログ音声信号をデジタル信号化する際に、音の 
大ささを数値化するとさのさめ細かさを量子化ビッ 
卜数といいます。 

音量の差を表わすダイナ5ックレンジは「量子化 
ビット数」でままり、量子化ビット数び大をいほど 
音の大ささの変化ををめ細かく再現でをることにな 
ります。 


■ コンポジットビデオ信号 

輝度を表す Y 信号と、色を表す C 信号をひ1つの映 
像信号としてまとめて伝送する方式です。テレビの 
NTSC 信号などび採用しています。 

■ コンポーネントビデオ <言号 

映像信号を、輝度を表す Y 信号と、色を表す PB / 
CB 信号（青色差信号）および Pr / Cr 信号（赤色 
差信号）の3系統に分けて伝送する方式です。それ 
ぞれの信号を独立して伝送するため画質の劣化び少 
なく、色をよ D を実に再現でをます。また、コンポー 
ネントビデオ信号は、色を表わす信号から輝度を表 
わす信号を引いているので、色差信号とち呼ばれま 
す。 

このち式をお使いになるためには、コンポーネント 
ビデオ入力端テのあるモニター（テレビ）を本機に 
接続してください。 


■ ITU-R 

電気通信分野における国際連合の専門機関である国 
際電気通信連合 ( ITU=lnternational 
Telecommunication Union) の無線通信部門 
(ITU-Radio 巳 ommunication Sector） で、無線通 
信に関する国際規格を広<策定している国際機関で 
す。 U スニングルーム における スピーカーの 配置に 
ついても ITU-R によって勧告されています。 

■ LFE (ほ域効果音） 0.1 チャンネル 

音声成分の帯域び20〜1 20Hz の、ほ音域専用チャ 
ンネルです。 

ドルビーデジタルと DTS、AAC で、全帯域用の已 
チャンネルに加えて、効果的な場面でほ音を増強す 
るために使用されます。音声の帯域びほ域のみに制 
限されているので、 0.1 と表現されます。 


■ D 端テ 

最新の AV 機器間での映像信号の伝送に用いられる 
端子で、コンポーネントビデオ信号とコント□ール 
信号（走査線、アスペクト比、インターレース/プ 
ログレッシブの情報）を、1本の専用ケーブルで接 
続でをます。 

その性能に応じてランクび D 1から D 已に分けられ 
ています。本機には D4 ビデオ端子び装備されてお 
り、01から D4 の規格に対応しています。 

■ S ビデオ信号 

映像信号を、輝度を表す Y 信号と、色を表す C 信号 
に分けて伝送するち式です。 S ビデオ端子で接続す 
ると、より美しい映像で録画/再生をお楽しみいた 
だけます。 


■ PCM (リニア PCM ) 


MP3 形式や ATRAC 形式のよラにアナ□グ音声信 
号を圧縮せずに、そのまま符号化して録音•伝送す 
るち式です。 

「PCM」 は、パルス. コー ド-モジ ユレー シヨンの 
略で、デジタル信号をノ ルスの符号にして変調記録 
するといラ意はです。 

音楽 CD や、 DVD オーディオの録音方法などで採用 
されています。 PCM ち式では、非常に短く区切った 
単位時間あたりの信号の大ささを数値に置を換える 
(サンプリング）手法を用いています。 



そ 

の 

他 


の 
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本製品には 、 GNU General Public License ( GPL ) または GNU Lesser General Public License 
( LGPL ) に基づをライセンスされるソフトウェアび含まれています。お客様は、当該ソフトウェアのソース 
コードを入手し、 GPL または LGPL に従い、複製、頒布および改変することびでをます。 

当該ソースコードはしツ下サイトからダウン□ー ドでをます。 

http :// www . yamaha . co . jp / product / av / support / index.html 

ソースコードを CD - ROM など物理媒体での提供をご希望される場合には、実費にて承 D ます。しツ下の住所 
までご連絡ください。 

干 430-86 已〇お松巿中ミ尺の1 0-1 ヤマ A 株式会社 AV 機器事業部 

ソースコードのご提供は原則として本製品のご購入の曰から3年間とします。 


GNU GENERAL PUBLIC LICENSE 

Version 2, June 1991 

Copyri 有 ht に） 1 日 8 日，] 991 Free Software Foundation, Inc. 

59 TemplePlace, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA 

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of 
this license document, but changing it is not allowed. 

Preamble 

The licenses for most software are designed to take away your 
freedom to share and chan 呂 e it. By contrast, the GNU General 
Public License is intended to guarantee your freedom to share and 
change free software—to make sure the software is free for all its 
users. This General Public License applies to most of the Free 
Software Foundation's software and to any other program whose 
authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation 
software is covered by the GNU Library General Public License 
instead.) You can apply it to your programs, too. 

When we speak of free software, we are referring to freedom, not 
口 rice. Our General Public Licenses are desi 呂 ned to make sure that 
you have the freedom to distribute copies of free software (and 
charge for this service if you wish), that you receive source code or 
can 呂 et it if you want it, that you can change the software or use 
pieces of it in new free programs： and that you know you can do 
these things. 

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid 
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the 
rights. These restrictions translate to certain responsibilities for 
you if you distribute copies of the software, or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of such a pro 呂 ram, whether 
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that 
you have. You must make sure that they, too, receive or can get 
the source code. And you must show them these terms so they 
know their rights. 

We protect your rights with two steps;(1)copyright the software, 
and (2) offer you this license which gives you legal 口 ermission to 
copy, distribute and/or modify the software. 

Also, for each author's protection and ours, we want to make 
certain that everyone understands that there is no warranty for this 
free software. If the software is modified by someone else and 
passed on, we want its recipients to know that what they have is 
not the original, so that any problems introduced by others will not 
reflect on the original authors' reputations. 

Finally, any free 口 ro 呂 ram is threatened constantly by software 
patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free 
program will individually obtain patent licenses, in effect making the 
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any 
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at 
all. 

The precise terms and conditions for copying, distribution and 
modification follow. 


TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING , 
DISTRIBUTION AND MODI 円 CATION 


0. This License applies to any program or other work which 

contains a notice placed by the copyright holder saying it may 
be distributed under the terms of this General Public License. 
The "Pro 呂 ram", below, refers to any such program or work, and 
a "work based on the Program" means either the Program or 
any derivative work under copyright law: that is to say, a work 
containing the Pro 呂 ram or a portion of it, either verbatim or 
with modifications and/or translated into another language. 
(Hereinafter, translation is included without limitation in the 
term "modification".) Each licensee is addressed as "you，. 

Activities other than copying, distribution and modification 
are not covered by this License; they are outside its scope. 
The act of running the Pro 呂 ram is not restricted, and the 
output from the Program is covered only if its contents 
constitute a work based on the Pro 呂 ram (independent of 
having been made by running the Program). Whether that is 
true depends on what the Program does. 

1. You may copy and distribute verbatim copies of the 
Program's source code as you receive it, in any medium, 
provided that you conspicuously and appropriately publish on 
each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of 
warranty： keep intact all the notices that refer to this License 
and to the absence of any warranty; and give any other 
recipients of the Program a copy of this License along with 
the Program. 

You may char 呂 e a fee for the physical act of transferrin 呂 a 
copy, and you may at your option offer warranty protection in 
exchange for a fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Pro 呂 ram or any 
portion of it, thus formin 呂 a work based on the Program, and 
copy and distribute such modifications or work under the 
terms of Section 1 above, provided that you also meet all of 
these conditions: 

a) You must cause the modified files to carry prominent 
notices statin 呂 that you changed the files and the date of 
any change. 

b) You must cause any work that you distribute or publish, 
that in whole or in part contains or is derived from the 
Program or any part therecrf, to be licensed as a whole at 
no char 呂 e to all third parties under the terms of this 
License. 

c) If the modified program normally reads commands 
interactively when run, you must cause it, when started 
running for such interactive use in the most ordinary way, 
to print or display an announcement including an 
appropriate copyright notice and a notice that there is no 
warranty (or else, saying that you provide a warranty) and 
that users may redistribute the program under these 
conditions, and telling the user how to view a copy of this 
License. (Exception: if the Program itself is interactive but 
does not normally print such an announcement, your work 
based on the Program is not required to print an 
announcement.) 

These requirements apply to the modified work as a whole. If 
identifiable sections of that work are not derived from the 
Pro 呂 ram, and can be reasonably considered independent and 
separate works in themselves, then this License, and its 
terms, do not apply to those sections when you distribute 
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them as separate works. But when you distribute the same 
sections as part of a whole which is a work based on the 
Program, the distribution of the whole must be on the terms 
of this License, whose permissions for other licensees extend 
to the entire whole, and thus to each and every part 
regardless of who wrote it. 

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or 
contest your rights to work written entirely by you ： rather, the 
intent is to exercise the right to control the distribution of 
derivative or collective works based on the Pro 呂 ram. 

In addition, mere a 呂邑 re 居 ation of another work not based on 
the Program with the Program (or with a work based on the 
Program) on a volume of a storage or distribution medium 
does not bring the other work under the scope of this 

し ic 巨 ns 臣 . 

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on 
it, under Section 2) in object code or executable form under 
the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also 
do one of the following: 

a) Accompany it with the complete corresponding machine- 
readable source code, which must be distributed under the 
terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily 
used for software interchange ： or, 

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three 
years, to give any third party, for a charge no more than 
your cost of physically performing source distribution, a 
complete machine-readable copy of the corresponding 
source code, to be distributed under the terms of Sections 
1 and 2 above on a medium customarily used for software 
interchange ： or, 

c) Accompany it with the information you received as to the 
offer to distribute corresponding source code. (This 
alternative is allowed only for noncommercial distribution 
and only if you received the program in object code or 
executable form with such an offer, in accord with 
Subsection b above.) 

The source code for a work means the preferred form of the 
work for making modifications to it. For an executable work, 
complete source code means all the source code for all 
modules it contains, plus any associated interface definition 
files, plus the scripts used to control compilation and 
installation of the executable. However, as a special 
exception, the source code distributed need not include 
anything that is normally distributed (in either source or binary 
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) 
of the operating system on which the executable runs, unless 
that component itself accompanies the executable. 

If distribution of executable or object code is made by offering 
access to copy from a designated place, then offering 
equivalent access to copy the source code from the same 
place counts as distribution of the source code, even though 
third parties are not compelled to copy the source along with 
the object code. 

4, You may not copy, modify, sublicense, or distribute the 
Program except as expressly provided under this License. 
Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or 
distribute the Program is void, and will automatically 
terminate your rights under this License. However, parties 
who have received copies, or rights, from you under this 
License will not have their licenses terminated so long as 
such parties remain in full compliance. 

己， You are not required to accept this License, since you have 
not signed it. However, nothing else grants you permission to 
modify or distribute the Program or its derivative works. 
These actions are prohibited by law if you do not accept this 
License. Therefore, by modifying or distributing the Program 
(or any work, based on the Program), you indicate your 
acceptance of this License to do so, and all its terms and 
conditions for copying, distributing or modifying the Program 
or works based on it. 

6, Each time you redistribute the Pro 呂 ram (or any work based on 
the Program), the recipient automatically receives a license 
from the original licensor to copy, distribute or modify the 
Program subject to these terms and conditions. You may not 
impose any further restrictions on the recipients' exercise of 
the rights granted herein. You are not responsible for 
enforcing compliance by third parties to this License. 

7. け， as a consequence of a court jud 呂 ment or allegation of 
patent infrin 呂 ement or for any other reason (not limited to 


patent issues), conditions are imposed on you (whether by 
court order, agreement or otherwise) that contradict the 
conditions of this License, they do not excuse you from the 
conditions of this License. If you cannot distribute so as to 
satisfy simultaneously your obligations under this License 
and any other pertinent obligations, then as a consequence 
you may not distribute the Program at all. For example, if a 
patent license would not permit royalty-free redistribution of 
the Pro 呂 ram by all those who receive copies directly or 
indirectly through you, then the only way you could satisfy 
both it and this License would be to refrain entirely from 
distribution of the Pro 呂 ram. 

If any portion of this section is held invalid or unenforceable 
under any particular circumstance, the balance of the section 
is intended to apply and the section as a whole is intended to 
apply in other circumstances. 

It is not the purpose of this section to induce you to infringe 
any patents or other property right claims or to contest 
validity of any such claims; this section has the sole purpose 
of protecting the inte 呂 rity of the free software distribution 
system, which is implemented by public license practices. 
Many people have made generous contributions to the wide 
ran 呂 e of software distributed through that system in reliance 
on consistent application of that system ： it is up to the 
author/donor to decide if he or she is wHIin 邑 to distribute 
software through any other system and a licensee cannot 
impose that choice. 

This section is intended to make thoroughly clear what is 
believed to be a consequence of the rest of this License. 

目 . If the distribution and/or use of the Program is restricted in 
certain countries either by patents or by copyrighted 
interfaces, the original copyright holder who places the 
Program under this License may add an explicit geographical 
distribution limitation excluding those countries, so that 
distribution is permitted only in or among countries not thus 
excluded. In such case, this License incorporates the 
limitation as if written in the body of this License. 

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or 
new versions of the General Public License from time to time. 
Such new versions will be similar in spirit to the present 
version, but may differ in detail to address new problems or 
concerns. 

Each version is given a distinguishing version number. If the 
Program specifies a version number of this License which 
applies to it and "any later version", you have the option of 
following the terms and conditions either of that version or of 
any later version published by the Free Software Foundation. 
If the Pro 呂 ram does not specify a version number of this 
License, you may choose any version ever published by the 
Free Software Foundation, 

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free 
[programs whose distribution conditions are different, write to 
the author to ask for permission. For software which is 
copyrighted by the Free Software Foundation, write to the 
Free Software Foundation ： we sometimes make exceptions 
for this. Our decision will be guided by the two goals of 
preserving the free status of all derivatives of our free 
software and of promoting the sharing and reuse of software 
generally. 

NO WARRANTY 


11.BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE. 
THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE 
EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW, EXCEPT WHEN 
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT 
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE 
PROGRAM "AS IS’ WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, 
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT 
LIIVHTED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND 円 TNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE, THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND 
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD 
THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE. YOU ASSUME THE 
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR 
CORRECTION, 


12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR 
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HO し DER, OR 
ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR 
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE 


■その他の情報 
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LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL 
SPECIAL INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE 
PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF 
DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR 
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A 
FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER 
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY 
HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH 
DAMAGES. 


END OF TERMS AND CONDITIONS 


How to Apply These Terms to Your New Programs 


If you develop a new pro 呂 ram, and you want it to be of the greatest 
possible use to the public, the best way to achieve this is to make 
it free software which everyone can redistribute and change under 
these terms. 

To do so, attach the following notices to the 日 ro 呂 ram. It is safest 
to attach them to the start of each source file to most effectively 
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least 
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found. 

<one line to give the 日 ro 呂 ram’s name and an idea of what it does.> 
Copyright (C) く year 〉 く name of author 〉 

This program is free software ： you can redistribute it and/or modify 
it under the terms of the GNU General Public License as published 
by the Free Software Foundation ： either version 2 of the License, or 
(at your option) any later version. 

This program is distributed in the hope that it will be useful, but 
WITHOUT ANY WARRANTY ： without even the implied warranty of 
MERCHANTABILITY or 円 TNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. 
See the GNU General Public License for more details. 

You should have received a copy of the GNU General Public 
License along with this program ： if not, write to the Free Software 
Foundation, Inc ., 已日 Tem 日 lePlace, Suite 330, Boston, MA 02111- 
1 307 USA. 

Also add information on how to contact you by electronic and paper 
mail. 

If the program is interactive, make it output a short notice like this 
when it starts in an interactive mode: 

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author 
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY ： for details 
type 'show w'. This is free software, and you are welcome to 
redistribute it under certain conditions ： type 'show c' for details. 

The hypothetical commands 'show w' and 'show c' should show the 
appropriate parts of the General Public License. Of course, the 
commands you use may be called somethin 呂 other than 'show w' 
and 'show c '： they could even be mouse-clicks or menu items— 
whatever suits your program. 

You should also get your employer (if you work as a programmer) or 
your school, if any, to si 呂 n a "copyright disclaimer" for the program, 
if necessary. Here is a sample ： alter the names; 

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the 
program 'Gnomovision' (which makes passes at compilers) written 
by James Hacker. 

く si 邑 nature of Ty Coon>,1 April 1989 
Ty Coon, President of Vice 

This General Public License does not permit incorporating your 
program into proprietary programs. If your 日 ro 呂 ram is a subroutine 
library, you may consider it more useful to permit linking proprietary 
applications with the library. If this is what you want to do, use the 
GNU Library General Public License instead of this License. 


GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE 

Version 2.1,February 1999 

Copyright (C)1991,1999 Free Software Foundation, Inc. 

已日 TemplePlace, Suite 330, Boston, MA 0211 1-1307 USA 

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of 
this license document, but chan 呂 in 呂け is not allowed. 

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts 
as the successor of the GNU Library Public License, version 2, 
hence the version number 2.1.] 

Preamble 


The licenses for most software are designed to take away your 
freedom to share and chan 居 e it. By contrast, the GNU General 
Public Licenses are intended to guarantee your freedom to share 
and change free software—to make sure the software is free for all 
its users. 

This license, the Lesser General Public License, applies to some 
specially designated software packages—typically libraries—of the 
Free Software Foundation and other authors who decide to use it. 
You can use it too, but we suggest you first think carefully about 
whether this license or the ordinary General Public License is the 
better strategy to use in any particular case, based on the 
explanations below. 

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, 
not price. Our General Public Licenses are designed to make sure 
that you have the freedom to distribute copies of free software 
(and charge for this service if you wish )： that you receive source 
code or can get it if you want it ： that you can change the software 
and use pieces of it in new free programs ： and that you are 
informed that you can do these things. 

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid 
distributors to deny you these rights or to ask you to surrender 
these rights. These restrictions translate to certain responsibilities 
for you if you distribute copies of the library or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or 
for a fee, you must give the recipients all the rights that we gave 
you. You must make sure that they, too, receive or can get the 
source code. If you link other code with the library, you must provide 
complete object files to the recipients, so that they can relink them 
with the library after making changes to the library and recompiling 
it. And you must show them these terms so they know their rights. 

We protect your rights with a two-step method;(1)we copyright 
the library, and 但 ） we offer you this license, which gives you legal 
permission to copy, distribute and/or modify the library. 

To protect each distributor, we want to make it very clear that 
there is no warranty for the free library. Also, if the library is 
modified by someone else and passed on, the recipients should 
know that what they have is not the original version, so that the 
original author’s reputation will not be affected by problems that 
mi 呂 ht be introduced by others. 

Finally, software patents pose a constant threat to the existence 
of any free program. We wish to make sure that a company cannot 
effectively restrict the users of a free program by obtaining a 
restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that 
any patent license obtained for a version of the library must be 
consistent with the full freedom of use specified in this license. 

Most GNU software, including some libraries, is covered by the 
ordinary GNU General Public License. This license, the GNU Lesser 
General Public License, applies to certain designated libraries, and 
is quite different from the ordinary General Public License. We use 
this license for certain libraries in order to permit linking those 
libraries into non-free programs. 

When a 日の呂 ram is linked with a library, whether statically or using 
a shared library, the combination of the two is legally speaking a 
combined work, a derivative of the original library. The ordinary 
General Public License therefore permits such linking only if the 
entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General 
Public License permits more lax criteria for linking other code with 
the library. 

We call this license the "Lesser" General Public License because it 
does Less to protect the user's freedom than the ordinary General 
Public License. It also provides other free software developers 
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Less of an advantage over competing non-free pro 呂 rams. These 
disadvantages are the reason we use the ordinary General Public 
License for many libraries. However, the Lesser license provides 
advantages in certain special circumstances. 

For example, on rare occasions, there may be a special need to 
encourage the widest possible use of a certain library, so that it 
becomes a de-facto standard. To achieve this, non-free pro 呂 rams 
must be allowed to use the library, A more frequent case is that a 
free library does the same job as widely used non-free libraries. In 
this case, there is little to gain by limiting the free library to free 
software only, so we use the Lesser General Public License. 

In other cases, permission to use a particular library in non-free 
programs enables a greater number of people to use a large body 
of free software. For example, permission to use the GNU C Library 
in non-free programs enables many more people to use the whole 
GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux 
operating system. 

Although the Lesser General Public License is Less protective of 
the users' freedom, it does ensure that the user of a program that 
is linked with the Library has the freedom and the wherewithal to 
run that pro 呂 ram using a modified version of the Library. 

The precise terms and conditions for copying, distribution and 
modification follow. Pay close attention to the difference between a 
"work based on the library" and a "work that uses the library". The 
former contains code derived from the library, whereas the latter 
must be combined with the library in order to run. 

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING , 
DISTRIBUTION AND MODI 円 CATION 


日 . This License Agreement applies to any software library or 
other program which contains a notice placed by the 
copyright holder or other authorized party saying it may be 
distributed under the terms of this Lesser General Public 
License (also called "this License"). Each licensee is 
addressed as "you". 

A "library" means a collection of software functions and/or 
data prepared so as to be conveniently linked with application 
programs (which use some of those functions and data) to 
form executables. 

The "Library", below, refers to any such software library or 
work which has been distributed under these terms, A "work 
based on the Library" means either the Library or any 
derivative work under copyright law; that is to say, a work 
containing the Library or a portion of it, either verbatim or with 
modifications and/or translated straightforwardly into another 
language, (Hereinafter, translation is included without 
limitation in the term "modification".) 

"Source code" for a work means the preferred form of the work 
for making modifications to it. For a library, complete source 
code means all the source code for all modules it contains, 
plus any associated interface definition files, plus the scripts 
used to control compilation and installation of the library. 

Activities other than copying, distribution and modification 
are not covered by this License ： they are outside its scope. 
The act of running a program using the Library is not 
restricted, and output from such a program is covered only if 
its contents constitute a work based on the Library 
(independent of the use of the Library in a tool for writing it). 
Whether that is true depends on what the Library does and 
what the program that uses the Library does, 

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's 
complete source code as you receive it, in any medium, 
provided that you conspicuously and appropriately publish on 
each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of 
warranty ： keep intact all the notices that refer to this License 
and to the absence of any warranty; and distribute a copy of 
this License along with the Library. 

You may charge a fee for the physical act of transferring a 
copy, and you may at your option offer warranty protection in 
exchange for a fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Library or any 
portion of it. thus formin 呂 a work based on the Library, and 
copy and distribute such modifications or work under the 
terms of Section 1 above, provided that you also meet all of 
these conditions; 


a) The modified work must itself be a software library. 

b) You must cause the files modified to carry prominent 
notices statin 呂 that you changed the files and the date of 
any change. 

c) You must cause the whole of the work to be licensed at no 
charge to all third parties under the terms of this License. 

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a 
table of data to be supplied by an application pro 呂 ram that 
uses the facility, other than as an argument passed when 
the facility is invoked, then you must make a good faith 
effort to ensure that, in the event an application does not 
supply such function or table, the facility still operates, 
and performs whatever 口 art of its purpose remains 
meaningful. 

(For example, a function in a library to compute square 
roots has a purpose that is entirely well-defined 
independent of the application. Therefore, Subsection 2d 
requires that any application-supplied function or table 
used by this function must be optional; if the application 
does not supply it, the square root function must still 
compute square roots.) 

These requirements apply to the modified work as a whole. 
If identifiable sections of that work are not derived from 
the Library, and can be reasonably considered independent 
and separate works in themselves, then this License, and 
its terms, do not apply to those sections when you 
distribute them as separate works. But when you 
distribute the same sections as part of a whole which is a 
work based on the Library, the distribution of the whole 
must be on the terms of this License, whose permissions 
for other licensees extend to the entire whole, and thus to 
each and every part regardless of who wrote it. 

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or 
contest your rights to work written entirely by you; rather, 
the intent is to exercise the right to control the 
distribution of derivative or collective works based on the 
Library. 

In addition, mere ag 呂 re 邑 ation of another work not based 
on the Library with the Library (or with a work based on the 
Library) on a volume of a storage or distribution medium 
does not bring the other work under the scope of this 

Lie 有 ns 巨， 

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General 
Public License instead of this License to a given copy of the 
Library. To do this, you must alter all the notices that refer to 
this License, so that they refer to the ordinary GNU General 
Public License, version 2, instead of to this License. (If a 
newer version than version 2 of the ordinary GNU General 
Public License has appeared, then you can specify that 
version instead if you wish.) Do not make any other chan 呂 e in 
these notices. 

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for 
that copy, so the ordinary GNU General Public License 
applies to all subsequent copies and derivative works made 
from that copy. 

This option is useful when you wish to copy part of the code 
of the Library into a program that is not a library. 

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or 
derivative of it, under Section 2) in object code or executable 
form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that 
you accompany it with the complete corresponding machine- 
readable source code, which must be distributed under the 
terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily 
used for software interchange. 

If distribution of object code is made by offering access to 
copy from a designated place, then offering equivalent 
access to copy the source code from the same 口 lace 
satisfies the requirement to distribute the source code, even 
though third parties are not compelled to copy the source 
along with the object code. 

己 . A program that contains no derivative of any portion of the 
Library, but is designed to work with the Library by being 
compiled or linked with it, is called a "work that uses the 
Library’. Such a work, in isolation, is not a derivative work of 
the Library, and therefore falls outside the scope of this 

Lie 有 ns 巨 . 

However, linking a "work that uses the Library" with the Library 
creates an executable that is a derivative of the Library 
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(because it contains 口 ortions of the Library), rather than a 
"work that uses the library". The executable is therefore 
covered by this License. Section 6 states terms for 
distribution of such executables. 

When a "work that uses the Library" uses material from a 
header file that is part of the Library, the object code for the 
work may be a derivative work of the Library even though the 
source code is not. Whether this is true is especially 
significant if the work can be linked without the Library, or if 
the work is itself a library. The threshold for this to be true is 
not precisely defined by law. 

If such an object file uses only numerical parameters, data 
structure layouts and accessors, and small macros and small 
inline functions (ten lines or less in length), then the use of 
the object file is unrestricted, re 呂 ardless of whether it is 
legally a derivative work. (Executables containing this object 
code plus portions of the Library will still fall under Section 日.） 

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may 
distribute the object code for the work under the terms of 
Section 6. Any executables containing that work also fall 
under Section 6, whether or not they are linked directly with 
the Library itself. 

日 . As an exception to the Sections above, you may also 

combine or link a "work that uses the Library" with the Library 
to produce a work containing portions of the Library, and 
distribute that work under terms of your choice, provided that 
the terms permit modification of the work for the customer's 
own use and reverse engineering for debugging such 
modifications. 

You must give prominent notice with each copy of the work 
that the Library is used in it and that the Library and its use 
are covered by this License. You must supply a copy of this 
License. If the work during execution displays copyright 
notices, you must include the copyright notice for the Library 
among them, as well as a reference directing the user to the 
copy of this License. Also, you must do one of these things: 

a) Accompany the work with the complete corresponding 
machine-readable source code for the Library including 
whatever changes were used in the work (which must be 
distributed under Sections 1 and 2 above )： and, if the work 
is an executable linked with the Library, with the complete 
machine-readable "work that uses the Library", as object 
code and/or source code, so that the user can modify the 
Library and then relink to produce a modified executable 
containing the modified Library. (It is understood that the 
user who changes the contents of definitions files in the 
Library will not necessarily be able to recompile the 
application to use the modified definitions.) 

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with 
the Library. A suitable mechanism is one that (1)uses at 
run time a copy of the library already present on the user’s 
computer system, rather than copying library functions 
into the executable, and (2) will operate properly with a 
modified version of the libraiY, if the user installs one, as 
long as the modified version is interface-compatible with 
the version that the work was made with. 

c) Accompany the work with a written offer, valid for at least 
three years, to give the same user the materials specified 
in Subsection 6a, above, for a char 呂 e no more than the 
cost of performing this distribution. 

d) If distribution of the work is made by offering access to 
copy from a designated place, offer equivalent access to 
copy the above specified materials from the same place. 

e) Verify that the user has already received a copy of these 
materials or that you have already sent this user a copy. 

For an executable, the required form of the "work that uses 
the Library" must include any data and utility programs 
needed for reproducing the executable from it. However, as a 
special exception, the materials to be distributed need not 
include anything that is normally distributed (in either source 
or binary form) with the major components (compiler, kernel, 
and so on) of the operating system on which the executable 
runs, unless that component itself accompanies the 
executable. 

It may happen that this requirement contradicts the license 
restrictions of other proprietary libraries that do not normally 
accompany the operating system. Such a contradiction 
means you cannot use both them and the Library together in 
an executable that you distribute. 


/. You may place library facilities that are a work based on the 
Library side-by-side in a single library together with other 
library facilities not covered by this License, and distribute 
such a combined library, provided that the separate 
distribution of the work based on the Library and of the other 
library facilities is otherwise permitted, and provided that you 
do these two things: 

a) Accompany the combined library with a copy of the same 
work based on the Library, uncombined with any other 
library facilities. This must be distributed under the terms 
of the Sections above. 

b) Give prominent notice with the combined library of the fact 
that part of it is a work based on the Library, and 
explaining where to find the accompanying uncombined 
form of the same work. 

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute 
the Library except as expressly provided under this License. 
Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense, link with, 
or distribute the Library is void, and will automatically 
terminate your rights under this License. However, parties 
who have received copies, or rights, from you under this 
License will not have their licenses terminated so Ion 呂 as 
such parties remain in full compliance. 

日 . You are not required to accept this License, since you have 
not si 呂 ned it. However, nothing else grants you permission to 
modify or distribute the Library or its derivative works. These 
actions are prohibited by law if you do not accept this 
License. Therefore, by modifyin 呂 or distributing the Library (or 
any work based on the Library), you indicate your acceptance 
of this License to do so, and all its terms and conditions for 
copying, distributin 呂 or modifying the Library or works based 
on it. 

10. Each time you redistribute the Library (or any work based on 
the Library), the recipient automatically receives a license 
from the original licensor to copy, distribute, link with or 
modify the Library subject to these terms and conditions. You 
may not impose any further restrictions on the recipients' 
exercise of the rights granted herein. You are not responsible 
for enforcing compliance by third parties with this License. 

11.If, as a consequence of a court judgment or allegation of 
patent infrin 呂 ement or for any other reason (not limited to 
patent issues), conditions are imposed on you (whether by 
court order, agreement or otherwise) that contradict the 
conditions of this License, they do not excuse you from the 
conditions of this License. If you cannot distribute so as to 
satisfy simultaneously your obligations under this License 
and any other pertinent obligations, then as a consequence 
you may not distribute the Library at all. For example, if a 
patent license would not permit royalty-free redistribution of 
the Library by all those who receive copies directly or 
indirectly through you, then the only way you could satisfy 
both it and this License would be to refrain entirely from 
distribution of the Library. 

If any portion of this section is held invalid or unenforceable 
under any particular circumstance, the balance of the section 
is intended to apply, and the section as a whole is intended to 
apply in other circumstances. 

It is not the purpose of this section to induce you to infringe 
any patents or other property right claims or to contest 
validity of any such claims; this section has the sole purpose 
of protecting the integrity of the free software distribution 
system which is implemented by public license practices. 
Many people have made generous contributions to the wide 
range of software distributed through that system in reliance 
on consistent application of that system ： it is up to the 
author/donor to decide if he or she is willing to distribute 
software through any other system and a licensee cannot 
impose that choice. 

This section is intended to make thoroughly clear what is 
believed to be a consequence of the rest of this License. 

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in 
certain countries either by patents or by copyrighted 
interfaces, the original copyright holder who places the 
Library under this License may add an explicit geographical 
distribution limitation excluding those countries, so that 
distribution is permitted only in or among countries not thus 
excluded. In such case, this License incorporates the 
limitation as if written in the body of this License. 
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13. The Free Software Foundation may publish revised and/or 
new versions of the Lesser General Public License from time 
to time. Such new versions will be similar in spirit to the 
present version, but may differ in detail to address new 
probi 已 ms or concerns. 

Each version is given a distinguishing version number. If the 
Library specifies a version number of this License which 
applies to it and "any later version", you have the o 口 !: ion of 
following the terms and conditions either of that version or of 
any later version published by the Free Software Foundation. 
If the Library does not specify a license version number, you 
may choose any version ever published by the Free Software 
Foundation. 

14, If you wish to incorporate parts of the Library into other free 
programs whose distribution conditions are incompatible with 
these, write to the author to ask for permission. For software 
which is copyrighted by the Free Software Foundation, write 
to the Free Software Foundation ： we sometimes make 
exceptions for this. Our decision will be guided by the two 
goals of preserving the free status of all derivatives of our 
free software and of promoting the sharing and reuse of 
software generally. 

NO WARRANTY 


15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE. 
THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE 
EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN 
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT 
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY 
"AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER 
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIVHTED TO, 
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 

円 TNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK 
AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY 
IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE. 
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, 
REPAIR OR CORRECTION. 

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR 
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR 
ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR 
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE. BE 
LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL. 
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE 
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA 
OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES 
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF 
THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), 
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. 


END OF TERMS AND CONDITIONS 


How to Apply These Terms to Your New Libraries 

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest 
possible use to the public, we recommend making it free software 
that everyone can redistribute and change. You can do so by 
permitting redistribution under these terms (or, alternatively, under 
the terms of the ordinary General Public License). 

To apply these terms, attach the following notices to the library. It 
is safest to attach them to the start of each source file to most 
effectively convey the exclusion of warranty; and each file should 
have at least the "copyright" line and a pointer to where the full 
notice is found. 

<one line to give the library's name and an idea of what it does .〉 
Copyright (C) <year> <name of author 〉 

This library is free software ： you can redistribute it and/or modify it 
under the terms of the GNU Lesser General Public License as 
published by the Free Software Foundation ： either version 2.1of 
the License, or (at your option) any later version. 

This library is distributed in the hope that it will be useful, but 
WITHOUT ANY WARRANTY ： without even the implied warranty of 
MERCHANTABILITY or 円 TNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, 
See the GNU Lesser General Public License for more details. 

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public 
License along with this library ： if not, write to the Free Software 
Foundation. Inc., 59 Temple 円 ace, Suite 330, Boston, MA 02111- 
1 307 USA. 

Also add information on how to contact you by electronic and paper 
mail. 

You should also get your employer (if you work as a programmer) or 
your school, if an 义 to sign a "copyright disclaimer。for the library, if 
necessary. Here is a sample: alter the names; 

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library 
Trob' (a library for tweaking knobs) written by James Random 
Hack 白 r. 

<si 邑 nature of Ty Coon>,1 April 1990 
Ty Coon, President of Vice 

That's all there is to it! 
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まな仕様 


オーディオ部 

定格出力（目 Q 、 0.0目％ THD ) 

フ□ント、センター、サラウンド、サラウンド 

ノくック （20 Hz 〜 20 kHz ). . 9己 W 

実用最大出力 （ JEITA 、 60、 IkHz 、 10% THD ) 
フ□ント、センター、サラウンド、 

サラウンドバック .135 W 

ダイナ5ックパワー （ IHF ) 

6/4/2 Q . 135 / 1目己/210 W 

ダンピングファクター （8 Q 、 2日 Hz 〜 20 kHz ) 

フ□ント L/R . 12日し：|上 

入力感度/入カインピーダンス 

CD 他 .. 200 mV /47 k 0 

MULTI CH INPUT ............... 200 mV / 47 k 0 

最大許容入力 （ IkHz 、 日.己％ THD ) 

CD 他 (EFFECT ON ).2.2 V 心 

定格出力電圧/出カインピーダンス 

OUT ( REC ). 200 mV / 1 .2 k 0 

SUBWOOFER ...4 V / 1.2 kQ 

Z 0 NE 2 OUT .. 200 mV / 1.2 k 0 

へッドホン出力/出カインピーダンス 

. 1己 OmV / 1000 

周波数特性 

CD 他ーフ□ント L/R 

. 10 Hz 〜100 kHz 、 一 吕 d 臣 

V - AUX - フ□ント L/R 

. 10 Hz 〜 20 kHz 、 一 吕 d 臣 

全高調波歪率 

CD 他ーフ□ント SPOUT ( SOW 、80) 

. 0.06% UTF 

S / N 比 （ IHF - A ネットワーク） 

CD 他 （2 己 OmV 入力）ーフ□ント SPOUT 

. 100服し^上 

残留ノイズ （ IHF - A ネットワーク） 

フ□ン hSP OUT . 1己〇ぃ VliTF 

チヤンネルセパレーシヨン 

(己. IkO 夕ーミネート、 IkHz / lOkHz ) 

CD 他 . 目 Od 目上/ 45 d 目上 

卜ーンコント□-ル 

BASS . + 10服/ 60 Hz 

TREBLE . ± lOdB /20 kHz 

巧変範囲/ステップ 

...... MUTE / — 80 d 目〜 + 16 d 目/ Id 目ステップ 


ビデオ部 

ビデオ信号方式 

グレーノくツク . NTSC 

ビデオコンバージョン . NTSC/PAL 


コンポジットビデオ信号レベル ..... 1 Vp - p / 7己 Q 


S ビデオ信号レベル 

Y ... 1 Vp - p / 7己0 

C .. 0.286 Vp - p / 7己0 

コンポーネントビデオ信号レベル 

Y .... 1 VP - P /75 Q 

P 日、 Pr .0.7 VP - P /7 己0 

D 4 ビデオ信号レベル 

Y . 1 Vp - p / 7己0 

Pb 、 Pr .0.7 VP - P /75 Q 

最大許容入力 (VIDEO C 0 NV . OFF ) 

....... 1.己 Vp-p 上 

S / N j ： ヒ (VIDEO CONV . OFF ) ........ 己 Od 臣 DA ± 

周波数特性 

(MONITOR OUT、VIDEO CONV . OFF ) 
コンポーネントビデオ、 D 4 ビデオ 



.己 Hz 〜巨 OMHz 、 一 3 d 臣 

FM チューナー部 


受信周波数 .76.0 MHz -90.0 MHz 

実用感度 ( IHF ). l.OyV (11.2 dBf ) 

S / N 比 ( IHF ) 

モノ/ステレオ . 7目服/ 70服 

歪率 ( 1 kHz ) 

モノ/ステレオ . 0.2%/ 0.3% 

ステレオセパレーシヨン ( IkHz ).42 d 目 

周波数特性.... 20 Hz 〜 15 kHz . + 0.5/- 2 d 目 

AM チューナー部 

受信周波数 . 

実用感度 . 

...... 己 31 kHz 〜161 IkHz 

. 300ぃ V/m 

総を 

電源電圧 . 

... AC 100 V 、 己 0/60 HZ 

消費電力 . 

待機時消費電力 . 

.. . ... 2己 0 W 

.0.1 W 政下 


AC アウトレット（電源スイッチ連動 X 2) 

. 合計1日 0 W 

寸法川畐 X 高さ X 奥行を） 

. 435 X 171 X 393 mm 

質量 . 11 .7 kg 

※仕様、および外観は、改良のため予告な<変更す 
ることがあ0ます。 


本機は 「 J に C 目]日日日-3-2」適合品です。 

JISC 目1日0日- 3-2 適合品とは、日本工業規格「電磁 
両立性第 3-2 部：限度値一高調波電流発生限度値 （1 
相当たりの入力電流び2日 A 政下の機器)」に基づを、 
商用電力系統の局調波環境目標レベル I し適合して設 
計-製造した製品でず。 
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索引 


5巧 

U モコンコード 
量子化ビット数 


あ行 


アンテナ 34 

インターネットラジオ]]2 

オー トプリセット目4 

オート選局 46 

音場プラグラム 4目、已日〜已日 

音場プ□グラム パラメーター ] 18〜]22 


か行 

樓部残響音已4 

コンプレスト S ユージックエン八ンヴー目2 
コンポーネントビデオ信号 ] 3 ] 

コンポーネントビデオ端モ 20 
コンポジットビデオ信号]3] 

さ行 

サイレントシネマ已2、130 
サブネットマスク 83 
サンプリング周波数1日4、131 
初期反射音已4 
ストレ ー h デコード目3 
スピーカー端モ]8 
ス U —プタイマー1日3 
セットメニユー 6日〜白日 

た行 

ダイナ S ックレンジ 78 
ダイレクトステレオ 60 
直接音已4 

ディスプレイ 13〜14 
デフォルトゲートウエイ 83 
同軸デジタル端子 ] 9 
ドック 30 

ドルビーデジタル己日、129 
ドルビーデジタル EX 日日、] 2目 
ドルビープ□□ジック已] 

ドルビープ□□ジック II 已1、12日 
ドルビープ□□ジック llx 已日、已1、129 


な行 


ナイトリスニングモード目1 
ネットワーク 83 

ネットワークオーディオ 1日8〜]13 
ノーマル サラウンドプ□グラム已8 


は行 

パ'-チャルシネマ DSP 已3、 ] 3日 
パソ〕ン 109、112 


A-Z 

AAC 己0、129 
ADVANCED SETUP 89 
AM ループアンテナ 34 
CINEMA DSP 音場プ□グラム 
DHCP 83 
□NS サーバー 83 
DTS 已〇 

DTS Neo :色己]、130 
DTS 9目 / 24 130 

DTS_ES 已0、130 
DTS (デジタル- シアター 
04ビデオ端子 20 
□端子131 
FM 簡易アンテナ 34 
Hi 円 DSP 音場プ□グラム已已 
IP アドレス 83 
LAN 32 

LFE (低域効果音） 13] 

MP 3 1 10. 130 
PCM (U ニア PCM ) 131 


已6〜^已7 


システムズ） ] 29 


S ビデオ信号 
S ビデオ端子 
US 目デバイス 
WAV 1 10. 
WMA 11日、 


131 

20 

31、 

130 

130 


1日8〜]1日、113 


数字 

2チヤンネルステレオ日日 


バックグラウンドビデオ機能目3 

光デジタル端子1日 

ビットレート ] 日4 

ビデオコンバージョン機能 21、8目 

ビデオ端子 20 

フラグ ] 日4 

プ U セット選局目目 

ホームネツトワーク 32 


ま行 

マックアドレス 83 
マニュアルプリセット 6已 
マニュアル選局 46 
マルチゾーン]14 


8 

9 
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ヤマ八ホットラインサービスネットワーク 

ヤマ八ホットラインサービスネットワークは、本機を末永く、ミむしてご愛用いただくたゆのものでず。 
サービスのご依頼、お問い合わせは、お買い上げ店、またはお近 < のサービス拠点にご連總ください。 


ヤマ八 AV 製品の機能や巧〇巧いに関するお P 3 い合わせ 

■ ヤマ八オーディオ&ビジュアルホームページ 

お客様から寄せられるよくあるご質問をまとめておりまずので、ご参考 
にしてください。 

http :// www . yamaha . co . jp / audio / 

■ AV お客様ご相談センター 

(を国共通） 田, 0570 -01-1808 

全国どこか5でを市内通話料金でご利用いただけます。 

携帯電話、 PHS、IP 電話からは下記番号におかけください。 

TEL (0 已 3) 460-340 白 

FAX (0 已 3) 460-34 己9 
干430 -8 巨曰0静岡県お松市中区中ミ尺町1 0-1 

受付曰：月〜±曜曰（祝曰およびセンターの休業曰を除く） 

受付時間；] 0:00〜12:00、1 3:00-1 8:00 


ヤマパ A V 製品の修理、サービスパーツに関するお P 3 いちわせ 

■ ヤマ八電気音響製品修理受付センター 

(を国其通） Sa , 0570-01-2808 

1■ロイ WU. 

全国どこからでち巿巧通話料金でご利用いただけます。 

携帯電話、 PHS 、 IP 電話からは下記ま号におかけください。 

TEL (0 已 3) 4巨 0-4830 

FAX (0 已 3) 4巨 3-1 127 

受付曰：月〜±曜日（祝日およびセンターの休業日を除く） 

受付時間；月〜金曜日目:日日〜19:00 ±曜日日:0日〜17:30 

修理お持ち込みな口 

受付曰：月〜金曜日（祝日および弊社の休業日を踪く） 

受付時間；日:0日〜17:4己 

化海道 〒日巨 4-8 已43化幌市中央区南1日条西1 T 目1 -50 
ヤマ八センター巧 
FAX (011)512-6109 

首都圏〒 1 43-0006 東京都大苗区平和島 2 T 目1 - 1 
京ミ兵トラックターミナル内] 4号棟 A - 己 F 
FAX (03) 己 762-2 125 


♦ 保証期間 

お買い上げ曰か引年間です。 

♦ 保証期間中の修理 

保証書の記載内容に基づいて修理させていただきます。詳しくは保証 
書をご覧ください。 

♦ 保証期間が過ぎているとさ 

修理によって製品の機能び維持できる場をにはご要望により有料にて 
修理いたします。 

♦ 修理料金の仕組み 

巧術料 故障した製品を正常に修復ずるたゆの料金です。 

技術をの人件費、技術教育費、測を機器等設備費、 

一般管理費等び含まれています。 

部品げ 修理に使用した部品代金でず。その他修理に付帯ずる 

部材等を含む場合をありまず。 

出張料 製品のある場所へ技術者を派遣する場をの費用です。 

別途、駐車料金をいただく場合びあります。 

♦ 補修用性能部品の最低な有期間 

補修用性能部品の最低保有期間は、製造打ち切り渡8年でず。補修用 
性能部品とは、その製品の機能を維持するために必要な部品です。 

• 製品の状態は詳しく 

サービスをご依頼されるとをは製品のが態をできるだけ詳しくお知らせ 
ください。また製品の品番、製造番号などちあわせてお知らせ<ださい。 
X 品番、製造ま号は製品の背面もしくは底面に表示してあります。 

♦ スピーカーの 修理 

スピーカーの修理可能範囲はスピーカーユニットなど振動系と電気部 
品です。尚、修理はスピーカーユニット交換となりますので、エージン 
グの差による音色の違いび出る場合びあります。 

• 摩耗部品の交換について 

本機には使巧年月とともに性能が冀化する摩耗部品(下記養照)び使 
用されていまず。摩耗部品の努化の進行度合は使用環境や使巧時間 
等によって大きく異なります。 

本磯を末おく安定してご費用いただくためには、定期的に摩耗部品を 
交換されることをおすすめします。 

摩耗部品の交撰はおずお買い上げ店、またはヤマノ V 電気音響製品修 
理受付センターへご相談<ださい。 


摩耗卽品の一例 

ボリュームコント□-ル、スイッチ • I 」レー類、接続端子、ランスベルト、 
ピンチ□ーラー、磁気ヘッド、光ヘッド、モーター類など 


おホ公 干43日-001目お松巿東区和田町200 
ヤマ八(株)和田工場内 
FAX (053)462-9244 

ち古屋 干454-日〇己8名古屋市中 JII 区玉川町 2 T 目 1-2 
ヤマ A (株)名古屋倉庫 3 F 
FAX (052)6 己2-曰〇斗3 

大阪 〒564-日日52吹田市に芝町1 0-28 
才ーク江坂ビルディング 2 F 
FAX (06)6330 -已巳3己 

九州 〒81 2-8508 福岡巿博を区博を駅前 2 T 目]]-4 
FAX (092)472-2137 


* 名称、住配電話番号、 URL などは変更になる場合びあります。 


摩耗卽品の一例 

ボリュームコント□-ル、スイッチ • I 」レー類、接続端子、ランスベルト、 
ピンチ□ーラー、磁気ヘッド、光ヘッド、モーター類など 


《このページは、安全にご使用いただくために AV 製品全般について記載して 
おります。 


7 呆年ごほ用の製品の点巧を! 


こんな症状はありませんか？ 

V J • 電源コード-プラグび異常に熱い。 

\ゾ • コゲくさい臭いびする。 

、 ♦ 電源コードに深いキズか変形びある。 
愛情点検 • 製品に触れるとピ U ピ1」と電気を感じる。 

♦ 電源を入れてち正常に作動しない。 

参その他の異常•故障びある。 



ずぐに使用を中止してくださし、。 


事故防止のため電源プラグをコンセントからなを、 

必ず販売店に点検をご依頼<ださい。 

なお、点検•修理に要する費用は販売店にご相談ください。 
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戀 YAMAHA 

DSP-N 600 


簡易接続ガイ 


ネットワーク接続については、この簡易接続ガイドでは説 
明していません。取扱説明書32ぺージをご覧ください。 


本機および接続するすべての機器の電源コードび AC コンセント 
に接続されていないことを確認してください。 

E 3 脂■画 スピーカーの設置場巧を巧める 

ち図を参考に各スピーカーを配置してください。 

&詳しくは取扱説明書の1日ページをご賣ください。 

E ヨ ll[M スピーカーケーブルを接続する 

1 . スピーカーケーブル先端部の絶縁部を lOmm くらいはびす。 
吕.な線をしっかりとよじる。 _ 

' 1 Omm 、 お線をしっかりとよじらな 3.ゅるめる 

——^——いと シヨー ト（短絡)の原因 一〜 

. ~になります。 




4.是し込む 




3. スピーカー端子を左に回してゆるめる。 

4. スピーカー 端子のわきの隙間に スピーカー 
ケーブルのな線を差し込む。 


画欄 


スピーカーケーブルは端子の隠間に、しっかりと差し込 
みまず。プラス (+) とマイナス (-) びシヨ-卜(短絡)して 
いたり、絶縁部分(ビニール)まで差し込むと、故障や音 
び出ないなどの原因になります。 

5. スピーカー端子をもに回して、締め付ける 。V - 1 . _ 

6. サブウーファーはサブウーファー用ピンケーブルで本機と 
接続する。 


wms 音声ケーブルを接続する 

DVD プレーヤーの光デジタル出力端子を光ファイバーケーブル 
で本機の光デジタル入力 ( DVD ) 端子に接続する。 

《端テの向さにミち意して接続してください。 

《同軸デジタル接続やアナ□グ接続することちでさます。 

glMl 映像ケーブルを接続する 

映像端子は、図にあるすベての端テを接続する必要はありません。お使いになる DVD プ 
レーヤーとテレビの端テをご確認のラえ、両方に共通する端テを使って接続してくださ 
い。 

&最良の画質でお楽しみいただくためにわ、なるべく高品位な端テを使って接続してく 
ださい。端テによる画質の違いについては、ち図巧の「映像端テによる画質の違い」を 
ご覧ください。 

&テレビに複数の端子を使って接続した場をには、テレビ側で入力の選択を巧ってくだ 
さい。 

&ビデオコンバージョン機能により、 DVD プレーヤーとテレビの端テび違ラ場含でも、 
映像をお楽しみいただけます。詳しくは裏面の r ビデオ信号の変換について」をご覧く 
ださい。 


《取扱説明書に 


DVD を再をする 



取扱説明書の42〜44ページをご覧ください。 DVD プレーヤーの取扱説明書をあわせ 
てご覧ください。 
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DVD プレーヤーを接続ずる 


■ 


センタースピーカー 


フ□ン トス ピーカー （左） 


サラウンド スピーカー （左） 


/フ n ント スピーカー （ち） 

ヴプウーファー 

n / サラウンド 

/ スピーカー （ち） 


1 .5—1.8m 


サラウンドバックスピーカー 


DVD プレーヤーを接続して、デジタルソースを楽しむための昼本的な接続のしかたを 
説明します。 


テレビ 



DVD プレーヤー 



光デジタル端テを使用ずるときは、防塵キャップ 
をはずします。 

はずしたキャップは大切に保管してください。 


-コンポーネント— 
ビデオ出力 

©©© 


映像端子による画質の違い 

接続する端テによって画像の質び異な0ます。 

でさるだけ画質の良い端テを使って接続することを 
おすすめします。 

く画質> 

<端 テの 種類> 

の最良 

コンポーネントビデオ端子 

②最良 

D 端子 

③良い 

S ビデオ端モ 

④通常 

V 

ビデオ端子 

J 



DVD プレーヤー 

r コンポーネントー] 


ビデオ出力 


テレビ 

-コンポーネントー 
ビデオ入力 





' 一^ 本機背面 ^ 

恩攀戀攀 i 戀戀鐵 


畳©©戀®® ® 


お手持ちの DVD プレーヤーまたはテレビにコ 
ンポーネントビデオ端テげある場合は、本機の 
コンポーネントビデオ端テに接続することわで 
さます。 





AC 100 V 

コンセントへ 



SUHEUSI 

■■111 


フ馬"トスヒ7差)-セソタ-スヒ-力-ヴフスを与心クヴ福ソドスヒ(苗- 


スピーカー ケーブルを接 
続する隙は、プラス（十） 
とマイナス(一)、 （L) と (R) 
を間違えないよラにを意 
して < ださし、。 




サブウーファー • 
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さまざまな機器を接続ずる 


ゲーム 機の接続 




録画機器/再生機器の接続 


録画 . 再生用の DVD レコーダーは DVR 端テに接続します。 

再生用ビデオデッキは DTV / C 目し DVD のいずれかの端テに接続します。 
ここでは DTV / C 目 L 端 テへの 接続例をおします。 



《 DVD レコーダー(録画•再生用)の音声•映像を楽しむためには、本機の INPUT セレクターまた 
は U モコンの入力選択キーで 「DVR」 を選おします。ビデオデッキ(再生用)の音声-映像を楽しむ 
ためには、本機の INPUT セレクターまたは U モコンの入力選おキーで rOTV/C 目 U を選択しま 
す。 

《録画する場合は、同じ種類のビデオ接続(例： S ビデオと S ビデオなど)を行ってください。 

《テレビ、 DVD レコーダー、ビデオデッキに S ビデオ端子げない場をは、ビデオ端テで接続してく 
ださい。 

ぷ DVD レコーダーの音声をデジタルで楽しみたいときは、 DVD レコーダーを同軸ケーブルまたは 
光ファイバーケーブルで接続します。詳しくは取扱説明書の2已ページをご覧ください。 


ヤマ八製ドックと iPod の接続 


本機の DOCK 端モにヤマ八製ドック （ YDS - 10など）を接続し、 iPod をセットします。 




—ナ ー 、ケーブルテレビの接続 


BS チューナー 


^レビの音声の接続 


ーアナログ置宙出力^ 

を @ 


D1/D2/D3/D4 つザデジタル,广 S ビデオ- 
出力 出力 出力 



テレビ 

I 1 


本機背面 


本機背面 

AUDIO 

り®)鎖 



B 

本機背面 

\_ y 

— DIGITAL INPUT 

MD/CD-F DVD DTV/CBL I DVD 

'屯 ( 3 ) (?) I ( 5 ) 

圆圓!馨 


P DTV/CBL 

困 图 ~ ， 


《目 S チューナ ー、 ケーブルテレビの音声-映儘を楽しむためには、本機の INPUT セレ 
クターまたはリモコンの入力選択 キーで rOTV/C 巨 U を選択します。 

《目 S チューナー、ケーブルテレビに D 端子びない場合は、 S ビデオ端テまたはビデオ 
端子で接続してください。 


MD レコーダーの 接続 


デジタル音声の録音/再生 

MD レコーダー 



《テレビの音青を楽しむためには、本機の INPUT セレク 
夕一または U モコンの入力選がキーで 「DTV/CBU を還お 
します。 


アナ□グ音声の録音/再生 

MD レコーダー 



i 

^!=103- 


MD/CD-R MD/CD-I 

① 霞 

国~圆 E 

OPTICAL I 


J -アナ□グ 1 

@音舌® 

|Cb> 脚感 ^ * ■ 

仇 ®® 


本機背面 


本機背面 



※じ〇レコーダーでち同様に接続でさます。 


(PLAY) CD-R (REC) 


ビデオ信号の変換について 



本機背面 


入力されたビデオ信号は、 S ビデオ信号およびコンポーネントビデオ信号 
に変換され、 S ビデオ/コンポーネントビデオ/04ビデオ (MONITOR 
OUT ) 端子にを出力されます。また、 S ビデオ信号は、コンポーネントビ 
デオ信号に変換され、コンポーネントビデオ / D 4 ビデオ （MONITOR 
OUT ) 端子にを出力されます。 


セットメニユー 「DISPLAY SET 」 の 「VIDEO C 0 NV 」 び 
「 OFF 」 のとさの信号の流れです。 


入力端モの涅類 



ヤマ八製ドック I — 
(別売 YDS - 10など） 



_感®, 

E 3 E 3 圈戀戀 

2^ MONITOR 

回 OUT 


《ヤマ八製ドックは別売です。 

&ヤマ八製ドックにセットした Pod の再生を楽しむには、本機の INPUT セレクターまたはリモコンの 
入力選択キーで rV-AUX」 を選択します。 


. セットメこユー 「DISPLAY SET 」 の 「VIDEO C 日 NV 」 が 

「 ON 」 のときのみ変換されまず。 

※取扱説明書の8目ページをご覧ください。 

《本機の04入力端テとコンポーネントビデオ入力端テは同時に使巧しないでくだ 
さい(出力端子は可)。 

《ビデオ信号を変換しても画質は向上しません。 



OUT 


OUT 


OUT 


OUT 


ビデオ端子 


同時使用不可 


MONITOR 

< OUT > 

同時使用巧 

-( OUT > 

MONITOR 

?( oyi > 

'MONITOR 

^(oufy 


-風 

別のモニター 

♦風 

今風 

-風 




















































































